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填写说明

    1．申报常州市三河口高级中学校级立项课题需填写此表。

2．“学科分类”填写申报课题所在的学科，跨学科的课题填写“综合”；“编号”由教科室统一编写（语文：201801、数学：201802、英语：201803、物理：201804、化学：201805、生物：201806、政治：201807、历史：201808、地理：201809、体育：201810、音美：201811、信息：201812）；“课题类别”填写“立项课题”。

3．课题名称可参考附件1。

4．课题主持人限1人，核心成员最多10人（不含主持人）。

5．课题研究期限为1年（第一年度的9月至第二年度的6月），每年6月25日提交结题材料纸质稿，材料目录见附件2，结题报告范例见附件3。

6．“评审意见”页格式切勿变动，勿破页。

7．《申报、评审书》所规定的有关栏目请如实填写。

一、课题研究人员基本信息
	主持人
	刘幼奋
	性别
	女
	出生年月
	1984年10月

	最后学历
	本科
	最后学位
	学士学位
	专业技术职务
	中学一级

	近五年主持的课题
	课题名称
	级别与完成情况
	立项时间

	
	信息技术教学中微视频的设计与运用研究
	市级已结题
	2016.6

	
	
	
	

	近五年发表或获奖的相关论文
	论文名称
	发表刊物刊号

/获奖类别等次
	时间

	
	微视频在信息技术教学中的应用探究
	《考试周刊》
	2018

	
	识“微”知著，锦上添花
	《中小学电教》
	2019

	
	
	
	

	课题组主要成员（不含主持人，最多10人）
	姓名
	专业技术职务
	工作单位
	在课题组中的分工

	
	俞亚娣
	中学高级
	三河口高级中学
	负责资料的收集以及课题的主要研究工作

	
	张黎瑛
	中学高级
	三河口高级中学
	负责学生学习情况的调查研究工作以及课题的主要研究工作

	
	陆智勇
	中学一级
	三河口高级中学
	负责课题网站的建设以及课题的主要研究工作

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


二、课题研究论证报告
	1．课题提出的背景与所要解决的主要问题

	（1）课题提出的背景

	2018年1月，教育部公布《普通高中信息技术课程标准（2017年版）》， “新课标”大幅度减少了对于基本软件使用的要求，而大幅度提升了在编程、计算思维、算法方面的思维要求，以及人工智能、开源硬件、网络空间安全等知识面要求。信息技术学科本身需要学科思维，同时在信息技术课程的教育教学中，不仅是注重信息技术文化知识和计算机操作技能的教育教学，更重要的是对学生的思维教学、帮助学生形成思考和解决问题的思维方式。

算法思维的本质是抽象和自动化。算法中的抽象属于人的思维范畴，可使用图符系统（如流程图）或形式化语言（如伪代码）来表达，当然，也可以直接用自然语言表达，但最终要落实在能够由机器自动化执行上。算法思维连接“人”和“机器”，为确保机器的自动化，必须在抽象过程中进行精确无歧义、人易懂易操作、机器也能执行的符号标记。此时此刻，我们渴望有一种“翻译工具”，能把这种抽象的符号系统，直接“翻译”为计算机能执行的软件，实现从“抽象”到“自动化” 的软着陆。

	（2）所要解决的主要问题

	算法教学存在两大“结构性”障碍，让师生止步于“纸上谈兵”：①分析问题时，在得出了用自然语言表示的解题步骤之后，怎么把它转化为流程图呢？无论是在纸上还是在黑板或电子白板上画，无论用纸笔还是用Word、Visio等软件画流程图，都费时费力。②好不容易画出流程图后， 再怎么转化为程序？这个框图是给人看的，是人与人之间交流算法思想时用的，往往只能用于手工模拟。由于先学流程图，学生还不会写代码，因此无法写出代码验证算法。如果先学算法语句，学会编写程序代码，则又淡化了算法思想的主导作用，违背了高中算法教学的初衷：重在理解算法思想，不要上成程序设计课。这就是算法思想与程序实现之间的结构性矛盾：从逻辑上讲，先有算法思想，再编程实现；但从技术上讲，先要编写程序，才能承载算法。这样就陷入了类似于先有“鸡”还是先有“蛋”的“怪圈”。算法教学在高中是很难有效开展的。那么，算法教学的出路何在？

	2．课题研究的实践意义与理论价值

	1、实践意义
研究基于画程，实现从算法到程序的教学实践模式，可以改善高中程序设计的教学现状，为高中阶段编程类课程提供新的教学思路，提高教学质量。另一方面有利于提高高中生分析问题、解决问题的能力，提高高中生对程序语言的兴趣，提高高中生的计算思维能力。

虽然编程类课程比较抽象，但画程软件是培养计算思维最佳的途径。大段的程序代码，对于高中生来说不易理解，高中阶段编程类课程教学效果并不显著，计算思维能力培养得不到开展。画程采用流程图的方式，使程序设计课程不再枯燥、晦涩，使通过编程训练计算思维能力成为现实。
2、 理论意义 

搜寻网络上有关画程软件介绍的相关文献，发现可以参考借鉴的文章寥寥无几，只有伍先军老师发表的文章《人人都能学会编程——用“画程”软件激活编程教学》有一定的参考价值。在新课程实施的大背景下，我认为研究这一课题正当时，画程如何能充当好自然语言与程序语言的重要桥梁，为我们找到正确的算法教学提供帮助。


三、课题研究设计报告
	1．课题核心概念界定与课题研究的支撑性理论

	核心概念界定
画程软件

“画程”，寓意“用画图（流程图）的方式画出程序来”。画程软件能把流程图自动翻译为程序代码（支持Python，Java，C，C++，VB，QB等六种计算机高级语言），能编译（或解释）运行实现算法。
2、算法 

2011年“国际教育技术协会”和“计算机科学教师协会”提出了计算思维的操作定义,描述了运用计算思维解决问题的过程。首先得有一个前提;一个能够用计算机工具解决的问题,即问题的制定,然后对于数据进行逻辑化的组织和分析,利用模型和仿真对于数据进行抽象表示,再现数据,然后通过算法思维实现自动化的解决问题,在实施的过程中结合上述步骤和优化资源,找到最有效的解决方案,最后将该问题的解决过程推广并迁移到更广阔的问题中。

关于计算思维的定义中,出现最多的概念是问题解决。计算思维可能有多种属性,问题解决一定是它的必备属性之一。计算思维的核心还是问题解决,强调对于问题解决过程的系统分析与设计。从信息技术学科出发,以基础教育的“基础性”和“思想性”为核心对计算思维进行界定,计算思维本质上是人们理解自然系统与社会系统的思维方法和活动,是使用科学工具寻求解决问题最优化方案的系统过程。

二、理论支撑

1、合作学习理论

Slavin 认为合作学习就是指学生个体在由学习同伴组成的小组中以小组形式解决问题、完成探究、获取知识所进行的一系列学习活动，是一门教学技术。 Johnson DW 和Johnson RT 则认为合作学习就是让学习者能够在以小组为形式的学习中实现更好的学习效果，它是一种学习模式。

在本研究中，以合作学习理论作为主要的理论依据之一，指导教学实践中小组合作探究活动的实现。作为本研究主要的理论依据，合作学习有利于学生主体地位的形成，有利于学生知识的学习和问题的解决，有利于培养学生计算思维能力的实现。

2、“做中学”的理论

“做中学”的思想和理论对我国的课改有着深远的指导价值。 在本研究中，以“做中学”理论作为主要的理论依据之一，指导基于画程的教学模式的构建，指导教学实践中学生的自主探究和合作探究活动。作为本研究的主要理论依据，“做中学”不仅有利于提高学生对学习的兴趣而且还能够让学生在学习活动的过程中充分进行思考，在问题解决的过程中主动的按照自我学习需要学习知识内容，提升其学习能力，提高其自身的计算思维能力水平，为其未来的学习生活增加经验价值。

	2．研究目标（课题名称的分解与具体化）

	1、通过研究，设计基于画程的程序设计教学模式，形成有效的教学策略指导教学。
2、通过研究，优化课堂教学，实现学生计算思维能力的培养。

	3．研究内容设计（研究目标的分解与具体化）

	一、对本校高一学生的计算思维现状进行研究

研究有关计算思维的概念、内涵；高中学生计算思维能力培养的方式方法。通过调研、问卷和数据收集，了解我校高一学生的计算思维现状。

二、设计基于画程的程序设计教学模式，形成有效的教学策略
把培养学生计算思维能力作为目标，将设计的教学模式应用于教学实践，改进再实践。
三、对教学实施后的效果进行初步评估

将教学模式、教学设计应用于教学实践，通过测试和问卷的方法观察学生的学习情况；通过实验的方法，了解学生的学习态度、学习能力、计算思维等能力的变化，对教学模式应用于教学实践后的教学效果进行初步评估，对教学模式和教学设计进行修改和再实践。



	4．研究过程设计（阐述第一、二学期的研究目标、内容、成果形式、负责人）

	（1）第一学期

研究目标：通过研究，设计基于画程的程序设计教学模式，形成有效的教学策略指导教学。
研究内容：对本校高一学生的计算思维现状进行研究，设计基于画程的高中学生计算思维能力培养教学模式
成果形式：调查问卷、教学案例
负责人：张黎瑛、俞亚娣

（2）第二学期

研究目标：通过研究，优化课堂教学，实现学生计算思维能力的培养。

研究内容：对教学实施后的效果进行初步评估，得出结论，进一步修改完善教学设计及教学模式
成果形式：教学案例、调查问卷、论文

负责人：刘幼奋、陆智勇



	5．研究方法设计（结合研究内容谈研究方法）

	在本研究主要采用了文献研究法，问卷调查法，教育实验法。 

文献研究法：文献分析法是一种通过搜集、鉴别、整理和分析文献资料，而形成对事物及其规律认识的方法。在研究的过程中对计算思维、教学案例、教学模式等内容的相关论文、专著进行阅读分析，掌握研究者和实践者在相关领域的概念定义、研究情况和发展趋势。涉及到的国内外相关研究文献主要是通过中国知网、外文数据库检索获取。 

问卷调查法：问卷调查法是一种将要调查的内容以问题的形式提出，设计成问卷，然后让调查对象来回答，借此来收集研究所需材料的方法。

行动研究法：将基于画程培养高中学生计算思维的教学方法运用到实践教学中去，实践、反思、再实践。

案例研究法：选择分支结构、循环结构、递归等教学实例做详细的案例研究。

观察法：观察学生的学习活动、学习态度、学习反馈等。



	6．完成本课题研究任务的保证措施

	1、按照确定的实施方案积极开展实践和研究；总结反思，定期对研究和实施情况进行反思性的小结，根据实际情况进行必要的调整和完善，以确保能健康有效地发展。

2、加强课题研究。在研究的过程中，做到理论学习与过程研究、总结反思相结合，课题研究与新课改和办学特色相结合，集体研究与个体提高相结合，推广辐射与评比奖励相结合。

3、加强过程管理。在开展研究的过程中，注意随时收集、整理资料，不断总结、提炼经验，定期开展交流与反思活动。利用课题组网站的建设记录详实可信的第一手资料，为反思提供真实的依据。  



	 7．预期研究成果（成果形式及预期完成时间）

	（1）预期研究成果形式及数量

	成果名称

成果形式

完成时间

责任人

阶段成果（限5项）

问卷调查报告
问卷调查报告

2021.06

刘幼奋

论文

论文

2021.06

刘幼奋

论文

论文

2021.06

俞亚娣

教学案例

教学案例

2021.06

张黎瑛

教学案例

教学案例

2021.06

陆智勇

最终成果（限3项）



	（2）预期结题时间：
	2021
	年
	6
	月


四、评审意见

	

	                教科室负责人（签字）：

	      科室盖章：

	年
月
日
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