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极客战记在高中程序设计教学中的应用
吴 苗 裘国永

（陕西师范大学计算机科学学院 陕西·西安 710119）

摘 要 目前，在高中阶段的编程教学中，最常使用的就是VB语言以及近来比较热门的图形化编程平台，但是取得的

教学效果并不理想。如何提高中学段编程教育的教学效果是急需解决的问题。极客战记是一款游戏化的编程平台，在

这个平台上，学生可以编写代码，构思策略，在闯关的过程中通过试错和实验循序渐进地掌握编程。笔者实习所在的陕

西师范大学附属中学在高一年级的信息技术教学中采用了这种编程平台，笔者通过课堂听课、课下与相关学生进行交

流询问等方式，调查了极客战记教学平台在中学编程教学中的实际教学效果。研究发现，极客战记以其游戏化教学平

台以及简单易学的 Python 编程语言受到学生的欢迎，采用极客战记教学平台，课堂的教学效果更好。结果表明，极客

战记编程平台相比于传统的编程教学方式有很大的优势，值得推广。
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Application ofCodeCombat in

ProgrammingTeaching in SeniorHigh School
WU Miao, QIU Guoyong

(School of Computer Science, Shaanxi Normal University, Xi'an, Shaanxi 710119)

Abstract At present, in the high school programming teaching, the most commonly used is VB language and recently popular

graphical programming platform, but the teaching effect is not ideal. How to improve the teaching effect of middle school pro-

gramming education is an urgent problem to be solved. CodeCombat is a game-based programming platform, on which stu-

dents can write code, conceive strategies, and master programming step by step through trial and error and experiment in the

process of breaking through the barrier. This programming platform is used in the information technology teaching of the first

grade in the secondary school affiliated to Shaanxi Normal University. The author investigates the actual teaching effect of the

CodeCombat teaching platform in the middle school programming teaching by means of classroom listening, exchanging and

inquiring with the relevant students after class. The research finds that CodeCombat is popular with students because of its

game-based teaching platform and easy-to-learn Python programming language. The classroom teaching effect is better when

using CodeCombat teaching platform. The results show that the programming platform of CodeCombat has great advantages

over the traditional programming teaching method, and it is worth popularizing.
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0 引言

牛津大学的经济学家 2013年曾对现有的 702种职业进行

量化评估并得出结论，未来 20 年有一半的工作将被机器所取

代。[1]经过几年的发展，人工智能领域不断出现突破性的技术，

如语音识别、人脸识别、自然语言处理等，这些技术发展迅猛，

极大地改变了人们的生产生活方式。现实生活中，很多的工作

都可以由机器人取代。如美国《华盛顿邮报》的写作机器人Heli-

ograf，可以作出含有分析、评论等语气的报道。谷歌在 2016 年

的 I/O大会上推出了语音助手Google Assistant，可以和人进行

无障碍沟通，帮助人们进行电话预约等工作，相当于一个非常

完美的私人秘书。另外还有微软 Bing 搜索中国团队发布的一

款智能聊天机器人微软小冰，可以实现作词作曲以及歌曲的演

唱。这些人工智能工具的使用证实了牛津大学经济学家的结

论，也标志着人们正式跨入了人工智能时代！

人工智能被公认为引领未来发展的战略性技术，是国际竞

争的新焦点。编程是人工智能产业的基底，[2]编程在人工智能

时代的定位就相当于机器在工业时代的定位。[3]因此，在中小

学开展编程教育，为人工智能的发展培养人才已经刻不容缓。

全球已经有超过 24 个国家将青少年编程教育纳入 K12 课程

大纲或教学场景。

1 我国高中阶段的编程教学存在的问题

我国的编程教育起步较晚。在高中阶段的编程教学中，我

国大多数的学校使用的是图形化编程平台和VisualBasic（VB）

编程语言。VB 语言编程重语法，课程内容多为理论知识的讲

解。学生因缺乏计算机硬件相关的知识，对教学内容理解起来

非常困难，导致学生缺乏学习的兴趣。在上机操作时，很多学

生也只是照猫画虎地将教材上的程序照搬到电脑上，但实际上

他们并不理解代码的意义，编程课的教学效果很不理想。而图

形化编程如 Scratch 通过搭积木的方式编程，用图形模块代替

代码指令，用户可以将代表不同的功能的图形模块拼接起来，

完成简单的动作，然后将一个个简单的动作组合起来，构建出

一个程序。整个编程过程不涉及代码的编写，比较适合没有编
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程经验或者编程基础薄弱的小学初中阶段的学生，这能激发他

们对编程的学习兴趣，帮助他们了解和掌握程序的逻辑结构。

但是对于高中阶段的学生来说，他们在小学初中阶段已经接受

过这种教学，对程序的逻辑结构已经有了一定的了解，此时需

要让他们开始接触真正的编程语言，学会用真正的编程语言代

码来编写程序，以培养其良好的编程代码书写习惯，为大学更

深层次的学习打下基础。

2 极客战记的概念

极客战记（CodeCombat）是一款游戏化编程教育产品。它

将编程的教学过程转化为一个个游戏关卡，通过在右侧输入程

序代码来控制左侧角色的移动和攻击等动作，当输入的代码错

误时，会提示代码输入错误，并展示具体的出错信息，学生可以

根据提示及时解决错误。在完成每个关卡后都会有内容回顾，

展示上一关卡所学到的内容。而且随着关卡升级，编程的难度

会越来越高，在不知不觉中培养了学生的编程思维。

2016 年，极客战记推出了教师版本，供学校教学使用。

在教师界面，教师可以创建自己准备教授编程语言的课程教

室，学生在注册了账号之后，可以通过搜索教师开设的课程

教室的班级码进入教室进行学习。教师通过点击某个课堂

教室—查看课堂，可以查看具体每个教室的学生的学习情

况，点击课程进度，可以查看每个学生的关卡学习进度，非常

方便。

2.1 游戏化教学

极客战记编程平台不同于VB语言编程，它使学生在玩游

戏的过程中学习编程，这正好契合了当今学生普遍爱玩游戏的

心理。极客战记编程平台界面设计炫酷，能够吸引学生的学习

兴趣，使学生在玩儿游戏这样一个轻松愉快的过程中学会编

程，同时也能缓解学生对于各种网络游戏的痴迷。

2.2 编程语言的选择

极客战记编程平台支持多种编程语言，其中包含Python、

Javascript 等语言。传统的 C、VB 语言由于过分强调语法，需

要学生对地址、指针等计算机系统结构相关的知识以及语言

的开发环境等非常熟悉，这需要花费大量的时间，且学生往往

很难理解，所以教学效果不理想。Python 语言的执行是基于

虚拟机机制的，并且它的虚拟机距离真实机器的距离更远，该

特点使得学生无需具备太多的硬件知识。[4] Python 语言编程

支持图形输出，具有更少的代码。在编程的过程中对于变量

可以直接使用而无需定义，且代码易读易学，维护简单，实现

同样的操作，使用 Python 编写的程序代码要远远少于 VB 和

C 编写的程序代码。Python 语言是目前最接近自然语言的通

用编程语言，是一种轻语法、弱类型的脚本语言。[5]阅读一段

好的 Python 程序就像是阅读英语，使得学生能够专注于计算

问题的求解过程，对程序设计有一个全新的认识，使他们更愿

意更好地使用计算机解决问题，体现了计算机解决计算问题

的计算思维理念。

另外，不同于其他语言用大括号或是采用控制结构配套的

结束语句来确定程序代码的起止范围。Python 语言编程使用

程序语句的缩进来确定代码块的起止范围，类似于中文中的段

落缩进，结构清晰，便于阅读。在极客战记中，当输入的代码格

式错误时，系统会立即报错，提示修改，这样能够培养学生良好

的程序代码编写习惯，为后续更加深入的学习奠定良好的基础。

3 研究过程

在本学期的前半部分，该学校高一年级学生在程序设计教

学中所使用的是 VB 编程语言以及 Scratch 图形化编程。在后

半学期，学校引入了极客战记游戏化教学平台。在实习的过程

中，笔者通过课堂听课观察、课下向学生了解学习效果来调查

使用极客战记教学平台的教学效果。

3.1 研究对象

笔者实习所在的陕西师范大学附属中学高一年级的学生。

3.2 极客战记在高中编程教学中的运用

在前期的教学中，老师已经向学生介绍了极客战记，指导

学生完成了夺取宝石、逃出地牢等关卡，学生学会了编写让角

色移动以及攻击敌人的指令。本节课主要来学习循环结构。

通过让学生输入 Python代码指令控制游戏角色的行动的过程

来让学生理解什么是循环结构以及循环结构的重要性，学会使

用 Python 语言来实现简单的循环结构程序。

首先向学生展示需要用到循环结构的关卡，让学生思考，

互相讨论，为了使角色达到目的地，应该怎样操作。

提示学生观察角色在到达目的地的过程中的行为，有

些动作是重复的，相应的语句代码也是重复的，引出循环结

构的使用。指导学生来使用 while true 语句结构，完成角

色闯关。

向学生讲解循环结构，使用循环结构应该注意的地方及其

在程序设计中的巨大作用。

3.3 教学效果分析

通过课堂观察发现，在使用 VB 语言讲解循环结构时，需

要定义变量，语句繁琐，学生往往不能很好的理解，导致他们学

习兴趣不高，教学效果差。在使用极客战记进行教学时，游戏

化的教学氛围能够充分激发学生的学习兴趣。使用 Python 语

言，无需太多的代码语句，程序简单，且 Python 语句中使用很

多的英文单词，接近人们常用的自然语言，程序代码容易理解

和记忆。在编写好相应的程序之后开始运行时，在屏幕左侧会

出现角色的动作演示，能够形象地告诉学生每一条代码语句代

表的意思，清晰明了，使学生意识到编程并没有想象中的那么

难，从而愿意主动地来学习，学生学习积极性高，课堂教学气氛

活跃，教学效果更好。图形化编程平台虽然也是一种游戏化的

编程环境，但是整个过程只是图形化模块的移动拼凑，不涉及

代码的编写。而使用极客战记时，学生需要按照语法规则编写

Python 程序代码，学生能够接触到真正的编程语言。并且在编

写代码的过程中系统会有格式提醒，如果出错会立即提醒。这

样能够帮助学生养成良好的代码编写习惯，为后续深入的学习

奠定良好的基础。

通过课下与学生交流发现，比起图形化编程和 VB 编程，

学生们认为极客战记平台编程更好理解更有趣，学习起来相对

轻松，他们更加倾向于极客战记教学平台。

4 结束语

本次研究通过课堂听课观察学生们在课堂上的反应、课堂

教学的气氛以及课下与学生们进行沟通交流，调查了在中学编

程教学中使用极客战记教学平台的教学效果。结果表明，极客

战记能够提供游戏化的编程平台，且支持简单易学的Python编

程语言。使用极客战记平台进行编程教学，降低了老师的教和

学生的学的难度，能够激发学生的学习兴趣，（下转第 161 页）
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（上接第 158页）新动态；微信矩阵部分是提供其他相关行业工

会、基层工会和直属单位的公众号，方便人们掌握信息获取的

多种渠道，也能推动各工会组织的交流互动，最终实现公众号

中内容信息的全面性和开放性。另一方面，正是因为公众号中

的内容多样丰富，使得公众号面向的受众范围也更加开放，除

了针对工会内部员工的实际工作情况推送相应信息外，广大群

众都可以关注公众号，了解工会发展状况，并可以通过公众号

平台支持工会发起的群众活动，针对活动中的问题，也可借助

平台反馈给工会，微信公众号从内容和受众方面促进了工会工

作的开放性，扩大了工会的影响力，最终推动工会的发展建设。

4 结语

在万物互联互通的时代背景下，创新“互联网+工会”工作

模式已成为不可阻挡的时代潮流。在“互联网+工会”建设中，

要进一步明确职工的心理需求，不断完善工会机制，优化信息

化工会平台，深化职工间的沟通交流，增进职工间的感情，努力

营造和谐、健康、向上的文化氛围，为工会的健康可持续发展提

供有力的保障。

本文系安徽师范大学教代会工会理论研究重点项目资

助：“互联网+工会”模式下“指尖”服务研究，项目编号：

2018XJJ123
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健全系统管理，注册信息要及时调整和完善，全面掌握信息。

实行年检制度，严格执行，将评估的结果公布与众。对没有达

到标准的幼儿园，要进行整改，在整改期间，保证幼儿接受正常

的教育。经过整改之后，达到整改要求的幼儿园可颁发办园许

可证，没有经过整改要求的取缔，或者继续进行改造。（2）规范

收费标准。幼儿园的收费情况要在政府的监督和管理下进行，

杜绝乱收费现象。特别是民办幼儿园的收费，要进行备案管

理，加强分类指导。收费的情况要给社会公布，公开透明，家长

们有知晓权。不得以兴趣班、科学班等形式来收取经费办学，

不得收取建园费、赞助费等，并强制向家长收取各类玩具书本

等费用。

总之，农村学前教育的普及和发展是系统工程，需要搭建

以政府、社会、和家长三位一体的教育平台，整合教育资源，优

化教育质量，通力合作，共同促进发展农村学前教育的可持续

发展，让学前教育惠及广大农村地区的每一个儿童，为建设社

会主义新农村助力，也为农村地区教育公平助力。

基金项目：陕西省教育科学“十三五”规划 2017 年度课

题《农村学前教育的发展现状及策略研究——基于教育公平的

视角》（立项号：SGH17H325）

陕西学前师范学院 2018 年度科研校级课题《基于教育质

量视角下幼儿园区域活动现状及有效策略研究》（立项号：

2018YBRS34）
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（上接第 149 页）帮助学生养成良好的代码编写习惯，为日后的

学习奠定基础。相比于 VB 编程和图形化编程，极客战记编程

平台更加适合高中阶段学生的编程教学，值得推广。

本次研究的对象是高中阶段的学生，研究结果只能说明极

客战记教学平台适合高中阶段的学生，但是是否适合小学、初

中阶段的学生还不能给出结论。在日后的研究中，应当扩大研

究对象的范围，确定极客战记教学平台的适用范围，提高我国

编程教育的教学效果。
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