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做中学：Python 程序初识例谈

◆陈晓娟

摘  要 Python 语言功能强大，普适性强，有利于培养学生的

计算思维。近年来，有很多中学信息技术教师尝试开展 Python

语言编程的教学。具体阐述两个关于 Python 语言编程初识课

的案例，并将案例中的两种教学方法落实到教学中。实践表明，

依托于图形绘制的这种“做”中“学”的教学方法，较传统的

程序输入输出的教学方法有很明显的优势，能够激发学生的编

程兴趣，培养学生自主探究的精神，教学效果良好，值得推广

和学习。
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1 前言
Python 语言是近几年编程教学变革的热点，浙江省已

经将其正式纳入高中信息技术的教学中，而在周边也有越

来越多的初中信息教师尝试学习和教授 Python 语言。与教

材中已经开展教学数年的 VB 语言相比，Python 有什么样的

优势呢？

2 Python 较 VB语言的优点
功能强大  Python 语言是目前最接近自然语言的编程

语言，语法简单，语法逻辑清晰，可以进行面向对象和面

向过程的程序开发。相对 VB 语言，它更强大，拥有一系列

函数库应用，提高了代码编写效率。

普适性强  VB 语言在实际教学中基于窗口中的不同对

象（按钮、文本框、图形等）以及和对象相关的事件响应

等展开教学，程序具有所见即所得的特点。基于视窗应用
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的教学适合初中生的抽象能力，但是它的编程简洁度以及

效率是无法与 Python 相媲美的。VB 语言是由微软公司开发

和维护的，因而由它开发的程序仅仅限于Windows操作系统，

程序在应用上具有很大的限制。Python 语言适合的教学对

象是需要利用计算机解决各类计算机问题的群体 [1]。

培养计算思维  计算思维是信息技术学科核心素养中

重要的一个方面。Python 语言弱化了语法（无须先声明再

使用，没有指针，没有定长数组等）[2]，它能够使程序开

发者和学习者更加纯粹地关注程序本身的逻辑关系，而不

会花大量的时间去研究程序语句本身的语法含义，从本质

上更立足于培养程序学习者的计算思维。

3 初识 Python 语言例谈
在面向初中生尝试 Python 语言教学中，有不同的授课

方式和内容选择。笔者就学习观摩中常见的课例进行介绍、

对比与总结。

初识Python语言教学时，内容选择上通常有两种方式：

一种是将在 VB 教学时对窗口的认识、简单语句的输出、简

单数据的处理等作为教学主题；一种则基于 Python 自带的

图形库，利用简单的程序语言进行绘图学习。

如表 1所示，本课例是 Python 教学的第一节课，教师

像往常的 VB教学第一课一样，重点是让学生了解编程与程

序的基本概念，在整个课堂中贯穿了 Python 语言的输入与

输出、变量的概念和定义规则、字符与数字的使用等知识点

的学习。

两个实践任务如下。

【实践1】请学生利用程序实现简单语句“hello every- 

one”的输出：

表 1  Python 语言初识课例一

教学环节 教学过程

创设情境，引入主题 提问什么是程序，什么是程序语言，引入 Python 并介绍概念

教师讲授

Python 语言特点阐述：跨平台、开源免费；简单、优雅、明确；胶水语言，将不同语言制作的模块连接

请学生初读 Python 程序：猜数字游戏；海龟画图

Python 应用的拓展：深度机器学习、人工智能、模仿名画；Web 开发；爬虫；开发 3D 游戏

实践 1：请学生利用程序实现简单语句“hello everyone”的输出

实践 2：简单数学公式的计算，圆的半径 11 cm，π为 3.14，求圆形的面积

拓展：编写程序求不定半径圆形面积

总结点评 本节课学习的知识点
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Print(‘hello everyone’)
Python 调用“print()”函数，将字符串作为参数传递

给 print 函数。

【实践 2】简单数学公式的计算，圆的半径为 11 cm，π
为 3.14，求圆形的面积：

r=11
S=3.14*r*r
Print(S)
Python 调用“print()”函数，直接输出面积值。

【拓展】编写程序求不定半径圆形面积：

Import math
r=input(“radius of circle:”)
S=math.pi*r*r
Print(“area of circle:%.2f ”%  S)
调用 Python 的 math 库中的 π 值，表达式计算之后，

再通过输出函数将结果输出。

如表 2 所示，本课例也是 Python 教学的第一节课，教

师以图形绘制作为贯穿课堂的任务。在绘制不同图形的过

程中内化 Python 语言中对象、库、方法等概念，让学生了

解程序开发的基本流程的同时，感知程序的顺序结构和循

环结构的编程思维方式。

讲授新课部分的阐述如下。

【任务一】绘制正方形（图 1）：

import turtle  // 加载海龟库

pen=turtle.Turtle()  // 创建一个对象 pen

pen.forward(100)  // 向前行走 100 个单位

pen.left(90)  // 向左转

pen.forward(100)
pen.left(90)
pen.forward(100)
pen.left(90)
pen.forward(100)
通过小海龟绘制正方形，学生初步感知了 Python 顺序

结构自上而下、顺序执行的特点，以及对象的创建和方法

的调用的一般形式。

【任务二】修改代码，优化程序：

for i in range(4):
     pen.forward(100)
     pen.left(90)
在正方形的程序编写中，学生会发现有两个语句一直

在重复执行。教师引导学生认识循环语句的作用和格式，

让学生自行修改，优化程序。简单高效的语句让学生感知

循环语句的神奇和强大。

【任务三】双重循环实现旋转正方形的绘制（图 2）：

import turtle
pen=turtle.Turtle()
for i in range(6):
     for i in range(4):
           pen.forward(100)
           pen.left(90)
           pen.left(60)

在完成任务二的基础上，学生尝试阅读任务三的程序

（下转P102）

图 1 图 1 

表 2  Python 语言初识课例二

教学环节 教学过程

课堂引入 Python 语言编写的模仿名画绘图案例，人工智能机器深度学习的应用

Python

语言介绍

应用范围广阔（人工智能、云计算、科学爬虫、游戏开发）；语言特点；机器深度学习模

仿名画绘图利用的库（TensorFlow 库、Scipy 库等）；引出本节课要学习的绘图库 turtle

讲授新课

任务一：读一读并模仿绘制正方形

任务二：绘制多个正方形（引导学生分析程序特点，发现程序代码重复，进行代码优化，

即感受 Python 语言中顺序结构到循环结构的变化）

任务三：双重循环实现旋转正方形的绘制

任务拓展 循环结构绘制多边形；双重循环结构绘制繁花图形

图 2 图 2 
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当位置时，把原本 3D 打印机上的打印材料 PLA 线剪断，换

上其他颜色的 PLA 线接上，这样可以让作品的颜色一层一

层地有变化。经实验，确实让校牌的底板与上面的图案颜

色被鲜明地区分开来，使整个作品对比更鲜明，造型更突出，

如图 9所示。

5）乱线法。这种方法是在换线法的基础上提出的，即

在 3D 打印之前，把需用的各色打印耗材线依照构建的模型

一段一段地事先计算好并依序一一融接好，构成一圈五颜

六色的 PLA 线材，供 3D 打印机使用。

6）涂色法。这也是一些学习小组最常采用的方法，即

对打印出的 3D 作品涂上相应的色彩；也有的是对上述方法

运用中还有些较难做出的地方直接用涂颜料来处理，如邮

箱、树叶、蝴蝶等小模型的着色，不失为一种美化作品、

解决问题的好思路。

5 结语
围绕 3D 学校 LOGO 标牌的制作，笔者引导学生运用所

学的 3D 打印技能进行艺术化再创作，通过一次又一次的技

能、技法、工艺方面的改进，一次又一次地提出问题、思

考问题、解决问题的实践，使得学生的创新思维能力在实

践中不断获得锻炼和体验，不仅夯实了学生所学的知识与

技能，更是结合实例培养了学生发现问题、分析问题、解

决问题的能力。实践证明，只要引导方法恰当，学生所蕴

藏的创新潜能定能被极大地挖掘出来，而且实践中所获得

的每一次成效更能坚定他们继续创新、深入探究学习的信

心。可以相信，这种被培育出的创新思维能力不仅能在 3D

打印实践中获得体现，也定会影响学生对其他学科知识的

学习，甚至是一生的成长。■

代码，并编写调试。顺利完成任务二的学生在教师的解释

和帮助下，能够读懂双重循环，绘制旋转正方形。

4 课例比较
相同之处

1）学习基础相同。以上两节课都是 Python 程序编写

的第一课时，也就是说中学生对程序的编程基础都来自小

学。在江苏的小学信息技术教学中，学生主要学习了 Logo

和 Scratch 编程语言。

2）部分教学目标。两节课都对 Python 的概念和应用

进行了介绍，旨在激发学生对其学习的兴趣。两节课通过

不同的教学内容和授课形式，都希望学生可以掌握编程的

基本步骤，从发现问题到分析问题到设计算法再到编写程

序实现，最后对程序进行调试。

不同之处

1）教学内容不同。课例 1 的教学内容主要是关于利用

Python 进行数据的输入输出、变量字符的使用等，更多是

知识和技能层面的学习。课例 2 则是依托于图形绘制，让

学生学习了程序中顺序执行和循环执行的思想，在知识和

技能学习掌握的同时，更多的是让学生体会 Python 编程的

过程和方法。

2）教学情境不同。课例 2 中图形的输出与课例 1 中传

统的数据输出相比较，图形化的输入和输出更加直观，学

生更加容易理解，其教学情境更贴近学生的现实生活和需

要。学生会尝试改变数值，研究输出的图形效果。比如将 

“pen.left(60)”函数中参数 60 换成不一样的角度，配合

修改“for i in range(6)”函数中的参数，探讨绘制更多

矩形形成的旋转效果。这样的学习情境有助于培养学生自

主学习和探究的精神。利用计算机编程解决实际绘图问题

的教学设计也是培养学生计算思维的一个好举措。

3）教学效果不同。在四个平行班内分别采用这两种不

同的授课方式和内容进行教学，两周后再让他们就 Python

初识课的学习内容进行回顾。

采取课例 1 的两个班级的学生大部分只能记得关键字

print，但并不能用正确的格式实现数据的输入和输出。

采取课例 2 的两个班级的学生表示对 Python 绘图功能

有清晰的记忆，其中一个学生说：“Python编程比较有趣，

将一个小海龟爬行所经过的轨迹记录下来并输出。我们可

以利用它绘制出各种繁杂的图形，如果有机会，我还想学

习更多Python语言的应用。”从学生的言谈举止中更能发现，

在 Python 教学中以图形绘制为依托，可以增强学生对程序

设计学习的兴趣和动机。

5 结语
在 Python 编程教学初识课中，采用图形绘制为依托的

教学方法，较传统的数据输入输出体验式教学有很大的优

势。这种优势在实践教学中有明确的体现，主要表现在对

学生学习程序兴趣的激发，以及学生自主学习和自主探究

的信息素养的培养上。程序初识还有很多教学方法值得尝

试和探究，而以图形绘制为主线的这种“做”中“学”的

教学方法值得推广和学习。■
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（上接 P99）

 

图 9  采用换线法打印出的 3D 模型 
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