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我Ai数学之数学绘本创作
2022—2023学年度第一学期    

校本课程教师考核项目一览

	
	优级标准
	9月
	10月
	11月
	12月
	1月

	记载本

（每月）
	优级：每月准时上交记载本，且各栏填写详细，字迹端正，学习过程环节清晰，效果反馈实在有效；

良级：需提醒方能准时上交，各栏均已填写，但不够细致完善，部分反馈漏写；

合格：需再三提醒方能上交，且记载简单，提出的问题次月没能得到改进；

不合格：未交。
	
	
	
	
	

	课程执行

（每月）
	优级：1、教师能提前三分钟进入教室，维持学生秩序；

2、严格执行课程内容，不随意挪作他用；

3、学习活动清晰有效，学生兴趣较高；

良级：1、基本准时进教室，执行课程计划；

2、课堂秩序良好，学习活动有效；

合格：能执行课程计划，但学生纪律较为混乱，教师未能引起重视；

不合格：迟到，或没有执行课程计划。
	
	
	
	
	

	教研活动

（每学期一次，由学科组组织）
	优级：1、准时参加教研活动，不拖拉；

2、记载认真；

3、教研活动中发言积极，且有个性的思考；

良级：1、基本准时参加活动；

2、活动过程较为认真，极少做与活动无关的事；

合格：迟到，且活动中表现心不在焉；

不合格：未参加活动，且没有事先请假。
	
	
	
	
	

	书香沙龙


	优级：按时高质量跟帖；

良级：需提醒方能跟帖，质量基本符合要求；

合格：需再三提醒方能跟帖，且质量一般；

不合格：网络直接下载，或再三提醒后也未完成。
	
	
	
	
	

	月考核总评
	
	
	
	
	

	课程开发

（学期）
	优级：能主动承担新的课程开发任务，且有思考，有策略；

良级：没有开发新的课程，但在执行课程的过程中能有自己的思考，且主动与责任人交流；

合格：只是承担了课程执行者的角色。
	
	
	
	
	


备注：（1）记载本和课程执行为每月月考核常规项目，其中，最后评定“优”必须是两项均为“优”，一“优”一“良”或两项均为良则月考核最后评定为“良”，只要有一项“合格”，当月月考核即为“合格”；校本课程管理和考核小组组长——何玲洁  组员：朱玥、徐佳、耿周霖、张玲、王丽 、周玲、房丽丽、陈露、万婧、张洁、黄莺
	序号
	课程名称
	导师姓名
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主题名称
	班级社团地点
	序号
	课程名称
	导师姓名
	主题名称
	班级社团地点

	1
	有趣的生活！
	徐艳丽
	我Ai数学之数学绘本创作
	一（1）班

一（2）班
	23
	动物真奇妙！
	恽丽玲
	RS英语之动物知多少
	四1～4班

	2
	
	郑芬
	我Ai语文之语文绘本阅读
	
	24
	
	朱莹
	动物王国中的数学
	四1～4班

	3
	
	卢琳
	我Ai数学之数学绘本创作
	一（3）班

一（4）班
	25
	
	胡芝芬
	奇妙的动物世界
	四（1）班

四（3）班

	4
	
	吕鑫
	我Ai语文之语文绘本阅读
	
	26
	
	田静
	奇妙的动物世界
	四（2）班

四（4）班

	5
	
	费玥
	我Ai数学之数学绘本创作
	一（5）班

一（6）班
	27
	
	陆如蓝
	RS英语之动物知多少
	四5～8班

	6
	
	刘小丽
	我Ai语文之语文绘本阅读
	
	28
	
	左燕磊
	动物王国中的数学
	四5～8班

	7
	
	何玲洁
	我Ai数学之数学绘本创作
	一（7）班

一（8）班
	29
	
	朱莉萍
	奇妙的动物世界
	四（6）班

四（8）班

	8
	
	方英
	我Ai语文之语文绘本阅读
	
	30
	
	程杨
	奇妙的动物世界
	四（5）班

四（7）班

	9
	我爱童话！
	许秋明
	童话故事之数学之旅
	二（1）班

二（2）班
	31
	童乐无穷！
	赵湘
	图形王国
	五（1）班

五（2）班

五（3）班

	10
	
	常燕楠
	智慧双手之奇妙的纸
	
	32
	
	张娟
	泛在读写之民间故事探寻
	

	11
	
	刘丽雅
	童话故事之数学之旅
	二（3）班

二（4）班
	33
	
	周玉婷
	RS英语之英文绘本故事
	

	12
	
	栾亚楠
	智慧双手之奇妙的纸
	
	34
	
	姜丽娟
	图形王国
	五（1）班

五（2）班

五（3）班

	13
	
	奚丹芸
	童话故事之数学之旅
	二（5）班

二（6）班
	35
	
	王巧凤
	泛在读写之民间故事探寻
	

	14
	
	赵婷
	智慧双手之奇妙的纸
	
	36
	
	徐洁
	RS英语之英文绘本故事
	

	15
	
	顾昕
	童话故事之数学之旅
	二（7）班

二（8）班
	37
	
	吴静娟
	泛在读写之民间故事探寻
	五（7）班

	16
	
	陈莉
	智慧双手之奇妙的纸
	
	38
	我来用数学！
	朱玥
	AI数学之走进生活
	六（1）班

	17
	树叶旅行记！
	周敏颖
	RS英语之树叶之旅
	三（1）班

三（2）班

三（6）班
	39
	
	耿云
	AI数学之走进生活
	六（2）班

	18
	
	季琳
	树叶的秘密之数学之旅
	
	40
	
	周丹
	AI数学之走进生活
	六（3）班

	19
	
	许逸超
	树叶旅行之寄给秋姑娘的信
	
	41
	
	叶朝阳
	AI数学之走进生活
	六（4）班

	20
	
	薛建萍
	RS英语之树叶之旅
	三（3）班

三（4）班

三（5）班


	42
	
	杨建芬
	AI数学之走进生活
	六（5）班

	21
	
	钱成
	树叶的秘密之数学之旅
	
	
	
	
	
	

	22
	
	曹晓曙
	树叶旅行之寄给秋姑娘的信
	
	
	
	
	
	


注：一所有老师做好管理工作：包括召集、点名、安全；二做好记录本台帐；三是做好组织（中期或期末）现场成果展示工作，或向学校进行PPT成果汇报。
开发框架

设计思路：一年级的小朋友刚从幼儿园来到小学，除了个别人以外，大部分都还没有开始识字，但是对于绘本阅读和画画等都很有兴趣，并且在幼儿园中也积累了阅读绘本和画画的经验。数学是一门严谨而又相对趣味性较少的学科，为了帮助小朋友们提高学习数学的兴趣，更好的做好幼小衔接，一年级数学老师们结合一年级学生的数学学习开展了综合实践拓展课程——我Ai数学之数学绘本创作，用讲故事的方式找寻生活中的隐含数学知识的现象，并会画画的方式绘制成数学绘本，将数学与语文、科学、美术等学科相融通，提高一年级小朋友学习数学的兴趣，拓展数学的课外知识。

	课程单元

	第一学期
	第二学期

	课程介绍+准备材料
	图形娃娃交朋友—认识新图形

	绘制角色（1）数字娃娃
	猜猜我是谁？——图形变变变

	绘制角色（2）图形娃娃
	美丽的图画——图形拼贴画

	绘制角色（3）运算符号娃娃
	数字宝宝在哪里——100以内的数

	数字娃娃交朋友（1）—数的组成
	数字宝宝购物（1）——认识钱币

	数字娃娃交朋友（2）—比较大小
	数字宝宝购物（2）——学会付钱

	数字娃娃做游戏（1）—加法
	数字宝宝去春游——乘车问题

	数字娃娃做游戏（2）—减法
	绘本后记

	图形娃娃变魔术—图形的转化
	装订成册


（过程性资料）

活动内容版块安排计划

	实施目标
	数学是一门严谨而又相对趣味性较少的学科，为了帮助小朋友们提高学习数学的兴趣，更好的做好幼小衔接，一年级数学老师们结合一年级学生的数学学习开展了综合实践拓展课程——我Ai数学之数学绘本创作，用讲故事的方式找寻生活中的隐含数学知识的现象，并会画画的方式绘制成数学绘本，将数学与语文、科学、美术等学科相融通，提高一年级小朋友学习数学的兴趣，拓展数学的课外知识。

	实施长度（含寒暑假第一周）
	9周

	计划

	活动内容（主要单元板块 序列预设）
	活动形式

	课程介绍
	视频资源+PPT展示

	绘制角色
数字娃娃、运算符号娃娃、图形娃娃
	PPT展示

学生课堂绘制

	创作绘本
数字娃娃交朋友（1）—数的组成

数字娃娃交朋友（2）—比较大小

数字娃娃做游戏（1）—加法

数字娃娃做游戏（2）—减法

图形娃娃变魔术—图形的转化


	PPT展示

学生课堂绘制

	成果展示
	绘本展示


每次活动记录

	活动时间
	活动内容（强调生成）
	学生出勤
	活动效果

	第1、3周
	课程介绍+准备材料
	
	

	
	绘制角色（1）数字娃娃
	
	

	
	绘制角色（2）图形娃娃
	
	

	
	绘制角色（3）运算符号娃娃
	
	

	
	数字娃娃交朋友（1）—数的组成
	
	

	
	数字娃娃交朋友（2）—比较大小
	
	

	
	数字娃娃做游戏（1）—加法
	
	

	
	数字娃娃做游戏（2）—减法
	
	

	
	图形娃娃变魔术—图形的转化
	
	


 教学设计

	主题
	认识“数学绘本”
	时间
	第1、3周

	活动

目标
	  本节课将数学与绘本阅读相整合，学生通过阅读数学绘本的视频，发现在故事中出现的各种不同的数学方法，体会可以用数学的思想解决生活中的问题，从而提高学习数学的兴趣。此外，体会可以用绘制绘本的方式记录自己对数学的认识，理清绘制绘本所需的材料以及绘制的步骤，为后面绘制做好准备。

	资源积累
	PPT，数学绘本视频《蜘蛛和糖果店》

	活动

过程
	一、课题引入，激发兴趣

师：今天我们一起来看研究“数学绘本”。（板书课题：数学绘本）看到这几个字，你能想到些什么？

生1：我能想到这应该是一个故事。

生2：我觉得这是一个与数学有关的故事。

师：是呀，数学绘本就是描述一个与数学有关的知识的绘本。现在让我们一起来看一本数学绘本，看看是不是像我们猜想的那样。

二、观赏故事，探索绘本

1、出示视频故事《蜘蛛和糖果店》
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学生观看绘本故事

	
	师：谁来说说看，这是一个怎样的故事？

生1：一个关于买东西的故事。

生2：这个故事里的小蜘蛛用了很多数学的方法来帮店主阿姨卖糖果。
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师：是啊，小蜘蛛用了分类、推理等不同的数学方法，帮助店主阿姨给不同的客人准备了糖果，解决了糖果店的问题。描述这一类用数学方法解决问题，或者故事中蕴含数学的绘本，都是数学绘本。你觉得这样的绘本有趣吗？

生：很有意思。

师：这学期，我们就来研究如何绘制简单的数学绘本。（板书：绘制）

全班讨论，材料准备

师：想一想，如果我们要来绘制绘本，那么需要准备哪些材料？

学生讨论交流

生：纸、笔、水彩笔、马克笔、彩铅

师提炼：为了方面绘制，我们可以准备一本素描本，用来绘制绘本；
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此外，还要准备好铅笔、橡皮，用来画底稿；准备一支勾线笔，用来描图；准备一盒水彩笔或者马克笔，用来上色。

课堂小结

师：通过本节课的学习，我们学到了哪些新知识？轻轻的说给同桌听。

同桌交流

	活动反思
	  通过本节课的学习，学生初步认识了数学绘本，了解数学绘本是与数学有关的绘本故事；同时在讨论交流中得出绘制数学绘本所需准备的材料，为后面绘本的绘制做准备。


教学设计

	主题
	绘制角色（1）数字娃娃
	时间
	第4、5周

	活动

目标
	本节课将数学与美术相整合，学生通过观察和讨论，发现数字娃娃是以数字为主体进行创造和绘制的，初步尝试通过写主体（数字）——添五官（眼、口）——画四肢（手脚）这样的步骤，画出数字娃娃的底稿。然后发挥自己的想象力，使用各种颜色和花纹进行创作，加深对数字0-9的认识，提高学习数学的兴趣。

	资源积累
	PPT、素描本、水彩笔

	活动

过程
	一、课题引入，激发兴趣

师：我们最近已经开始学习认数啦，谁来说说看，我们已经学习了哪些数字？

生1：0-9这些数字。

师：其实，不仅是数学书上有数字，在生活中也有很多数字，让我们一起来看一看吧！（PPT展示各种趣味数字）仔细观察这些数字，与数学书上的相比，有什么特别的地方？
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生：这些数字上面画了漂亮的图案；有些数字上画了眼睛、鼻子、嘴巴和手脚，看上去就像一个小娃娃一样。

师提炼：是啊，将我们平时书写的数字添上五官和手脚，上好漂亮的颜色花纹，就能变成可爱的数字娃娃。今天这节课，我们就一起来绘制数字娃娃。（板书：绘制数字娃娃）

	
	二、参考示范，绘制绘本。

1、绘制主体数字

师：数字娃娃最主要的部分是数字，大家可以现在素描本上画设计自己喜欢的数字造型，也可以参考一下PPT上的数字进行设计。（PPT展示各种不同造型的数字）
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学生观察选择，绘制在素描本上。

教师巡视指导：注意数字的大小，留出足够的位置绘制手脚等。

2、绘制五官和手脚

师：接下来我们可以给数字们添上眼睛、嘴巴和手脚等其他部分。这是老师收集的一些卡通眼睛、嘴巴等不同的画法，大家可以选

择自己喜欢的造型画在数字上，把简单的数字变成活泼可爱的数字娃娃。
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学生根据示范选择或者设计出自己独具特色的数字娃娃。

教师相应巡视进行细节指导。

上色成型

师：现在，我们已经画好了自己的数字娃娃，大家可以涂上自己

同桌交流

	
	喜欢的颜色，让这些数字娃娃变得更加漂亮哦！

学生上色完成。

课堂小结

师：通过本节课的学习，我们学到了哪些新知识？轻轻的说给同桌听。

	活动反思
	通过本节课的学习和绘制，学生加深了对数字的认识，并在绘制数字娃娃的过程中将美术与数学融合在一起，感受到了不同学科知识之间的关联性。


教学设计

	主题
	绘制角色（2）图形娃娃
	时间
	第6、7周

	活动

目标
	本节课将数学与美术相整合，学生通过观察和讨论，发现图形娃娃是以图形为主体进行创造和绘制的，初步尝试通过画主体（球、圆柱、长方体和正方体）——添五官（眼、口）——画四肢（手脚）这样的步骤，画出图形娃娃的底稿。然后发挥自己的想象力，使用各种颜色和花纹进行创作，加深对图形的认识，提高学习数学的兴趣。

	资源积累
	PPT、素描本、水彩笔

	活动

过程
	一、课题引入，激发兴趣

师：我们最近学习了图形，谁来说说看，我们已经学习了哪些图形呢？

生1：球、圆柱、长方体、正方体这些物体。

师：其实，不仅是数学书上有物体，在生活中也有很多物体，让我们一起来看一看吧！（PPT展示各种拼接的物体）仔细观察这些图形，与数学书上的相比，有什么特别的地方？

生：这些物体上面画了漂亮的图案；有些物体上画了眼睛、鼻子、嘴巴和手脚，看上去就像一个小娃娃一样。

师提炼：是啊，将我们平时认识的图形添上五官和手脚，上好漂亮的颜色花纹，就能变成可爱的图形娃娃啦。今天这节课，我们就一起来绘制物体娃娃吧。（板书：绘制图形娃娃）



	
	二、参考示范，绘制绘本。

1、绘制图形娃娃

师：图形娃娃最主要的部分是图形，接下来我们一起先来尝试画它们吧。

学生根据示范选择或者设计出自己独具特色的图形娃娃。教师相应巡视进行细节指导。

上色成型

师：现在，我们已经画好了自己的图形娃娃，大家可以涂上自己喜欢的颜色，让这些图形娃娃变得更加漂亮哦！学生上色完成。

课堂小结

师：通过本节课的学习，我们学到了哪些新知识？轻轻的说给同桌听。学生观察球、圆柱、长方体和正方体绘制的动画，学生结合老师讲述的绘制方法和观察动画的过程，绘制在素描本上。教师巡视指导：注意绘制图形的位置，留出足够的位置绘制手脚等。

2、绘制五官和手脚

师：接下来我们可以给图形们添上眼睛、嘴巴和手脚等其他部分。这是老师收集的一些卡通眼睛、嘴巴等不同的画法，大家可以选择自己喜欢的造型画在图形上，把简单的图形变成活泼可爱的图形娃娃啦。



	活动反思
	通过本节课的学习和绘制，学生加深了对图形的认识，并在绘制图形娃娃的过程中感受到了不同学科知识之间的关联性。


教学设计

	主题
	绘制角色（3）运算符号娃娃
	时间
	第8、9周

	活动

目标
	数学符号是一个比较抽象的概念，本节课将数学与美术相整合，学生通过观察和讨论，发现运算符号娃娃是以运算符号为主体进行创造和绘制的，初步尝试通过画主体（＋、－、<、>、=）——添五官（眼、口）——画四肢（手脚）这样的步骤，画出运算符号娃娃的底稿。然后发挥自己的想象力，使用各种颜色和花纹进行创作，加深对运算符号的认识，提高学习数学的兴趣。

	资源积累
	PPT、素描本、水彩笔

	活动

过程
	一、课题引入，激发兴趣

师：我们最近认识了一些新朋友，谁来说说看，这些符号你都认识吗？

生：大于号、小于号、等号、加号和减号。

师：看来，小朋友们对这些符号并不陌生。那想不想知道它们是怎样来的呢？

让我们一起走近数学符号的世界吧！（观看数学符号的由来小视频）原来，在数学王国里藏着这么多的奥秘呢!其实，在生活中也有很多，让我们一起来看一看吧！（PPT展示各种符号）仔细观察这些运算符号，与数学书上的相比，有什么特别的地方？生：这些符号上面画了漂亮的图案；有些符号上画了眼睛、鼻子、嘴巴和手脚，看上去就像一个小娃娃一样。

师提炼：是啊，将我们平时认识的运算符号添上五官和手脚，上好漂亮的颜色花纹，就能变成可爱的运算符号娃娃啦。今天这节

	
	课，我们就一起来绘制运算符号娃娃吧。（板书：绘制运算符号娃娃）
二、参考示范，绘制绘本。

1、绘制运算符号

师：接下来我们一起先来尝试画它们吧。大家可以现在素描本上画设计自己喜欢的运算符号造型，也可以参考一下PPT上的进行设计。（PPT展示各种不同造型的运算符号）

2、绘制五官和手脚

师：接下来我们可以给运算符号们添上眼睛、嘴巴和手脚等其他部分。这是老师收集的一些卡通眼睛、嘴巴等不同的画法，大家可以选择自己喜欢的造型画在运算符号上，把简单的运算符号变成活泼可爱的娃娃啦。学生根据示范选择或者设计出自己独具特色的运算符号娃娃。教师相应巡视进行细节指导。

上色成型

师：现在，我们已经画好了自己的运算符号娃娃，大家可以涂上自己喜欢的颜色，让这些符号娃娃变得更加漂亮哦！学生上色完成。

课堂小结

师：通过本节课的学习，我们学到了哪些新知识？轻轻的说给同桌听。

	活动反思
	通过本节课的学习和绘制，学生加深了对运算符号的认识，感受到数学文化的魅力，也能更好地吸引学生提高学习数学的兴趣。


教学设计

	主题
	数字娃娃交朋友（1）—数的组成
	时间
	第10、11周

	活动

目标
	一个数可以用不同的形式来组合或者分解。理解数的组合与分解的经验会成为学习加法、减法的重要基础。本节课我们以数学绘本《奇怪的一天》为载体，同学们在复习“分与合”的基础上进行“分与合”的画报创作，在过程中牢固掌握“分与合”。

	资源积累
	PPT，数学绘本视频《奇怪的一天》、素描本、水彩笔

	活动

过程
	一、课题引入，激发兴趣

师：今天，老师为同学们带来了一部有趣的绘本《奇怪的一天》，下面我们来一起欣赏吧！

播放视频
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师：视频看完了，哪位同学发现了蕴藏在这个其中的数学知识呢？

生：我发现了视频里教了我们“数的分与合”

师：这位同学观看得非常认真，我们在此前已经学习了“数的分与合”，那么接下来老师请同学来背一背“2到10的分与合”。

生：背诵

师：小朋友们背得真熟练，老师为你们点赞。接下来请同桌互背。

生：同桌互背。

	
	二、作品赏析与创作

师：有同学在学习了“数得分与合”之后，创作了几幅作品，请同学们来一起欣赏。

[image: image13.jpg]
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师： 这几幅作品画的可真棒呀！你觉得这几幅作品里有哪些地方值得我们学习的么？

生1：我们可以把数字卡通化，为它们画上小眼睛等，让作品更可爱。

生2：把分与合画在生活里看到的物体上。

师：你们观察得真仔细，那接下来请同学们在素描本上以“10以内的分与合”为主题进行作品设计吧！

生：自主创作

三、作品展示

师：不少同学都已经完成了自己的设计，那么下面请同学们来展示一下自己的作品吧。

生：作品展示与互评

四、课堂小结

师：通过本节课的学习，你有哪些收获？轻声与你的同桌分享。

同桌交流

	活动反思
	本节课带同学们欣赏了绘本《奇怪的一天》，大家对于“10以内的分与合”掌握的很棒，可以流利地背出来，并且创作出了有趣的作品，通过在素描本上的绘画进一步巩固了“10以内的分与合”。


教学设计（6）
	主题
	数字娃娃交朋友（2）—比较大小
	时间
	第12、13周

	活动
目标
	本节课我们将“比较数的大小”与绘本《一只脚蹦蹦跳》相结合，在了解数的概念的过程中，数的大小的比较属于理解数量的阶段，是之后学习运算的基础，学习比较数的大小的目标是不看具体的事物，只通过数字也可以比较大小。在欣赏绘本的基础上，小朋友们发挥自己的想象力进行创作，在绘画中进一步巩固“一一对应”的比较大小的方法。

	资源积累
	PPT、数学绘本视频《一只脚蹦蹦跳》、素描本、水彩笔

	活
动
过
程
	一、绘看绘说

（一）准确地表达图意

师：今天老师带来了一本有趣的绘本想要和同学们分享，同学们请看。
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师：哪位同学可以告诉老师，绘本里的小动物都是怎么比大小的啊？

生：一一对应的方法来比大小。

师：那我们请同学来具体说一说吧。

生1：第一幅图里，有四只小羊和三只小猪，每只小羊手里牵着一只盾形风筝，每只小猪手里牵着一只菱形风筝，所以小羊有4只盾形风筝，小猪有3只菱形风筝，把两种风筝一一对应，4只盾形风筝比3只菱形风筝多1只，所以4比3大，小羊的风筝更多！

生2：第二幅图里，画着一群小松鼠和小兔子，在三角形的小房子里摆放着樱桃和栗子，小松鼠们有9颗樱桃，小兔子们有2颗栗子，把樱桃和栗子一一对应地画出来，9颗樱桃比2颗栗子多7颗，所以9比2大，松鼠们赢啦！

（二）组内练习

师：同学们说的真不错，用一一对应的方法，可以帮助我们比较两种物品的多少，比较两个数字的大小。老师这边还准备了几幅图，那么接下来请同学们和你的同桌来说一说，比一比这些图里的物品多少和数字大小吧！！[image: image18.jpg]ZANIEH LAGH M FAIL, RFE—ke,
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生：同桌两人互相说一说  

二、小小绘画家

（一）绘制绘本

师：同学们通过这几幅图学会了用“一一对应”的方式来比大小，那大家想不想自己动手来画一画呢？接下来请同学们自己创设一个情境，在素描本上画一画吧！

生：自主创作

（二）交流分享

师：不少同学都已经完成了自己的设计，那么下面请同学们来展示一下自己的作品吧。

三、课堂小结

师：通过本节课的学习，你有哪些收获？轻声与你的同桌分享。

同桌交流

	活动反思
	本节课带同学们一起欣赏了绘本《一只脚蹦蹦跳》，同学们在轻松愉悦的学习环境里复习巩固了比较数大小的知识，更好地掌握了“一一对应”比大小的方法。绘本能帮助引导学生多角度观察事物，提高学生的理解、选取有用信息的数学能力，也能培养学生相应的人文素养，是一个良好的拓展载体。


教学设计（7）
	主题
	数字娃娃做游戏（1）—加法
	时间
	第13周

	活动

目标
	 一年级上册10以内加减法是学生首次接触解决问题，包括理解大括号和问号的意义，根据图片信息解答问题，根据简单情景提出并解答问题等等。这些知识技能的掌握离不开多看多说，然而单一枯燥的练习对于一年级的学生并不适合，更会影响他们对数学学习的兴趣，因此选择了绘本作为载体进行拓展练习。

绘本图文并茂，容易激发学生的兴趣。我选择的标准是思想健康、能培养学生积极向上的人生观和世界观的绘本，最终根据教学内容选定了《100层的房子》作为拓展素材。

	资源积累
	PPT，数学绘本视频《100层的房子》

	活

动

过

程
	一、绘看绘说

（一）寻找“数学信息”

数学绘本情景丰富，故事性强，作为拓展素材非常适合，但也会有学生因为图片内容多而不知道该找、该说什么，容易变成语言课，因此明确“数学信息”的意思很关键。《100层的房子》里有非常多的数学信息，学生先看图寻找“数学信息”。
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师：我们来到了房子的第1层，谁能说一说你看到了哪些数学信息？

生1：我看到了奇奇在爬楼梯。

师：他说的是数学的信息吗？谁能帮他改一改。

生2：我看到了1个人，他是奇奇。

师：哦，房子里有1个人，这么说我们就知道了数学信息“1”个人。你还看到了什么数学信息？

生3：我看到了3朵小花，4扇门。

生4：还有2个大花瓶。

师：你们的小眼睛可真亮。这么多数学信息都被你们找到了。我们继续往上走的时候你也要找数学信息哦。

准确简单地表达图意
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1.复习加法的意义

师：奇奇来到了9楼，他想知道关于小老鼠什么呢，你知道吗？

生1：他想知道9楼和10楼一共有几只小老鼠。

师：你是怎么知道的呢？

生1：因为有大括号，就是问一共有几只。

师：同意吗？那谁能把数学信息和问题完整说一说，说成一个小故事。

生2：9楼有2只小老鼠，10楼有1只小老鼠，一共有几只呢？
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师：你们都能从图上看出这么多信息，真厉害。我们可以把这个小故事用简单的示意图画下来。你们边说我在黑板上边画。

师：看得懂吗？那一共有几只小老鼠呢，请你在练习纸上写一写算式。

师：你们是怎么列式的？2+1=3。

师：一共有3只，我们的解答正确吗？你怎么检查？

生1：数一数。

生2：可以再算一遍。

师：你们的方法都很好。我们知道了2和1这两个信息，就能求出一共有几只小老鼠这个问题。

绘看绘创

[image: image21.png]



师：小蜗牛家有什么故事呢？这一层要请你来讲故事了。分小组每个同学根据这幅图说一个故事给组员听。组内每个小朋友都说过后，你们选择组里讲的最好的小朋友，等会儿请他上来讲给全班小朋友听。

生1：有1只大蜗牛，6只小蜗牛，一共有几只蜗牛呢？

师：这个故事可以吗？一起说一说算式是？

生：1+6=7。

师：还能说不同的故事吗？

生5：小树上有4只蜗牛，不在树上的有3只，一共有几只呢？

生：4+3=7。

师：你们可真厉害，故事都能配套说出来了。

四、总结反思

师：通过今天的绘本阅读你有什么收获？

	活动反思
	这次《100层的房子》的尝试，让我看到了孩子们喜欢数学的劲头，也看到了他们愿意继续阅读绘本的浓厚兴趣。

数学是一门和生活密切相关的学科，学数学更要用数学，特别是对低年级的孩子来说，我想更应该把数学课上的生活化、有趣味性。数学拓展课的形式就能很好地把数学结合其他学科，也能更好地吸引学生提高学习数学的兴趣。


教学设计（8）
	主题
	数字娃娃做游戏（2）—减法
	时间
	第15周

	活动

目标
	 一年级上册10以内加减法是学生首次接触解决问题，包括理解大括号和问号的意义，根据图片信息解答问题，根据简单情景提出并解答问题等等。这些知识技能的掌握离不开多看多说，然而单一枯燥的练习对于一年级的学生并不适合，更会影响他们对数学学习的兴趣，因此选择了绘本作为载体进行拓展练习。

绘本图文并茂，容易激发学生的兴趣。我选择的标准是思想健康、能培养学生积极向上的人生观和世界观的绘本，最终根据教学内容选定了《100层的房子》作为拓展素材。

	资源积累
	PPT，数学绘本视频《100层的房子》

	活

动

过

程
	一、绘看绘说

（一）准确简单地表达图意
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1.复习减法的意义

同样通过“知道了什么”、“怎样解答”、“解答正确吗”这三个环节帮助学生整理解决问题的步骤。并在整理知道的信息时在黑板上配合简单的示意图画一画说一说。

检查时，由于不能用数一数的方法，所以渗透了假设3是正确的，那么3和5确实合成8，和告诉我们的信息一致的方法。

（二）分析比较加减法的不同

师：刚才我们解决了2个问题，那你能说说什么时候要用加法、什么时候要用减法吗？ 

生：求一共有几只，求合起来有几只，问号在大括号下面就是求一共，要用加法。（求总数就要用加法）

生：求锅子里，求一部分，问号在锅子这里，总数8个已经告诉我们了。（求部分就要用减法）

绘看绘续

根据图片信息叙述
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师：你知道小青蛙有几把伞吗？你是怎么知道的？（方法多样化）

师：没错，小青蛙一共有7把伞。后面又发生了什么故事呢？谁能完整地讲一讲这个故事。

生3：小青蛙一共有7把雨伞，借给了奇奇1把，还剩几把雨伞呢？

师：你们补充故事的能力真厉害！请你也用简单的示意图画一画，并和同桌说一说你画的意思。

以文字信息为主理解题意
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师：在小蛇家，这里有几条小蛇呢？请你用手势表示。

生：7、9。

师：有不同意见了，觉得是7条的小朋友你是怎么想的？9条呢？

生1：我在图上数了数有7条。生2：这里写着有9条。

师：好像都有道理，你们谁能说服对方。

生3：数7条的小朋友，他可能没看到管子里藏着小蛇，那就不止7条了。

师：哦有可能小蛇藏起来了，那我们怎么知道藏了几条呢？

生4：那还是看它写的，写了9条肯定对的。

师：是的，除了图片，文字也能告诉我们数学信息。而且有了文字，我们就不用去数数了，看文字又对又快。

师：那问题会是什么呢？谁能连起来，把小故事说一说。

生5：一共有9条蛇，楼下有2条，那么楼上还有几条蛇呢？

师：我们又补充完整了一个小故事，请你也用简单的示意图画一画，并把算式列出来。

师：9-2=7，计算正确吗？怎样检查？因为小蛇会躲在管子里，所以不能数。可以再算一遍来检查；也可以想一想，楼下2条，楼上7条，合起来确实是9条。

三、绘看绘创

[image: image25.png]



师：小蜗牛家有什么故事呢？这一层要请你来讲故事了。分小组每个同学根据这幅图说一个故事给组员听。组内每个小朋友都说过后，你们选择组里讲的最好的小朋友，等会儿请他上来讲给全班小朋友听。

生：一共有7只蜗牛，一只蜗牛妈妈，那么有几只小蜗牛呢？

生：7-1=6。

生：一共有7只蜗牛，树上有4只，那么树下有几只呢？

生：7-4=3。

四、总结反思

师：通过今天的绘本阅读你有什么收获？

	活动反思
	这次《100层的房子》的尝试，让我看到了孩子们喜欢数学的劲头，也看到了他们愿意继续阅读绘本的浓厚兴趣。

绘本能帮助引导学生多角度观察事物，提高学生的理解、选取有用信息的数学能力，也能培养学生相应的人文素养，确实是一个良好的拓展载体。
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