陈华芳名教师成长营益智区工作总结
在幼儿园，益智区是深受幼儿喜爱的游戏区域。幼儿通过自主选择感兴趣的材料，发展动手能力、观察能力和思考能力，从而激发空间想象，逐步提高幼儿在游戏时的专注度。由此，我们相信，当教师基于儿童行为观察后，进行适宜的教育行为，如：环境创设、材料提供、经验拓展（课程支持）、及时应答等时，必定能够助推幼儿的游戏向更高水平发展，本学期益智小组总结如下：
一、基于幼儿行为观察的区域游戏推进意义的理性认识
小组全体成员静心设计方案，围绕关键词、关键问题展开讨论与实践研究，形成了对基于幼儿行为观察的区域游戏推进价值的理性认识：
从教师角度来看：通过科学观察看见区域游戏中的真实儿童，进行精准地分析解读，优化教师教育行为，提升区域游戏质量，给予幼儿个性化支持，促进幼儿富有个性的成长。
从幼儿角度来看：当教师充分了解幼儿之后，教师的跟进与支持都更具有适宜性、有效性，幼儿就能够在宽松和谐的氛围中，按照自己的意愿和能力，自主选择学习内容和活动伙伴，主动地进行探究与交往。游戏场就能够真正地成为助推幼儿发展的学习场。
二、梳理、罗列益智区的游戏材料清单
在《学前儿童数学学习与发展核心经验》一书中，对幼儿数学领域的核心经验有了详细的阐述。课题组成员在充分地理论学习后，对益智区的游戏材料进行了调研与分类；同时围绕数学领域的核心经验，罗列出具有共性特征的《幼儿园益智区材料清单》。这份清单中，对大、中、小不同年龄段的益智区游戏材料与玩法都进行了详细地罗列。通过对46种游戏材料，近60种玩法梳理的过程中，明显地感受到聚焦幼儿数学核心经验的益智区材料有着共性的特征，同时，在材料投放与创设的过程中，也是有着共性的经验的。
三、益智区环境创设的路径与标准
1.益智区环境创设的标准。
当课题组成员对游戏材料与玩法进行梳理的同时，从中总结出益智区游戏创设的共性标准。同时，我们对照理论标准在实践中，进行优化，形成了基于实践的益智区环境创设的共性标准。
2.观察后环境创设的路径：经过一年来的实践研究发现，在观察后进行环境创设基本上按照这样的思路进行：儿童行为观察--环境创设--现场诊断（依据《3-6岁儿童学习与发展指南》、其他相关理论、儿童实际行为、教育学、心理学逻辑等）--分析判断--跟进策略梳理（物质环境、心理环境、适宜的材料、时间空间等）--再次实践--继续观察，反思性评价。
四、益智区材料投放的具体策略
1.基于幼儿行为观察的益智区材料投放。
儿童行为观察是教师改善游戏材料、调整基于行为的重要依据。由此，我们以“儿童行为观察”为切入点，在实践场中，不断地优化教师行为，助推幼儿游戏向更好水平发展。
发现一：区域推进中，教师进行儿童行为观察的思路
通过研究，我们明确了儿童行为观察的意义与游戏的价值；建立了“科学观察--精准解读--有效支持”的观察路径；同时，积累了区域游戏推进的儿童行为观察具体的方法与策略。
2.益智区幼儿行为观察的具体策略。
（1）益智区观察的原则—两全原则观察
在进行区域游戏观察时，要尽可能地看多、看全一点，因此，需要教师坚守“两全原则观察”。
即面向全体，兼顾个体差异——【面上看全：看到每一个孩子】。例如面上我们可以重点关注：区域的分布（几个，分别在哪里，多大空间等）、材料的提供、进区幼儿（男女比例）、区域流动性等。
面向整体发展，兼顾优势智能——【点上看准：深入看某个个体发展的整体和个性发展点】。
（2）益智区观察的具体步骤
幼儿园益智区游戏观察的具体步骤
	三步骤
	六问
	注意点

	步骤一：
确定观察目标
	一问：想了解什么？（想解决什么问题？）
	确定观察目标注意点：1.幼儿阶段发展特点确定目标；2.观察对象的实际情况；3.根据区域特性制定观察目标。

	步骤二：
梳理观察计划

	二问：看什么能实现？
	注意点：可实现、全面
观察目标：了解本班幼儿玩区域游戏的兴趣
观察内容：1.本班幼儿参与游戏的幼儿数量、区域选择的类别、游戏时长和游戏结果。

	步骤三：
制定观察计划

	三问：观察几个人（个人？集体？小组？）
四问：在哪里观察（方位、地点）？
五问：使用什么手段（方法、表格、设备）？
六问：时长、时间段？
	三问：确定观察对象；
四为：确定站位；
五问：观察方法；
六问：观察精力分配；


3.基于儿童行为观察后的跟进与支持策略。
在研究的过程中，我们发现：基于儿童行为观察后，可以从环境材料、经验拓展、及时反馈等方面进行个性化支持。于此同时，小组每位成员都积累了丰富的益智区观察的记录和观察案例。对于后期的评价与反馈提供了很好的素材和依据。
五、研究的不足
1.在实施前期，我们集中精力在策略的研究上，对于儿童行为观察与区域游戏的意义方面的研究不管从深度还是广度上都所欠缺，需要进一步研究。
2.基于幼儿行为观察区域游戏推进策略的研究，最终目的是促进幼儿发展，对于教师行为的评价与跟进发面研究的还不够，甚至还未启动，这是后期研究中需要重点突破与改进的方面。
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