西夏墅中心幼儿园观察记录表
	观察日期
	10月11日
	观察时间
	8:38-8:47
	观察者
	蒋冬煜

	观察内容
	游戏中幼儿材料的选择、交流、分工等
	幼儿姓名
	陶雨溪钱埈轩
	年龄段
	中班上

	观察目标
	了解幼儿第一次操作亿童积木的建构情况

	《指 南》
目  标
	科学领域 数学认知 目标2 感知形状与空间关系 4-5岁 能感知物体的结构特征，画出或拼搭出该物体的造型。

	准  备
	背景：这是两位小朋友第一次操作亿童积木，在之前有过一定的桌面积木搭建经验。

	观
察与记录
	第一次观察具体时间：     8:38—8:41        地点：户外亿童建构区
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陶雨溪和钱埈轩从柜子里搬了一些积木，找了一块空旷的地方开始了搭建。陶雨溪先拿了一根长条积木，伸手示意钱埈轩拿块长方形积木给她。看到信号的钱埈轩乐呵呵地拿了一块积木迅速地递给了他。陶雨溪将积木扣在了一起，随后在另一侧也扣了一块，稳稳地放在了地上。“嗯，很稳！”陶雨溪点了点头。接着在陶雨溪的示意下，钱埈轩搬来了更多的积木。用了同样的方法，一个两根长积木6块小积木的“机器人”造型就搭建完成了。


	
	第二次观察具体时间：     8:41—8:44        地点：户外亿童建构区

	
	[image: image2.jpg]



陶雨溪拿了一块短的黄积木，她想把积木卡在下面的长方形积木上。可是不管她双手如何用力，积木仍旧卡不进去。钱埈轩说：“用点力啊！”陶雨溪双手撑直微微跳起，想借助自身重量将积木卡进去。可是没能如愿，还差点摔了一跤。陶雨溪说：“太硬了。”
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钱埈轩将陶雨溪边上的积木递给了她，陶雨溪接住后双手抓住底端，像使用小锤子一样敲打着下面的积木。“哇！敲下去了！”钱埈轩说。陶雨溪露出了得意的表情。接着陶雨溪用了相同的方法，在另一边也成功卡上了一块一样的积木。
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棘手的问题解决后，钱俊轩又搬来了很多长方形积木。陶雨溪将一块红色和黄色长方形积木的拼在一起，在放第三块时，她发现横着放积木放不下，于是她将积木一转，将短的一面放了下去。“刚好。”陶雨溪说。钱埈轩说：“积木用完了，我再去搬一点来。”



	
	第三次观察具体时间：       8:44—8:47      地点：户外亿童建构区
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随着两位小朋友默契的配合。机器人的头逐渐成型了。金昀羲走了过来，说：“你们搭的好漂亮啊，这个上面要站在高一点的地方搭。”陶雨溪说：“是的，我去找个东西来踩在上面。”
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陶雨溪搬了一块超大的积木垫在了下面，金昀羲站在了上面说：“高度刚刚好啊！”



	对话
	老师

陶雨溪

钱埈轩

你们搭的是什么啊？

搭的机器人

对啊，是机器人。

是怎么搭的啊？

先搭了最下面，然后搭了手，然后在上面放了几个积木当头，机器人就做好了。

先做了脚，再搭了手和头。

遇到什么困难了吗？

怎么解决的？

有个积木放不上去，我用手压也放不上去。钱埈轩给了我一个积木，我用力敲，就上去了。

未回答



	分析思考调整
	分析：

（1）结合《上海市学前教育课程指南》构造行为：

构造行为
精细动作、眼手协调
本次机器人的搭建，积木材料拼搭接插很准确且很牢固。
行为的有意性
对造型是先想好了再做，然后一步一步的按照机器人的部位从下向上搭建。
表现力、生活经验
构造作品符合生活中常见机器人的外形特征。
逻辑经验
将长的积木和短的积木组合做成机器人的下半身，达到了稳定的效果。在颜色的选择方面没有有意识的选择。
创造性想象
并未使用多种不同材料搭配构造。
想象的丰富性
构造的作品有一定的对称性，较简单。
新经验与思维变通
在搭建中遇到了卡不上的问题，陶雨溪将积木当做小锤子，成功的解决了问题。

结合《3-6岁儿童发展指南》

科学领域

一级指标
二级指标
三级指标
数学认知
感知形状与空间关系
能感知物体的结构特征，画出或拼搭出该物体的造型。
陶雨溪和钱埈轩在建构区搭建了一个机器人，作品具备机器人的结构特征。

综上所述：

在本次游戏中，两位小朋友进行了机器人的搭建。陶雨溪负责设计和搭建，属于先想好了再做，钱埈轩负责材料的搬运，有一定的角色分工。在搭建过程中按照先做腿再做身体最后做头的顺序，具有一定的逻辑性。期间遇到了积木卡不上的问题，经过思考，陶雨溪将积木当做小锤子，成功的解决了这一问题。搭建好的作品稳定牢固，具有机器人的基本结构特征。但在材料的选择上较单一，只选择了2类积木。且在颜色上没有有意识的进行有意识的选择，作品具有对称性，但较简单。

跟进：

（1）及时反馈

及时开展分享交流，鼓励两位孩子说出搭建时的过程，遇到的问题以及解决的方法。对两位小朋友合作的游戏心事给与肯定，鼓励更多的孩子一起合作游戏。

（2）时空、材料支持：

在室内区域游戏中也可以开展“机器人”的搭建活动。持续跟进孩子的游戏情况，了解目标儿童或分享交流时表现出参与意愿儿童的后续游戏情况。

（3）个性化支持：

陶雨溪在本次建构游戏中充当着设计者和搭建着的角色，作品结构完整，但颜色的选择和造型特征有着一定的提升空间。后期可以鼓励陶雨溪尝试在设计造型的同时，在不同部位选择不同的颜色，使整体显得更加美丽。同时可以鼓励陶雨溪留意不同的人物造型，除了可以搭建笔直站立的机器人，是否还有其他的姿态。

钱埈轩在本次搭建中主要负责材料的搬运，后期可以鼓励钱埈轩也尝试设计搭建，建构自己心中的机器人。
（4）经验拓展：

    借助视频、照片等方法，丰富幼儿的建构经验、色彩经验以及人物造型经验。


