案例：玩车区的小故事
观察者：孙亚琴
观察时间：2022.9.22上午9：00
观察对象：大3班部分幼儿（10人）
观察目标：在集体中能注意听老师或其他人讲话。
观察内容：户外游戏时间，幼儿在玩车区的情况。
[bookmark: _GoBack]观察背景：玩车区刚成立一周，大3班的幼儿第一次在玩车区游戏，对于玩车有一定的经验。
	


姓名

幼儿姓名
行为
	教师口令（时间）

	
	0：04，老师的口令：先过来，车子放在那里！
	5：11，老师的口令：那边是人行道，这边是车行道，车子不过去。（重复两遍，单独对接）
	7：58，老师的口令：那边是人行道，车子不过去！
	9：00，做操的提醒音乐响起，老师说：把车子放好，我们每人找个轮胎先坐下来。
	9：58，老师问：你们喜不喜欢玩车？

	赵晓晨
	跑向停车场，开始推动小车。
	在轮胎围成的内圈中骑车√
	内圈骑车√
	跑向做操场地，老师单独提醒后，仍然跑远了。
	

	施诺宸
	推动小车
	在内圈骑车√
	搬走轮胎，从空隙中穿过，被轮胎绊倒√
	骑着小车在几个轮胎中间饶了一圈，随后找到一个轮胎坐下√
	跑来跑去

	陈方宇
	跑向老师，提醒同伴：先回去。√
	在内圈骑车√
	先在“人行道”奔跑，后奔跑进“车行道”内圈
	马上找到一个轮胎坐下√
	身体左右转动，和孙云朵交头接耳

	曹文轩
	骑上小车绕到了外圈
	在“人行道”奔跑√
	在圈外奔跑√
	马上找到一个轮胎坐下√
	站在轮胎中间

	孙云朵
	看向老师，继续找车子
	在内圈骑车√
	在外圈骑车√
	停好车子，找到一个轮胎坐下√
	走来走去，重新选择轮胎坐下

	张誉华
	坐上小车往后倒车
	在内圈骑车√
	在外圈骑车√
	马上找到一个轮胎坐下√
	坐在轮胎上，眼睛看向老师√

	王好
	坐到张心怡的后座上
	在“人行道”奔跑√
	坐在张心怡后座：我们走人行道吧！
	飞快地跑向做操场地
	

	张海辰
	看看老师，走轮胎
	在老师提醒下离开玩车区√
	
	
	

	张心怡
	推动小车，坐上座椅
	在外圈骑车√
	对王好说：车子不能走人行道√
	紧跟着赵晓晨和王好，飞快地跑向做操场地。
	

	丁佳琪
	自顾自地走轮胎
	在老师提醒下离开玩车区√
	
	
	


备注：打√ 表示能按照老师的口令行动。
分析与跟进：
依据《指南》语言、社会领域中的相关目标进行分析：
	一级指标
	二级指标
	三级指标

	倾听与表达
	认真听并能听懂常用语言
	在集体中能注意听老师或其他人讲话

	社会适应
	喜欢并适应群体生活
	理解规则的意义，能与同伴协商制定游戏和活动规则。



本案例中，时长10分钟的视频中，老师共发出了5次面向集体的指令，其中有两次指令是同样内容的重复。第一次指令：先过来，把车子放在那里。只有一位幼儿按照指令行动。第二次指令：那边是人行道，这边是车行道，车子不过去。这一次的指令老师重复了两遍，而且还单独对接了个别幼儿。在老师的提醒下，剩余的8位幼儿都能按照指令将小车驶离“人行道”。但是由于部分幼儿再次回到了“人行道”，老师再次发出了第三次口令：那边是人行道，车子不过去！在老师的再次提醒下，大部分幼儿都能回到车行道，有一位幼儿说：我们去走人行道吧，遭到了同伴的拒绝。第四次口令是在游戏快要结束的情况下，老师发出的：把车子放好，我们每人找个轮胎先坐下来。8位幼儿中只有5位留了下来，其他三名幼儿在老师的单独提醒下仍然飞快地跑向了做操场地。第5次，老师试图和剩下的5位孩子进行分享交流，但是5名幼儿中只有一位能听从口令，安静地坐在轮胎上进行交流，其他4位，有的是交头接耳，互相交流，有的是跑来跑去……
由此可见，案例中的10位幼儿对于“在集体中能注意听老师或其他人讲话”这一目标的达成度并不高，倾听习惯有待改善。在本案例中，玩车区的规则，老师事先没有和孩子说明，玩车区也没有任何显性的规则提示，而老师口头性的规则也并没有引起孩子们的注意。
当然，本次观察中也有很多客观因素的干扰：首先，视频中的老师并不是当班老师，也不是幼儿熟悉的老师，幼儿缺乏归属感；其次，场地周围的干扰也比较大，农家小院的游戏正如火如荼地开展，而且，班级老师就在农家小院区进行教研，而旁边的美工区是新的区域，孩子们对于新奇的事物总是充满好奇；最后，孩子们的兴趣都集中在小车上，对老师的指令不感兴趣。当老师试图进行分享交流时，做操的音乐响起了，孩子们会习惯性地向做操的场地跑去。而且本次观察只是一次有限时间内的观察，并不具备典型意义，如想做出更加精确的判断，还需进行多次观察，进一步进行数据积累。
综上所述，我觉得后期可从以下几方面进行改进：
1、 和孩子们一起商量讨论玩车区的规则，并在玩车区显性提示。
2、 和孩子共同观看视频，并进行分享交流，听听视频中10位孩子的想法，同时也在集体中对于能够很好地倾听口令的孩子给予表扬。
3、 和当班老师共同商讨培养幼儿倾听习惯的方法：小小故事会、听听说说的小游戏等。

