圆的认识  教学设计
教学目标：

1.使学生在观察、画图、操作等活动中感受并发现圆的有关特征。知道什么是圆的圆心、半径和直径；能借助工具画圆，能用圆规画指定大小的圆；会用圆的知识解释一些日常生活现象。

2.进一步积累认识图形的学习经验，增强空间观念，发展数学思考。

3.进一步体验图形和与生活的联系，感受平面图形的学习价值，提高数学学习的兴趣和学好数学的自信心。

教学重点：圆的各部分的名称，圆的基本特征，学会用圆规画圆。

教学难点：圆特征的发现过程。

教学准备：课件   

教学过程： 

活动一：寻宝，体验圆的特征
1．情境设疑：近期陆老师参加了一个头脑奥林匹克活动，这次的主题是寻宝。我得到了这样一张纸条。“宝物距离你左脚3米”。在同学们的白纸上有一个点，这个点代表陆老师的左脚，想一想，宝物可能在哪儿？如果用1厘米表示1米，你能把自己的想法表示在纸上吗？

学生活动，教师巡视。（30秒左右）

2．交流：同学们在纸上表示出了自己的想法。看大屏幕，很多同学认为宝物可能在这儿。为什么这四个位置都可能有宝物存在？还有其他位置吗？（将一位学生的拿出来，斜着放的）为什么这个位置也可能有宝物存在？

    小结：这些点距离左脚的距离3米。

    要求：宝物还可能在哪里？你还能用这样的点表示出一些吗？（30秒）

    追问：像这样的点会有多少个？（无数个）为什么？（这些点都距离左脚3米）。想像一下，如果将这些点尽可能多地表示出来，会形成一个怎样的封闭图形？（圆）  板书：圆的认识

 3．比较异同

    提问：圆和以前学过的三角形、长方形等多边形相比，有什么相同，有什么不同？

相同点：都是平面图形

不同点：线段围成  曲线围成  有角  没有角  有顶点  没有顶点 

活动二：画圆

1．提问：刚才我们通过寻找宝物，发现将左脚为中心点不动，距离它3米的位置形成的点的集合连形成了一个圆。生活中，我们又可以怎样得到一个圆呢？你能结合自己对圆的理解，创造一些方法，画出一个圆吗？

学生创造画圆。

  方法一：围绕圆形的物体的底面描一周

      方法二：利用皮筋、线等工具画出圆

      方法三：利用圆规画圆。

（学生在这个过程中体验可以利用工具画圆，但有的画不出来。不圆。教师追问：为什么不圆？能画出大小不同的圆吗？）

      发散：其实如果需要画出更大的圆，也有其他办法。  体育教师画圆， 冰上

2．比较这些创造画圆的工具与方法，你觉得有什么相同之处。（确定一个定点，一段距离，旋转一周）

3．是的。现在，你能试着用圆规画一个圆吗？试着画一画，和同学们说一说画圆时要注意些什么？
学生尝试

4．交流：怎样用圆规画圆。用圆规画圆的过程中要注意些什么？

在过程中：同学们边画边想，怎样画才能把圆画的又快又漂亮，画的时候要注意些什么？

（1）组织学生进行交流：抓住点不动，圆规不能动　转一周　握的地方。（教师在这里可以不讲话，只是作动作上的示范）

3．师：结合同学们刚才的建议，现在老师也在黑板上画一个圆。自己可以再比较一下，看看有什么特点？画的时候又要注意些什么？（教师在黑板上画一个圆）

4．命名。数学中，确定的这个不动的点叫圆心，用字母O表示。不变的这一段距离，叫半径。在这个圆中，半径在哪里？（从O出发，少一点，多一点），你能用数学语言准确地说一说吗？（连接圆心和圆上任意一点的线段叫半径——板书），用字母r表示。

6．在自己画出的圆内，并标出圆心与半径。   指一指图中现实场景下的圆心与半径。

7．回过来想一想，圆规的设计原理是什么？圆规符合人们不同的画圆需求，这是一项伟大的工具创造。

8．要求：在刚才的活动中我们认识了圆心与半径，会用圆规画圆，现在陆老师提高要求：你能用圆规画一个半径为2厘米的圆吗？  
①简单介绍定半径的方法（两种方法）    ②标出圆心与半径  为了能看的更清楚，一般在画完圆后需要标上圆的圆心和半径。请同学们在自己的圆上标出来。

活动三：应用圆的原理

 9．圆内的线段除了半径，还有其他的线段吗？你能不能在圆内任意再画出一些线段，比一比，哪条最长？找到最长的那条线段后用黑笔描出来，看看它又有怎样的特征？和同桌讨论一下。

命名：直径。通过圆心并且两端都在圆上的线段是直径。（板书）

快速判断：（拿一个学生的资源：快速判断哪些是半径，哪些是直径？）

10．指着学生资源比较：直径与半径有什么关系呢？（板书）

练习：

 1．我们沿着直径把圆对折，完全重合了。圆是一个（轴对称图形）

教师动作跟进：我这样对折可以吗？这样呢？说明圆有无数条对称轴，直径所在的直线，也就圆的对称轴。

 2．应用一：套圈分析与观察

过渡并提问：同学们对圆的认识越来越深刻了，你能用圆的特征来解释一下这样设计的原理吗？

3．同学们知道吗，对于圆的研究，中国早在战国时期就有记载。这个出自《墨经》“圆，一中同长也”。一中指的是什么？同长又指的是什么？你是怎样理解墨经中的这句话的（就是圆心，同长指的是半径相等）
宝物拓展：宝物一定在圆上吗？

【教学反思】

建构主义学习理论强调，学生的学习活动必须与任务或问题相结合，以解决问题、完成任务来引导和维持学生的学习兴趣和动机，在这种探索和互动协作的过程中，不断发现知识的本质特征，形成个体化的深度理解，并获得成就感， 建构一个感知心智活动的良性循环。

苏教版五年级下册《圆的认识（一）》是本单元的起始课，也就是种子课，不仅是知识的种子，也应该是思想方法的种子。因此，在教学《圆的认识（一）》前，要先思考一个核心问题：在小学阶段学习圆，最重要的是什么？应该是圆的三个特性和一种研究方法，即圆的普遍存在性、广泛对称性，各点均匀性和以直代曲的研究方法。明晰了单元知识的整体性联通后，我设计了三个不同层次活动任务驱动学生的主体参与和探究热情。第一，寻宝游戏。“宝物距离你的左脚3米。纸上有一个点，代表左脚，宝物可能在哪？用1cm代表1米，把自己的想法表示在纸上。”学生一般会先找到上下左右4个点，随后启发学生，有同学找到的这个点，对吗？为什么？（斜着的点）学生受到启发，这样点还有很多，随着越来越多点的出现，最后形成了圆。让学生初步感受到圆心到圆上任意一点的距离都相等，渗透定点和定长。通过游戏的形式引发学生的好奇心，激发学生的探究欲。第二，利用身边的材料创造圆。4人1小组，每人选择1份材料。（1）毛线（2）皮筋（3）圆形物品（4）圆规。完成后请不能创造圆的同学说说感受（皮筋有弹性，一直动），再组织交流：这些创造画圆的工具和方法，有什么相同之处？该活动为孩子们提供了多样的学习活动材料，4人小组，每人一份材料，激发学生的创造力，同时保证每个孩子都能操作，参与到学习活动中来，每个孩子在操作后都能获得一定的学习体验，再组织交流，丰富孩子们对圆的认识，总结出不同工具画圆的共同之处：确定一个点，一段距离，旋转一周。此时，相机介绍圆的各部分特征便水到渠成。孩子们对圆的认识从感性认识上升到理性认识。

第三，“套圈游戏”，课堂上现场不断地调整游戏者的位置，发现每个人与奖品距离相等，游戏才是公平的，让学生初步感受圆各点的均匀性，并将相邻点首尾相连，形成三角形、正方形、正多边形……随着游戏人数的增加，通过点的聚拢最终形成圆形，初步经历以直代曲，逼近极限的研究方法。随后介绍《墨经》，理解“一中同长”的本质。随后启发，如果点不在统一平面，还可以在哪里？最后形成什么形状？这个想象的活动让孩子的思维突破空间的限制，上升到“球”，是对“一中同长”认识的高级提升这样的数学活动，真实地让学生对圆的学习、对图形的认识达到一个新的高度，进而发展学生的空间观念和高阶思维。

任务驱动是培养学生自学能力的有效方法，呈现的是师生之间、生生之间的操作探索、思辨交流活动式的合作学习。通过不同观点的交流、补充，修正和加深学生的思考理解， 完善个体的活动经验，从充满成功喜悦的数学理解起步，直指知识本质，从而走向深度学习。

