力  在  哪  里
苏教版小学科学四年级（下册）第四单元第一课

执教：常州市实验小学   冯茹霞

设计思路：

本课是苏教版小学科学四年级（下册） “无处不在的力”单元的第一课。教材编写意图是通过在学生生活中寻找各种各样的力，引出力的话题，然后以做游戏的方式来研究力的操作，表达力的要素，通过学生的亲历活动，了解力在生活中的普遍存在性，发现控制力的方法，体验探究活动的乐趣。

教材中安排了三部分内容：力在哪里、力的分类和弹棋子游戏。力的现象是学生生活中司空见惯的，但究竟什么是力，怎样表达力以及力的种类、力的要素这些知识却是学生所陌生的。教材第一部分通过学生对日常生活有关现象的经验和经历，找出力的存在。如果按照课文通过图片引出话题，对于学生来说比较遥远，学生的学习兴趣也激发不出来，鉴于此，我在设计教学时，利用一根小小的羽毛，通过游戏：手不接触羽毛而使其不落地，先激起学生学习的兴趣，游戏结束后再来分析游戏中所出现的力，而后提出问题：生活中只有这些力吗？让学生各抒己见，简单讲一讲力的名称，再利用教师提供的材料，玩一玩，做一做，在实验中找出力的存在。在进行学生交流时，我对学生所找出的力进行归类，并适时的提问：你在生活中是否也感受到了这种力的存在？将课堂实验与生活实际有机地结合。在实验材料的准备上，我有意将磁铁和大头针放进材料盒，是想通过学生的个体实验到全体交流，不经意中去了解力的分类：物体和物体之间接触与不接触都有力的存在，从而发现力的作用的神奇。通过以上活动使学生感受到力的普遍存在性，力是无处不在的。最后一部分通过弹棋子游戏，让学生在游戏过程中，体验总结出弹棋子游戏得高分的秘诀：注意弹棋子时用力的大小、弹射的方向和弹射在棋子上的位置。这样，学生在游戏活动中学习了有关力的知识。

整个教学环节由游戏激发学生的学习兴趣，引出力的话题，通过实验活动、交流谈话找出力，知道力的普遍存在性，最后到以做游戏的方式来研究力的操作，表达力的要素，层层推进，步步深入，让学生通过一个个亲历的活动，探究科学的秘密，体验成功的乐趣，发现大自然的规律。

教学目标：

过程与方法：
● 能够通过生活事例，说明力是物体之间的相互作用。

● 能够通过弹棋子游戏发现力的三个要素。

科学知识：

· 知道力的普遍存在性，了解生活中常见的力。

· 知道力有各种不同的存在形式，它们可以使物体的运动发生改变。

● 知道力有大小、方向和作用点。

情感态度与价值观：

· 喜欢进行科学探究活动，并从中体验和感受到乐趣。

· 认真倾听，愿意合作与交流。

教学准备：

羽毛、磁铁、大头针、乒乓球、小水桶、橡皮、纸、弹簧、橡皮筋、气球、针筒、棋子、弹棋子游戏底版

教学过程：

一、引出力的话题

1、激趣导入

师；看，老师手中拿的是什么？（羽毛）现在我们就用羽毛来玩一个游戏：手不接触羽毛，而使它不落地，一旦羽毛落地游戏就结束。比一比哪一组的羽毛最后落地。现在请每组组长从信封中拿出羽毛，站在凳上举高、松手……（学生进行游戏）

2、优胜组交流

师：你们是怎样做的？

学生介绍。

3、引出力（板书：力）

师：回想一下，刚才游戏中出现了什么力？

生：羽毛落下是因为地球引力。

生：用力吹羽毛，使它不落地，是因为风力。

……

二、感受力的存在

师：生活中只有这些力吗？（学生简单回答）既然有这么多的力存在，那大家就利用老师所给的材料，来玩一玩，做一做，找出这些力好吗？ 

1、学生实验。

2、学生演示实验，交流结果

生：我用手拉橡皮筋，就有拉力。

（教师随机进行板书：拉力）

师：（请出同桌两位同学）你们能做一个动作，表示有拉力存在吗？

学生表演。

生：乒乓球落到地上会弹起来，说明有弹力。

师：只有乒乓球有弹力吗？

学生进行补充。

生：磁铁可以吸大头针说明磁铁有吸力。

师：吸力是我们的日常用语，给它一个科学的名字叫磁力（板书：磁力）介绍一下你是怎么做的好吗？

生：我用磁铁靠近大头针，还没碰到，大头针一下就跳了起来，被磁铁吸住了。

师：哦，他讲得很形象，大头针跳起来了， 磁铁没接触大头针也有力存在，看来力的作用还真神奇呢。

师：谁还找到了其他的力？

生：将乒乓球放入水中，乒乓球能浮在水面上，说明水有浮力。

（板书：浮力）

师：生活中也有浮力存在吗？

学生回答

师：还有不同的力吗？

生：…… 

3、小结：同学们找出了这么多的力，那力到底在哪里了呢？（板书：（力）在哪里）能用一句话来概括吗？（力在我们的生活周围，它无处不在）（板书：力无处不在）

三、发现力的要素

1、说明游戏要求

师：力在我们的生活中、学习中，力也在游戏中，下面我们要来玩一玩弹棋子游戏，希望通过游戏，你能发现有关力的奥秘。先来看一下游戏规则。（课件显示）

游戏规则：

（1）棋子应放在界线后，不能压线也不能超线。

（2）当棋子滑入最小圆内时，得5分，依次类推，滑入最外围的大圆时，得1分，棋子滑不进任何圆内时，不得分。

（3）每人弹5次，作好得分情况记录，并累计算出总分。

游戏目标：怎样弹，才能得高分。

师：看了游戏规则，你还有其他问题吗？

学生提出问题，共同解决问题。

师：（课件显示：学生个人记录表）请大家把书翻到P83，这是一张弹棋子游戏的记录表格，在游戏中你要随时记录下得分情况，分析得分原因，并累计算出5次总分，记在空白处。今天的游戏，我们将要评出总分前三名获得者，并请他们来介绍成功的经验。游戏前请组长进行合理分工，每位同学进行3次练习之后，组长可以组织开始游戏。

2、学生进行游戏

3、谈经验体会

师：（请出总分前三名获得者）你们得了高分，，谈一谈成功的经验，好吗？

学生介绍。

（教师随机进行板书：大小、方向）

师：在游戏中老师还发现有几位同学不会弹击棋子，你们能不能弹给大家看一下呢？其他同学注意观察，他们是怎样弹击棋子的。

学生示范（实物投影）

师：他们是怎样弹的？

生：他们弹的时候，手指都弹在棋子的中间。

生：……

师：大家就在座位上面对面也来弹一弹呢。

学生体验。

师： 手指弹棋子的部位就是用力的部位，我们就叫它用力点（板书：用力点）通过他们的介绍，现在你知道弹棋子得高分的秘诀了吧。希望下次再玩时，你也能得高分。

四、总结、结束

师：今天课上，我们通过前面的活动找到了（学生回答：力），并在游戏中总结出要想得高分就要注意（学生回答：用力的大小、用力方向和手指弹在棋子上的位置），从下节课开始我们将要比较系统、完整地来研究有关力的现象。好，今天的课就到这里，下课。

板书设计：


力 在 哪 里

            拉力

            弹力                 无出不在

            磁力

            压力         力      

浮力                 

摩擦力               大小、方向、用力点

……     

