主题性游戏: 生活中的数字
戚墅堰区幼儿园   许华  黄梦歌
1、 主题产生背景

皮亚杰曾经说过：“假定儿童只是从教学中获得数的观念和其它数学概念，那是一个极大的误解。相反，在相当程度上，儿童是自己独立地、自发地发展这些观念和概念的。”我们可以发现：生活中到处是数字，可以说我们生活在一个“数字”的世界中，数字无所不在，它支配着各行各业与每日生活。同样，幼儿的生活与数字也是密不可分。在幼儿的一日生活里，也到处充满数字。如：电话号码、电话机上、电脑上、钟表上、汽车牌号、家庭住址、食品包装袋上的生产日期、保质期、重量、年龄、衣服的尺寸等等。数字是人们在生活中发明并创造出来的一种符号，具有一定的抽象性。以往的数学教育以书面材料为主，大量的操作材料是幼儿学习的主要方式。这样的学习能在一定程度上使幼儿掌握相对系统的数学知识，但这些内容往往不能在生活中被幼儿自觉地应用，数学成了脱离生活的抽象内容，数字更是一个抽象的符号，幼儿很难真正掌握。现在我们越来与越关注来自幼儿直接生活经验中的数学问题，强调将数学用来记录有意义的概念关系。主题活动“生活中的数字”就是基于此而产生的，是对幼儿园数学活动生活化的探索。

二、主题网络及目标：

                          







二                  

三、主题游戏产生

生活中到处是数字，可以说我们生活在一个“数字”的世界中，数字无所不在，它支配着各行各业与每日生活。同样，幼儿的生活与数字也是密不可分。在幼儿的一日生活里，也到处充满数字。早上按时上幼儿园（时间）；吃多少食物（量）；玩什么样的玩具（形状）；排队（序列）等等。新《纲要》中数学教育的新目标和教育价值中这样指出：“能从生活和游戏中感受事物的数量关系并体验到数字和重要和有趣。”在生活和游戏的真实情景和解决问题的过程中，逐渐形成幼儿的数学感和数学意识；体验到数字和重要性和实际意义；在不断遇到各种新挑战和不断成功地解决问题的过程中获得自信心，感受到和体验到其中的乐趣。如何让幼儿在真实的情境中学习用数字知识来解决生活中的问题，充分体验到数字的重要性呢？在平时的区域游戏活动中，我们发现幼儿对“乘汽车”“电影院”等游戏特别感兴趣，那何不把这些游戏有机的组合到一个相互关联的情境中来呢？在这过程中教师可引导幼儿将不同的数字问题，通过运用各种经验，进行尝试、探究，创造性地学习来解决问题，在动态的过程中，与同伴合作，在共同学习、共同成长的氛围中解决现实生活中的各种困难。于是我们和孩子一起收集材料，布置起了游戏环境，在游戏中体验数字在生活中的广泛应用。 

四、游戏网络



















五、游戏目标：

1、游戏名称——奇妙数字棋

   游戏目标：（1）在理解数字大小关系的基础上，进行棋类游戏活动。

（2）在游戏活动中巩固对数字棋规则的认识，学会与同伴合作，愉快地进行游戏。

[image: image1.jpg]


   [image: image2.jpg]



我们爱玩数字棋

2、游戏名称——乘汽车

游戏目标：（1）进一步了解数字在生活中的运用，加深对数字的认识。

（2）增进同伴之间的感情。
3、游戏名称——台历中的秘密 

游戏目标：（1）通过观察台历理解年月日的概念，感知到了年月日间的关系。

（2）学习认识日期，查阅日期的方法。

4、游戏名称——数字脸谱

游戏目标：（1）在数字想象画的基础上，大胆用数字设计脸谱。

（2）充分发挥幼儿的想象力、创造力。 
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有趣的数字脸谱

5、游戏名称——量一量
游戏目标：（1）学习运用自然测量的方法认识物体的长短。

          （2）增强幼儿灵活运用数字的能力。

六、生成游戏

游戏名称——爱心电影院

游戏目标：1、引导幼儿在游戏活动中体验数字的重要性，了解生活中各种数字的作用。2、巩固加深对数字的认识，学会解决实际生活中的各种简单问题。

          3、在游戏的过程中激发幼儿的合作意识。

游戏准备：

1、 知识准备：活动前通过一系列教学活动和家园活动，使幼儿对生活中的数字有了一定的了解。 

2、 活动区域创设：（1）“爱心电影院”：室内布置“电影院”场景、小椅子、画纸、油画棒、双面胶等。

（2）奇妙数字棋：数字棋、棋盘。

（3）乘汽车：各种废旧的盒子制作成的汽车、站牌、红绿灯倒计时牌等场景布置。

七、活动流程：

介绍区域——选择区域——自主活动——交流互动——成果展示——评价体验

八、组织与指导：

（1） 导入活动

1、回忆已玩过的区域游戏，激发幼儿活动兴趣。

教师：小朋友，到了我们的游戏时间了。这两天我们开展了哪些区域游戏呢？（幼儿介绍自己玩过的区域——“奇妙数字棋”、“台历中的秘密”、“数字脸谱”等）

  2、介绍新的区域游戏内容

（二）介绍区域

（1）引入“乘汽车”“爱心电影院”区域

 教师：看！这个场景象什么？（电影院），我们给它取个好听的名字吧？（如可以称它为“爱心电影院”等）

（2）组织幼儿观察教室内的“汽车”“爱心电影院”，谈谈你发现了什么？

（教室里没有红绿灯倒计时牌、没有站牌，“汽车”上没有车牌、没有车票；“爱心电影院”里的座位上没有数字、没有电影票……）

（3）启发幼儿生成若干小区域

教师：我们该怎么办呢？（鼓励幼儿整理场景；制作汽车车牌、车票、红绿灯倒计时牌、电影票等活动）

（三）幼儿自主游戏

幼儿自由选择游戏区域、游戏材料和合作伙伴到各个区域活动

（1）提供各种材料，安排区域游戏场地。幼儿自由选择区域，进行动手操作活动。

（2）教师参与幼儿的活动，并给予适当指导。启发幼儿互相交流、互相合作。

（3）提供不同的区域为能力不一的幼儿活动。（鼓励幼儿去尝试新的游戏—互换区域）
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我们自己设计的电影票！   我们设计的座位号   我们开车去看电影
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这是我设计的电影票哦！       我们看数字电影

（四）评价体验

教师：老师已经把小朋友玩游戏的过程用数码相机拍摄下来了，我们大家一起来看看。请你说说刚才是怎么玩的？

（1）请幼儿向同伴介绍自己的游戏情况，讲述自己在游戏中碰到哪些情况，是如何解决的。

（2）引导幼儿讲述自己在游戏中快乐的情感体验。

（五）结束

我们把“汽车”和“电影院”都布置好了，我们乘着“汽车”去“电影院”看“电影”吧！

九、活动反思

    当所有的数字信息呈现在我们的面前，如何对它们进行整理筛选呢？是不是所有的数字都需要让幼儿了解和学习？这些都是我们面临的问题。因此，我们尝试通过综合化的形式、游戏化的过程，生活化的内容、经验化的讲述让幼儿发现、了解生活中的数字，并在游戏中运用数字，在真实的情境中学习用数字知识解决生活中的问题。我们于是找到了适合幼儿学习数字的最佳线索。在游戏的过程中孩子们发现了很多问题，电影院的座位怎么排列？电影票怎么设计等等……在反复游戏实践的过程中，经过幼儿和老师的努力，游戏情境逐渐丰富了起来，在制作电影票的过程中幼儿进一步理解了行、列的关系，在亲手排座位、给座位贴号码后，积累了关于数的更多经验。在“乘汽车”的游戏中，幼儿都非常投入，一些较为书面的语言自然的出现在他们的口中，而且词汇运用得准确、合理，这是我们在以往的语言活动中难以实现的。在本次主题游戏中，幼儿接触了大量的数字，因此对数字很敏感，但关于物体形状的方面，因活动中涉及较少，在物体的活动中，对形状的敏感度就远远不够，这是我们做得不足的地方。
生活中的数字





总目标：


1、引导幼儿寻找生活中有趣的数字，发现数字与人们生活的关系。


2、通过不断探索、操作，引导幼儿发现生活中有关数学的疑问，学会解决实际生活中的各种简单问题，在活动中进一步巩固加深对数字的认识。


3、能大胆讲述自己的发现，积极与同伴交流，感受成功的快乐。


4、通过做一做，玩一玩，体验游戏的快乐。�








教学目标：


发现周围世界中处处有数字，体验发现的乐趣。在活动中进一步巩固加深对数字的认识。能大胆讲述自己的发现，积极与同伴交流，感受成功的快乐。





游戏目标：


通过做一做，玩一玩，学会解决实际生活中的各种简单问题，体验游戏的快乐。





实践目标：


通过实践操作活动解决实际生活中的各种简单问题，帮助幼儿提高对数字的认识和运用的能力，培养幼儿的创造力、想象能力、抽象逻辑思维和探索周围世界的能力和兴趣。





环境目标：创设主题环境，引发和支持幼儿主动获取有益的经验，成为幼儿的经验、想法、表达、表现的空间。








家园目标：充分调动家长的积极性，帮助幼儿关注来自直接生活经验中的数学问题。








语言活动：哪里有数字 


数学学活动：*认识统计不同的数字符号 


 *设计车牌


音乐活动：数字歌


健康活动：跳格子


美术活动：*我设计的数字小区


          *自制电话簿





创设娃娃家、乘汽车、数字剧场等游戏情境。


布置幼儿在生活中寻找记录的图片或拍摄下的生活中有数字的照片。





1、开展“生活中的数字”家庭摄影展和图片展。


自制数字物品展览。





到幼儿园、超市、马路等不同场所中寻找各种各样不同的数字。


模仿在“电影院”寻找座位，红绿灯的倒计时等游戏。





1、音乐游戏：我是数字娃娃；


2、娱乐游戏：好玩的数字，电影院等；


3、美工游戏：制作门牌等；


4、益智游戏：数字棋等；


5、体育游戏：乘汽车等。





找座位








设计电影票





自制电话簿





数字脸谱





奇妙数字棋





爱心电影城





认知目标：


在环境、材料的交互过程中进行简单的逻辑数理思维，建构初步的数概念。





能力目标：


1、在游戏活动中体验数字的重要性，了解生活中各种数字的作用，巩固加深对数字的认识，学会解决实际生活中的各种简单问题。


2、能自选游戏内容和游戏伙伴，合作进行游戏� HYPERLINK "http://www.moonedu.com/" �活动�。


3、能动手动脑，大胆想象，积极探索周围世界。�





情感目标：


与同伴分享参加游戏的快乐，并在自我评价� HYPERLINK "http://www.moonedu.com/" �活动�中感受、体验参与� HYPERLINK "http://www.moonedu.com/" �活动�带来的乐趣和成功感，树立自信心。








生活中的数字





乘汽车





制作车票





小小售票员





红绿灯倒计时





台历中的秘密





量一量








