第六单元  认识物体
课题  认识物体

	教学目标：
1．使学生通过辨认实物，直观感知长方体、正方体、圆柱和球的主要特征，知道这些形体的名称，能识别这些形体。

2．使学生在认识物体的活动中，感受平面与曲面是不同的，体会比较、分类等认识事物的方法，培养初步的观察、操作能力和初步的空间观念。

3．使学生感受生活里物体的不同形状，培养观察物体的兴趣，以及与他人合作的意识和简单的实践能力。
	
	教学内容：
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教学重点：
通过学生的实践探索、合作交流，感知每类形体的特征，再抽象出相应的立体图形，知道各自的名称。
教学难点：

联系生活加深对各形体特征的认识，培养学生初步的空间观念。
教具学具准备：
教具：一些建筑物的图片、长方体、正方体、圆柱和球体教具。

学具：各种形体的积木和实物。


教学过程：
	教  学  设  计
	设 计 意 图

	一、欣赏图片，激趣导入
1．出示一组世界各地的建筑物的图片。

2．讲述：这些壮观美丽的建筑都是设计师和建筑工人的杰作，看看这些建筑中都有些什么形状?
3． 天我们也来做一回小小建筑师，造一幢你喜欢的房
子，好吗?
二、动手探索，体会领悟
1．搭一搭。
（1）小组合作搭一搭。注意哪些容易搭牢，哪些不容易搭牢。
（2）集体交流，展示作品，并说说用了怎样的积木块拼搭的。
2．分一分。
（1）小组合作探索，把这些积木分分类。

（2）学生边分边把自己的想法跟同学交流。
（3）集体交流，说说把积木分成了几类?为什么这样分?
（4）学生在交流分的结果及想法的同时，逐步达成共识，分成四类。
3．认一认。
（1）看一看、摸一摸这些积木，(一起感知长方体)我们把这一类形体叫做“长方体”，(出示立体图形)请你拿出长方体的积木。
（2）学生认识长方体的名称和图形，取出相应的积木。
（3）引导学生给另外的几类积木分别取个名称。学生大胆猜想并认识“正方体”、“圆柱”、“球”。
（4）学生先闭上眼睛在脑子里画一画这四个图形。老师再说一个名称，学生拿一个积木。

（5）学生动手拿一拿、比一比，然后在小组里相互试一试。教师检查学生交流的情况。
4．小结。
今天我们一起玩了积木，你能告诉大家你从玩积木中学到了什么新知识吗?揭示课题“认物体”，并渗透美育。
三、巩固认识，应用拓展
1．“想想做做”第1题。
（1）讲述：茄子先生觉得小朋友非常聪明，给我们带来了一道题，就是书上“想想做做”的第1题，请你帮它们找朋友，连一连。另外，茄子先生还提了一个问题：“你还能在生活中找到它们的朋友吗?”
（2）学生完成后再交流，联系自己的所见所闻举出各种形体的实物，比比谁说得好。
（3）讲述：看来，积木有不同的形状，我们周围的好多物体都是它们的朋友呢!如果你是一个有心人，会有更多的发现。
2．“想想做做”第2题。
（1）讲述：这儿有一堆积木，看看都有些什么形状?(教师根据学生回答逐步出示表格)请同桌合作，找一找、数一数分别有几个，填在书上。
（2）同桌一起完成，交流时教师演示分类，学生一起统计验证。
3．“想想做做”第3题。
（1）讲述：看了这一排积木，你知道了什么？把自己想到的与同桌说一说。

（2）学生独立完成书上练习，小组内互相检查、交流。 

4．议一议。
（1）如果再让大家搭一幢房子，你愿意选择哪些形体的积木?为什么呢?
（2）学生结合形体的特征、外观等各抒己见。
四、总结评价
师：大家在刚才搭一搭、分一分、认一认的活动中学到了哪些知识呢？你在今天的学习中还有其他收获吗？

生：交流懂得的知识和自己的心得。
	通过引导学生鉴赏生活中一些美丽的建筑，激发学生的创造欲望，初步感受到数学与生活的密切联系。
采用小组合作的形式，调动学生多种感官积极参与生动、直观的数学活动。在搭一搭、分一分、认一认、摸一摸的实践活动中经历直观认识简单几何形体的过程，感受四种形体的主要特征，培养学生初步的空间观念。在做中学，在玩中学，让学生感受学习的快乐，欣赏数学的美。
联系生活实际，让学生连线、举例、分类、统计，进一步加深对四种形体特征的认识，从而初步建立各类形体的清晰表象。同时，运用激励性的语言，充分调动学生的学习积极性、主动性。
让学生自己总结，可以培养学生的反思意识，让学生交流可以及时反馈，同时也给学生提供表现的机会，享受成功的喜悦。


课题  有趣的拼搭

	教学目标：
1．通过堆堆搭搭、推推滚滚的实践活动，使学生进一步感知长方体、正方体、圆柱体、球体的特征，了解它们在日常生活中的应用。
2．通过搭搭数数的实践活动，使学生展开空间想象，发展空间观念。
3．在玩中学习数学，感受数学学习的乐趣。
	
	教学内容：
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教学重点：
通过实践活动使学生感知长方体、正方体、圆柱和球的特征。体会平面和曲面的区别。
教具学具准备：
各种形体的积木。


教学过程：
	教  学  设  计
	设 计 意 图

	一、复习引入

1．在昨天的数学课上，我们已经认识了4个好朋友，它们分别是长方体、正方体、圆柱和球。（教师边说边出示积木，学生说出它的名称）。
2． 们都生活在一个丰富多彩的世界里，身边的每一
样物体都有它自己的形状，今天我们就和它们交朋友，进行有趣的拼搭游戏。揭示课题：有趣的拼搭
二、实践活动
1．滚一滚
（1）老师这儿有个滚板，如果让这4种形体的积木同时从上面滚下来，小朋友们猜猜看，哪个会滚得快些？哪个会滚得慢些？

（2）学生大胆猜想，并且说说理由。

（3）小组开展活动，在活动中验证猜想。

（4）集体交流发现：球和圆柱滚得快一些，长方体、正方体滚不起来，只能从滚板上慢慢滑下来。
（5）学生思考讨论：为什么球和圆柱滚得比较快，而长方体、正方体却不行呢？
2．堆一堆
（1）小组活动：分别用10个相同的形体，堆一堆，看哪组堆得稳、堆得好。
（2）活动评讲：正方体组与长方体组堆得比较顺利，而圆柱组与小球组未能堆成功。
（3）思考讨论：为什么正方体组与长方体组堆得好，而圆柱组与小球组堆得不好？
（4）再次体验：小球组、圆柱组分别与长方体组、正方体组交换材料，再次进行活动体验。
（5）联系生活：说说这四种形体在生活中哪些地方得到了运用。如：汽车轮子的形状近似圆柱，为什么不把轮子做成正方体呢？盖房子的砖头是长方体的，为什么不做成球的形状呢？
3．摸一摸

（1）出示魔术袋，讲清游戏规则。

（2）任意摸一个，说说摸出来的是什么？

（3）按要求摸一个，说说怎样能摸得准。

4．搭一搭
（1）小组活动：学生分小组用老师提供的各种积木搭一搭，比比哪组搭得好搭得快。
（2）集体讲评：请学生说说选择积木的理由。如房子为什么选择长方体或正方体，车轮为什么选择圆柱体等等。
5．数一数
（1）学生独立完成数学书第29页“数一数”。

（2）交流答案。说说怎样能数得清、数得对？在答题的过程中要注意什么？引导学生按一定的顺序数，如从左往右，从上到下地数。
三、课堂小结
我们身边还有很多美的事物，课后小朋友们可以动动脑筋搭出更多更美的东西。
	通过滚一滚这一活动，让学生体会到曲面与平面的不同：曲面可以滚动，而平面却不可以。从而感知了球、圆柱与长方体、正方体的特点。
引导学生在堆一堆的活动中主动思考：为什么长方体、正方体能堆得好，而球与圆柱不容易堆得好。从而体会到曲面的不稳定性与平面的稳定性这一特征。
在“摸一摸”这一环节中，学生要将习得的形体表象与手中能触摸到的形体进行一一对应，才能将所需要摸的一种形体从众多形体中挑选出来，因此一个学生虽然只摸一种形体，事实上对四种形体都进行了识别。
通过与实际生活的联系，加强学生对各种形体特征的认识，并让学生体会到生活中处处是数学。


