小班主题性游戏：鱼儿和泡泡

溧阳市实验小学幼儿园       邵旭    朱金阳

一、主题游戏背景

开学了，宝宝离开了家庭，进入了一个新环境——幼儿园，他们哭闹着、惶恐着，显现出亲子分离的焦虑和孤独。 我站在教育者的角度分析：他们需要情感的抚慰，需要同伴交往的愉悦，也需要各项规则的养成。在小班第一个主题《我上幼儿园》实施中，孩子们对“妈妈”和“宝宝”的游戏特别感兴趣。在此类游戏中，孩子们似乎回到了妈妈身边，重享亲子之间的快乐。为此，我创设了一些教育性情境，常和孩子们玩这种游戏，游戏中，孩子们亲切地叫着“妈妈”。他们的情绪稳定了、心情愉悦了，和老师的关系也更密切了……

随着秋季的来临，我们的自然角也开始丰富起来了。一天，小朋友带来了两条小金鱼，孩子们很感兴趣，常围着金鱼缸边看边说，还学着小金鱼游泳、吃东西的样子。由此，我们以“鱼宝宝和鱼妈妈”作为学习载体，派生出一系列孩子们感兴趣的游戏，通过鱼妈妈和鱼宝宝去旅行这一故事情节进行有趣的学习，进行情感的体验。

二、主题活动网络







三、主题游戏目标

很多时候，教育是一种影响，是一种智慧的行动，是一种爱的表达，宝宝和妈妈情感交流是与幼儿跃动的心灵天然地契合，这种契合紧紧围绕以下目标倾向进行：

1、各游戏情境中，师生间、同伴间自然交流、互动，流露与升华亲密的情感，体验由此产生的愉悦之情；

2、在适度挑战下，获得规则的感知经验、身体的平衡协调经验、自我创造玩法的经验等等。

四、环境材料准备

孩子的经验是在与材料的互动交流和有效资源的利用中获得的。

本次活动中我投放了有巨大创造空间的、可以挖掘多元教育价值的低结构材料，让幼儿在前期的活动中将它们变成鱼宝宝的服装及个性化的装饰，体现了取材的简洁、朴实与生活性。以低结构材料为引线，调动着、整合着幼儿活动的已有经验，引发幼儿继续游戏的热情，蕴含持续发展的可能。

1、环境布置：泡泡王国，鱼宝宝的服装（前期制作）

2、主要材料：泡泡液、大健身球、羊角球、气球、乒乓球等

3、辅助材料：吸管、泡泡笼、可做山洞、小桥、山坡等的相关辅助材料
五、主题游戏活动流程

（一）导入，我们去游玩。
1、我们来打扮，鱼妈妈以妈妈的口吻激趣导入。

宝宝自选喜欢的服饰打扮自己。

鱼妈妈提醒宝宝互相帮忙并与打扮好的宝宝在欢快的音乐声中模仿鱼儿游到水面上，游到水底下，游到水草边等。
2、找个朋友碰一碰。 

鱼宝宝随着音乐，找个朋友“碰一碰”，尾巴碰尾巴，身体碰身体，鱼鳍碰鱼鳍等，体验同伴间交流的愉悦。
（二）泡泡王国去游戏。
1、游戏：小小鱼儿跳龙门（集体）
鱼妈妈：“今天我们要去泡泡王国玩一玩，去泡泡王国要经过三道龙门，比比哪个宝宝

最勇敢。”鱼宝宝兴奋的游到鱼妈妈的身边，一个跟着一个跳过三道龙门。
2、游戏：泡泡王国（分组）
（1）玩液体泡泡激发兴趣（活动前的热身）  

魔法师：“我会变出许多的泡泡。变变变——”

魔法师和鱼妈妈用泡泡枪向不同方向射泡泡，鱼宝宝兴奋地追、拍、抓、踩泡泡。鱼妈妈提醒宝宝观察泡泡的颜色、形状等。

魔法师：“里面就是泡泡王国了，那儿有许多的泡泡在等着我们一起玩呢！请宝宝跟着妈妈去看看吧！”

鱼宝宝学小鱼游和鱼妈妈一起去泡泡王国。
（2）进入泡泡王国探索泡泡的各种玩法。

游戏一：气球泡泡
泡泡王国有许多气球泡泡，鱼宝宝和鱼妈妈一起欣赏并数一数，撒在地上的气球。

鱼妈妈：“请宝宝每人拿一个，和它玩一玩。”
宝宝自由选择喜欢的气球泡泡玩，有的抛球，有的用头顶球，有的用脚踢球。

鱼妈妈和鱼宝宝一起玩气球泡泡，引导鱼宝宝通过抛一抛、扔一扔、甩一甩等探索泡泡的各种玩法。

鱼妈妈：“泡泡玩累了，我们哄他们睡觉吧！”

宝宝随着轻柔音乐把泡泡抱在怀里，轻轻地拍泡泡睡觉并送泡泡回家。

游戏二：分组游戏（a、大泡泡 b、泡泡洞c、小泡泡d、羊角泡泡等）
鱼妈妈和鱼宝宝围着地面上的“泡泡”入座，魔法师变出各种泡泡引起宝宝兴趣。

宝宝在一个接着一个的惊喜中认识了许多不同的泡泡。

魔法师和鱼宝宝一起变出一些辅助材料，告诉鱼宝宝，它们是泡泡的好朋友，最喜欢和

泡泡一起玩了。
鱼妈妈：“那我们一起把他们带到泡泡的家里，和泡泡一起玩吧。”

宝宝和妈妈一起把辅助材料搬到各个泡泡的家中和泡泡玩游戏。鱼宝宝和鱼妈妈一

起把有的辅助材料搭成了桥、有的做成了山洞，有的变成了小山坡……

鱼宝宝通过玩泡泡及泡泡的好朋友——辅助材料，探索出了泡泡的各种玩法。有的让泡泡过小桥、有的让泡泡钻山洞、有的吹泡泡、有的抛泡泡，鱼宝宝们尽情体验着玩泡泡的乐趣。

鱼妈妈：“泡泡玩累了，我们让他们休息一会吧。”
鱼妈妈和鱼宝宝一起围着地上的泡泡坐下来交流游戏经验。
鱼妈妈：“你刚才是怎么和泡泡玩的？”

宝宝看摄像，摄像中有鱼宝宝玩泡泡的各种场景，拓展已有经验、获得感知、体验游戏的快乐。

鱼妈妈：“原来泡泡有这么多种玩法呀，还想玩一玩吗？那我们再和你没有玩过的泡泡做朋友，和他做玩一玩吧。”
宝宝以自选的形式再次进入不同的场景进行游戏，同伴间、师幼间再次进行交流和互动。鱼妈妈引导鱼宝宝探索出不同的玩法。
鱼妈妈：“时候不早了，我们快要回家了，泡泡们呀也玩累了，我们送他们回家吧！”

宝宝与妈妈一起将泡泡以及辅助材料放回原来的位置。
游戏三：氢气泡泡（集体）
鱼妈妈：“魔法师给我们每个宝宝准备了一份礼物呢？快看。”魔法师拉下氢气球。

鱼妈妈出示氢气泡泡引起鱼宝宝兴趣。鱼宝宝和氢气泡泡玩捉迷藏游戏，通过拉、抓、踩等动作，体验玩氢气泡泡的乐趣。
（三）放松活动
鱼妈妈：“带着泡泡跟着妈妈一起游回家吧。”

宝宝拉着氢气泡泡创造性地学小鱼游的各种动作，进行放松。和魔法师再见，活动结束。
六、总体评价与反思分析

“鱼儿和泡泡”游戏活动围绕老师扮演的“鱼妈妈”和幼儿这一群“鱼宝宝”们的互动中展开和持续的，以“我们去游玩”为主线，循循导入，这其中教师与材料隐含的“导”、“推”、“引”的作用尤为突出。

1、教师以自身行为暗示幼儿多物互动和一物多玩。在“泡泡王国”情境中，共有六种“泡泡”材料，教师以自身玩“泡泡”的方法吸引只注意到眼前某种材料的幼儿多去尝试玩其他的“泡泡”。在热身运动“气球泡泡”时，教师用模仿、自创、提示玩法等来发散幼儿的思维，创造更多的玩法。

2、用直观的形象来推进活动。当幼儿自由玩完各种“泡泡”时，有一个经验交流与分享的环节。小班幼儿玩的时候很投入，但用语言表达玩的过程尚有难度，有的幼儿也会忘了刚才玩的是什么、怎么玩的。针对这一年龄特点，用现场录像、即时播放的方法，让幼儿直观地看到自己和同伴玩“泡泡”时的情景，从而受到更多的启发，获得了一种自我欣赏的愉悦与满足，其中也激起了幼儿用语言表达的欲望。

3、通过情境与材料暗示幼儿不断尝试挑战。一些辅助材料的投放，使幼儿有了更多的挑战尝试：头顶“泡泡”走小桥、赶“泡泡”过“桥洞”等等，特别是最后一个环节“送礼物”中，幼儿要想得到氢气球，必须纵跳拽到线后方可获得礼物，同时一撒手氢气球就飞上屋顶的有趣现象让幼儿玩不释手、乐不思返。

对活动不足的反思：

活动空间相对划分的思考：活动中各种材料会互相干扰，幼儿之间也因没有明显的区域划分，以至偶尔有碰撞现象。增加一些辅助性材料，使其同时又起到相对隔离、划分的作用也许会更合理。
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