2003年常州市小数年会论文

反思新课程下数学课堂教学的情境设计
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内容提要：在当前小学数学教学活动中，情境设计已引起了普遍重视。反观我们现在的数学课堂教学，情境设计在每节课上都有出现，但在观察课堂教学时发现，情境的设计存在着许多误区：（1）情境的设计没有适切学生的年龄特点。（2）情境的设计过于“虚假”。（3）情境的设计与研究的问题呈割裂状态，为创设情境而创设情境。（4）情境的设计缺乏童趣，没有挑战性，激发不出学生的学习兴趣（5）情境的创设比较单一。针对以上的几点，提出几个观点：观点一：情境的设计要适切学生的生活经验观点。观点二：情境的设计要真实。观点三：情境

的设计要具有挑战性。

正文：

在当前小学数学教学活动中，情境设计已引起了普遍重视。情境的创设，使数学课堂充满灵动的气息，使数学知识更贴近社会生活与儿童的实际，使学习过程变得更有意义，情境的设计可以改变枯燥、抽象的数学教学现状，是现今新课程下课堂教学改革的要求。

反观我们现在的数学课堂教学，情境设计在每节课上都有出现，但在观察课堂教学时发现，情境的设计存在着许多误区：（1）情境的设计没有适切学生的年龄特点。一年级到六年级学生的接受能力、理解能力以及生活感受能力、接触社会的范围等等都呈现极大的差异，教师在设计情境时没有充分考虑这些因素，只是简单地把教师主观认为比较好的情境让学生去感受，经历，无视学生的体会，这其实也是一种对学生生命体的不尊重，这样的情境会将学生强制性地纳入到教师所创设的情境中去学习。（2）情境的设计过于“虚假”。教师在情境的设计时没有从我们现实的、丰富多彩的社会生活中去观察、发现、攫取适合学生的场景，而是人为编制了一些不切合生活实际的情境，让学生看得开心，说的快乐，但对于解决生活中问题没有多少帮助，更不要说是能通过数学课堂教学活动来增强学生的社会生活体验了。（3）情境的设计与研究的问题呈割裂状态，为创设情境而创设情境。（4）情境的设计缺乏童趣，没有挑战性，激发不出学生的学习兴趣（5）情境的创设比较单一，课堂中往往把我们的学生当作了家庭主妇或单位采购员，没有呈现社会生活的丰富多彩。如此的情境过多，再加上教师演绎的“花絮”，学生会产生条件反射，也会形成一种新的繁琐哲学，让学生萌发厌烦情绪。

观点一：情境的设计要适切学生的生活经验

现象：在教学商的近似值时，教师利用多媒体创设了一个去新马泰旅游的情境，播放了一段新马泰的风光篇，问学生想去吗？学生说想，于是就出现了用人民币兑换美金的场景，让学生帮助老师解决兑换的问题，目的是让学生在尝试计算时发现除不尽，从而引出商的近似值。

反思：《数学课程标准》中指出：义务教育阶段的数学课程······强调从学生已有的生活经验出发，让学生亲身经历将实际问题抽象成数学模型并进行解释与应用的过程······。上面的情境，从教师的角度来看可能觉得很新颖，也很有创意，但却违背了情境创设的本意是调动和激发学生已有的生活经验，让学生感受数学与生活之间的联系。上面的情境虽然也是生活中的现象，但小学的学生常见吗？我想，对于大多数人来说新马泰都没有去过，就算是去过，关于人民币的兑换问题也不是学生经历过的。这样的情境就不是建立在学生已有的一定的生活经验基础上，学生对于这样的情境是陌生的，学生对于这样的兑换也是不感兴趣的。而且在这样的情境中来引入商的近似值，需要吗？这是将比较简单的数学问题复杂化了。与其这样，还不如返璞归真，创设这样的情境：开学了，学校为了美化环境，从花木市场租了110盆花木，用一辆小卡车运。小卡车每次只能运8盆，同学们，你们能帮着算算小卡车需要运几次吗？学生在校园里确实是看到花木运来的，而且情境简单，问题明确，学生在解决问题的过程中自然就理解了商的近似值。所以，情境的创设不要太成人化，应该从学生的生活实际出发，来发现和挖掘与学生生活相关联的情境，真正让学生感受到数学与生活之间的联系，实现数学与生活的对接。

观点二：情境的设计要真实

现象：《归一应用题》教学时，教师说：“前几天我们学校组织了一次春游，买门票时开了这样一张发票，但这张发票被弄脏了，你们能帮老师来解决一些问题吗？随即教师出示这样一张表格：

	班级
	人数
	每张元数
	总元数

	三（1）班
	50
	
	100元

	三（2）班
	52
	
	

	三（3）班
	
	
	108元


要求学生结合发票中的数据来填出空格，还要评选优秀会计。

反思：上面的情境设计，教师在努力追求数学的问题从实际生活中来。应该说这春游这一事件在学生的生活中是存在的，学生也是感兴趣的。但是在现实生活中，教师所出示的发票有没有这样的样式的？会不会出现正巧是这样弄脏了？这样的情境明显带有“虚假性“，一看就知道是教师为了提出数学问题而人为地编制的发票，是教师主观臆造出来的。学生就算是解决了教师提出的问题，也只是提高了解决问题的技能技巧，而忽略了对学生的人文素养的培养。在这一过程中，教学也就是达成了三维目标的一个目标既知识与技能，但对于提高学生对生活数学的了解，在数学的学习中获得情感态度价值观的培养就荡然无存了。学生表面在解决着老师提出的问题，心里可能在想老师出这样的问题来蒙他们，对于以后的数学学习也会产生不利的影响,也会降低学生对教师的信任程度，是不尊重学生的一种体现，是与“以人为本”的教学理念相违背的。就学生而言，当他明显感觉到教师所呈的材料完全虚假时，其解决问题的积极性和主动性也将迅速递减。在教学中实现育人的目标，这是我们教学工作者的一项非常重要的任务，不要因为上面所说的设计，而对学生对社会的认识产生偏颇，这是我们不愿意看到的。

观点三：情境的设计要具有挑战性

现象：在教学一步应用题时，教师出示了一张动物园的路线图： 
虎园                      熊猫馆


猴山
       

动物园大门              百灵鸟馆

接着，教师让学生来猜猜猴山有多少只大猴子，多少只小猴子。学生开始乱猜，接着教师选用了其中一个学生的数据，要求同学们一起算一算猴山共有多少只猴子？最后教师在学生乱猜的基础上，确定了一道题目：猴山有大猴子12只，小猴子8只，一共有多少只猴子？

反思：《数学课程标准》中指出：学生的数学学习内容应当是现实的、有意义的、富有挑战性的······。学习的内容如果恰当地出现在“学生的最近发展区内”，那学生在学习积极性就会被激发，愿意去思考和解决面临的数学问题。上面的情景设计首先从感官上就不具有吸引力，也就更不具有视觉上的挑战性了，这样的静态线路图，再提出学生已经会解答的问题，这节课中也难怪学生不感兴趣。对于儿童来说，动态的、富有一定数学思考价值的情境才是学生感兴趣的。如在教学一年级的《统计》时，教师用多媒体创设了一个富有童趣的动画情境“大象过生日”。小猴是迎宾员，看见一个客人就报一个客人的名字，如小猴到、小鸟到、小兔到······，配以音乐，让同学们感到很有吸引力，很快乐。教师提出，谁能迅速告诉大家各种动物各来了多少只？学生这时会调用自己的各种经验储备，来解决他们觉得能解决的问题。在这样的情境中解决问题，对于他们来说是具有一定的吸引力和挑战性的。这样的学习才会是有效的，能开启学生智慧之门的。

好的情境设计能把学生的学习拉进一个美妙的数学花园，能让学生在情境里感受数学，经历数学，体验数学，能在数学的学习过程中享受到智慧的挑战，解决问题之后幸福。希望我们所有的教育教学工作者，在日常生活中，经常用数学的眼光去看待生活，用数学的头脑去发现有用的素材，从而在数学课堂中为学生撑出一片充满情趣、反映生活、具有挑战性的情境天空。
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