学习课题：小数加减法（第二课时）
                                        参赛编号： 4 号

学习内容：苏教版教材数学第九册第四单元“小数加减法”P42/例2、试一试及练一练。
学情分析：任何成功的教学都必须关注学生的现实学习起点，只有在基于学情的基础上展开探索过程的数学活动才是有生命活力的。本内容是在学生已经掌握了小数的意义和性质，能计算简单的小数加减法中不需要在小数末尾添0的计算，在问题中探究、在活动中发现是本节课教学设计的指导思想。
学习目标：

1、经历探索一位小数减两位小数、整数减小数的计算方法，进一步理解小数减法。
2、经历运用数学知识解决实际问题的过程，感受数学知识在生活中的广泛应用。

3、在参与数学学习的活动中，养成独立思考、自觉验算的习惯，获得成功的体验。

学习流程：
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学习过程：

活动一：创设生活情景，复习旧知，提出新问题。
活动目标：通过在简单的购物情境中，复习已经学过的知识，并提出本节课学习的问题。
活动材料： 教材情境图。
1．谈话式导入： 小明利用休息的时间，去商店购物，准备添置一些学习用品。
（出示情境图）
2．提出问题：从图中你能得到哪些信息？能提出哪些数学问题？

3．分类整理，复习旧知。

教师选择加、减法的计算题各一题让学生计算在作业本上，并说说计算的方法和注意点。【教师巡视】
【设计意图】创造性使用教材，将数学问题生活化，努力让学生体会数学与生活和社会的联系，了解数学价值，增进对数学的理解和应用数学的信心，体验数学价值，把一些枯燥的计算，通过创设与学生息息相关的生活情境，由生活情境引出数学问题。同时利用分类，找到新知与旧知的区别，让学生带着新问题走入课堂、进入学习中。
活动二：探索方法，得出猜想。
活动目标：学生结合生活经验，通过自主探索尝试，得出小数加、减法计算的初步方法。
1．根据问题，提出活动要求。
   （1）先独立思考，想办法得出结果，并把你的思考用算式或竖式记录在本子上。
   （2）四人小组交流方法，准备全班汇报。
   （3）如果你不会，没有方法，那你不用着急，可以和小组的同学交流，看看别人的方法。
2．学生按要求活动。
3．全班汇报，得出初步的计算方法。

活动三：学生验证猜想，得出结论。
活动目标：学生可以通过“减法想加法”验算、自主举例等方式验证，归纳出计算方法，得出结论。

1． 提出问题，自主探索。
2．全班交流计算方法，得出结论。
【设计意图】一方面，通过学生自主尝试、得出猜想、举例验证、得出方法，让学生经历数学研究的过程，另一方面，通过自主学习，教师了解学生学习情况，及时调整教学流程。
【 以下是练习设计参评部分 】

活动四：巩固练习，拓展延伸。
第一层次：基础训练。

练习目标：通过提供竖式，巩固小数加减法的计算方法。

1．出示：书上练一练1。
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2．学生独立完成。【教师巡视】

3．全班交流。 

【设计意图】教师提供竖式，排除学生计算时不必要的干扰：列竖式不正确。通过三小题的计算，检查本节课学生掌握的情况，同时，利用三小题的计算，对于学有困难的学生进行再一次的指导和帮助，让每一个同学在课堂中都能做到“带着问题走进课堂，带着收获走出课堂”。
第二层次：巩固练习。
练习目标：
通过游戏，加深对列竖式格式和计算方法的训练，提高学生学习数学兴趣。

1．导入：通过学习，同学们都有不少的收获，下面我们一起来做个小游戏。
2．游戏要求：（1）每人在自己的卡片上写一个数，要求是整数、一位小数或两位小数，然后和同桌的数进行配对，组成加、减法算式各一个并计算。
（每人做一小题）
            （2）提出竖式验算要求，请同桌帮助另一个学生检查计算情况。

3．教师演示游戏。

4．学生进行游戏活动。

5．汇报要求：针对学生出现的问题，选择几组同学的进行全班交流。
6．全班交流。

【设计意图】学习计算是枯燥的，增加游戏活动，一方面提高学生学习的兴趣，在游戏中集中学生注意力，另一方面通过此活动，感受小数减法计算利用加法进行验算，让学生养成良好验算的好习惯。
第三层次：实际运用练习。
练习目标：通过实际问题的解决，体会小数加减法的生活运用价值。

1．出示场景图：书练一练3。
2．提出要求：（1）根据题中的信息你能想到些什么？
（2）解决书上两个问题。

（3）你还能提出哪些问题？
3．学生根据问题合理选择信息，独立计算。

4．全班交流。
【设计意图】采用多种方式进行练习，避免计算教学的单调与枯燥。利用场景图，让学生体会“生活中处处有数学”，学会做个生活中的有心人，同时，有效的培养学生合理选择信息，解决实际问题的能力，提高学生的综合能力。
第四层次：拓展延伸练习。
练习目标：通过挑战式训练，深入对小数加减法的计算方法的理解。

1．提出挑战：任意选择一组进行尝试，可以独立思考，也可以与同伴交流。
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2．学生活动。

【设计意图】基础训练针对全体同学，特别是学有困难的学生，挑战训练留给学有余力的学生，通过不同层次的训练，让学习上不同层次的学生有不同的发展，真正做到因材施教，让每堂课不同的学生有不同的发展。
活动六：全课总结，回归生活。

1．引 导：今天我们学习了小数计算，你有什么收获？ 我们是怎样得出计算方法的？
2．回归生活，提出要求：
星期天，开展争当“小管家”活动，帮助爸爸妈妈到市场买菜或到超市买东西，并记录、计算家庭支出情况，下周向老师和同学汇报。
【设计意图】一节课，应该有始有终。从知识层面和方法层面，回顾学习过程；再通过争当“小管家”活动，让学生的学习活动由课内向课外拓展，激发学生运用所学知识解决实际问题的兴趣，发展学生的学生应用意识。
【整课设计意图】

小学数学中，计算占有很大的比例，它贯穿了整个小学数学的各个层面。如何在计算课中让孩子们得到更好的发展，是我们研究和探索的目标之一。传统的计算教学注重的是计算的基础，强调的是掌握法则、人人过关，把形成技能作为教学的重要目标，忽视计算与生活的密切联系，忽视学生个体发展。本节课的设计，侧重于以下几方面的思考。

1．在生活中学数学。

学习材料的选择是计算课的关键。因此这节课学习材料的选择是从学生身边的事和物为切入口，通过创设学生感兴趣的购物图这个情景，引导学生从具体的情境中收集、整理信息，主动地发现问题、提出问题，产生新的计算需求，激发学生主动解决问题的兴趣和心理。这样选择学习材料和学习方法既体现了新课标提出的“数学学习内容应当是现实的，有意义的、富有挑战性的”思想，也使学生感受到数学就在我们的身边，学习数学是非常有意义的活动，大大激发了学习的兴趣和热情。

    2．把握教学起点,在探索中实现知识建构。
本节课是学生已经学习了简单的小数加减法的基础上学习的。学生具有相当的基础知识和知识迁移的能力。基于这种情况，本节课放手让学生去自主探索、去获取知识。教师不包办代替，不束缚学生的思维，最大限度地让学生都能参与到探索新知的过程中，参与知识形成的过程中。教师起到的是组织、创设情境、激发兴趣、引导和帮助的作用。
3．力求让每一个学生都能得到发展。

    由于小数加减法单纯的计算学生并不困难。为了避免以往教师统一布置习题，全班学生或麻木或被迫地接受相同练习的这种刻板的教学形式，在练习部分，分成四个层次进行练习，有激发学生兴趣的，有挑战难度的，有针对学有困难的学生的，有给学有余力的学生的，通过不同的练习形式，提高学生的兴趣，丰富课堂教学，让每一个学生能有所提高和发展。

创设生活情景，复习旧知，提出数学问题


通过出示情景图，复习和提出新的学习问题。





巩固练习，拓展延伸


通过四组不同层次的练习设计，巩固方法，提升学习水平。














学生验证猜想，得出结论


学生通过自主举例、验证，归纳总结出计算方法。











探索方法，得出猜想


学生结合生活经验，通过自主探索、尝试，得出初步规律和结论。











全课总结，回归生活


从知识和方法层面总结全课，利用实践活动，回归生活。























学生可能出现的情况：


预设1： 说说图上的信息。


预设2： 能利用图上的已知数据，提出问题，得出相应的小数加减法的算式。


教师的回应和反馈：


    利用这些算式进行分类：哪些是我们昨天学习的。








学生情况预设和教师反馈：


   学生可能在列竖式或计算上出现问题，教师有针对性的请学生进行检查。





学生可能出现的情况：


预设1： 根据生活经验元、角、分的理解解决。


预设2： 直接利用竖式计算。





应 对：这里不要求人人都会，只是满足一部分学生的需要。








