主题性游戏：海洋之旅——神奇的水

常州市新北区银河幼儿园   朱靖波  徐志国

一、主题游戏背景

在《有趣的水》的主题进程中，孩子们在玩“水在变”的游戏时，知道了水是无色透明的，水有三种存在形态，并通过自己的方式记录了自己感兴趣的事。在沉浮的实验中，孩子们积累着关于水的经验，也生成了更多的问题，家长们收集的死海资料更是激起了孩子们的好奇心。为了进一步探索水的秘密，我们设计了“海洋之旅——神奇的水”这个主题游戏活动。

二、主题活动网络
















三、主题游戏目标

1、能自选游戏内容和游戏伙伴进行区角游戏活动。

2、动手动脑探究水的变化，了解它的各种特性，获得有关经验。

3、与同伴分享参加区角游戏活动的快乐，并在自我评价活动中感受、体验创造活动带来的乐趣和成功感。
游戏分区目标

1、音乐区：七彩音乐杯

一级目标：敲击七彩音乐杯，聆听水的声音，探索水的高低与音高的秘密，并做好实验记录。

二级目标：能按水位的高低将音乐杯进行排序。

三级目标：自己动手制作七彩音乐杯，体验成功的喜悦。

2、益智区：会跳舞的小蛋壳、潜水艇

一级目标：能积极主动操作区域中各种材料。

二级目标：能和同伴交流自己的发现，体验成功的喜悦。

3、科学区：沉浮变变变

一级目标：通过操作，发现鸡蛋沉浮的秘密。

二级目标：动手操作尝试让沉下去的物体浮起来，让浮着的物体沉下去。

4、操作区：高山流水

一级目标：乐意参加建构活动，在操作中知道水具有流动性的特性。

二级目标：在游戏中体验新奇和快乐。

5、美工区：有趣的颜料

一级目标：知道水粉颜料溶于水。

二级目标：能用油画棒进行命题性绘画。

三极目标：能分组协商合作，用水粉颜料涂底色。

6、手工区：美丽的花儿开放了

一级目标：自主挑选材料并根据自身需求进行相应的裁剪。

二级目标：能根据图示折叠纸船、制作“花朵”。

三级目标：观察“花朵”在水中的变化。

四、环境材料准备

音乐区：水粉颜料、清水、透明玻璃杯7组。

益智区：泥工板、乒乓球（半个）若干、空可乐瓶、口服液小瓶若干、水。

科学区：相同大小的玻璃杯若干、水、盐、鸡蛋、木头、塑料、纸、小铁块等各种材料。

操作区：透明玻璃杯若干，水。

美工区：油画棒、水粉颜料、排笔、水。

手工区：各种质地的纸张若干、剪刀、折纸图示、水盆。

五、主题游戏活动流程

（一）以海底世界的小动物邀请我们去海底世界做客的话题导入。介绍海底世界来的客人，介绍游戏方法。

1、螃蟹——音乐家——七彩音乐杯（感受水位高低与音高的神秘关系）

2、大龙虾——科学家——会跳舞的小蛋壳、潜水艇（感受水的压力、吸附力的神奇）

3、小鲸鱼——挑战者——高山流水（感受水流动的壮观）

4、小章鱼——魔术师——沉浮变变变，鸡蛋浮起来（感受水的浮力）

5、五彩鱼——巧手宝宝——美丽的花儿开放了（感受水张力的惊奇）

6、小海星——小画家——蔚蓝的大海（感受水溶解的神秘）

（二）幼儿分组游戏
幼儿乘着海洋列车来海洋世界，各自带上选择的做客卡，到各个区域游戏（各区域控制人数）师生共同探索，感受体验——水的神奇。

1、 自由选择

2、 自由展开

3、 自由操作

4、 自由交流

（三）集体交流

乘上返回的列车，经过一个个小动物的家（活动区）由各个活动区派代表一一介绍，让大家分享各自的快乐，同时，激发幼儿探索的热情——水的神奇、水的秘密。

（四）结束快乐的旅行——喜喝饮料
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六、总体评价与反思分析

《海洋之旅——神奇的水》是在主题活动《有趣的水》背景下的一个探索型的游戏活动，这是一种低结构、高开放、重过程的活动，它是幼儿进行自主观察、探索周围的现象与事物，并自由地表达与表现，教师适时、适宜、适度地予以支持、引导的活动，是兼有自主性、综合性、开放性的活动。

该活动采用幼儿区域性游戏的方式进行组织实施，分为六个活动区域：六大区域的游戏活动覆盖了《幼儿园教育指导纲要》中要求的幼儿发展五大领域，而且在一定程度上培养了幼儿的思维能力，科学探究能力，动手操作能力，符合幼儿园教学中提倡的“做中学”的教育思想。在游戏组织中，非常重视幼儿的自主性，倡导幼儿自主选择、自主操作、自主交流，充分体现了幼儿在教育教学中的主体性，以及教师的引导作用和主导价值。
在活动中，对幼儿而言，知识的获得、能力的形成不只是从客体本身直接得到的，而更多的是与材料、环境的相互作用过程中建构的，对教师而言，则中在观察幼儿的活动状态，研究幼儿是如何操作材料、获得经验的，然后制定出进一步的学习计划，并向幼儿提供适宜的有挑战性的材料。在制作潜水艇的过程中，幼儿在自己的不断尝试中发现了小瓶里水的多少决定了潜水艇成败，在这样的学习效果，是教师不能用语言直接给予的，而是需要幼儿自己在对材料的探索、操作与实践中获得的。材料是“无声”的，但它却能给幼儿一种“无形”的指导与暗示。这种“无形”的教育作用在幼儿自己建构知识的过程中体现无遗，有时甚至可是说是“无形”胜“有形”。

本次主题性游戏活动的展示虽然结束了，但是后面我们将继续把《有趣的水》这一主题更深入的开展下去，满足幼儿的求知、摸索的热情和欲望。把幼儿教育真正和幼儿的生活，兴趣需求结合起来。
这次活动能够顺利开展，并且获奖。从内心需要诚恳的感谢好多人，没有她们的指导和帮助，就没有成功的主题性游戏活动《有趣的水》。首先感谢市教研室，做为这次活动的倡导者和组织者，感谢她们提供给象我一样的年轻老师予以机会，得到锻炼和发展，也感谢她们让我更加深刻的了解了幼儿教育的真谛——课程内容的来源和一节合格公开课的艰辛；感谢何斌园长，是她推荐了我，给了我今后继续努力、前进的动力，何老师不仅是这个主题性游戏活动的指导者，更是构建者和再创者，活动的教案每个字都经过了她的推敲，整个活动流程她都给予了指导、建议；感谢幼儿园的每一位老师，是她们无私的鼎立相助，使我获得一次一次的进步，是她们保证了活动的顺利、流畅。也感谢我的孩子，他们的认真、热情以及强烈的求知欲、探索欲不仅感动了我，也感动了太多的老师，我想对他们说：我亲爱的孩子，我爱你们！

当然，活动肯定也存在着许多不足，比如活动中教师的角色怎么定位，如何在保证活动的顺利进行的情况下，教师对幼儿进行指导又不影响到幼儿的主体性和自我探索的效果；还有如何把每个小实验背后的实质在趣味性的前提下让幼儿理解。所有这些都需要我们继续推敲和实践研究，相信在那么多人的帮助和指导下，一定会取得成功。

不管活动开展的怎么样，只是希望孩子能在其中得到快乐，不仅是玩中取乐，更要是乐中取学！
七彩音乐杯





曹冲称象





做饮料





水的小实验





有趣的颜料





瓶瓶罐罐一起玩





漂流瓶





水在变





会变的水





小河之歌





水娃娃漫游记





死亡之海历险记





有趣的水





哈哈镜





在海上在水边





护水卫 士





是谁害了小鲤鱼





大力水手





浣熊和小溪
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