中班主题性游戏活动方案：玩具救护站

常州市花园新村幼儿园    马莉   堵晓英

一、主题活动内容：玩具分享站
二、主题活动背景：
好多幼儿都喜欢从家中带来心爱的玩具：遥控小汽车、芭比娃娃、电动手枪、流沙玩具……分享站里的玩具总是能吸引幼儿的眼光。他们对同伴的玩具爱不释手，同时对自己的玩具赞不绝口。当幼儿对这些玩具表现出极大的热情时，随之而来的是一系列问题的发生。被弄坏玩具的小朋友对我们哭泣、好玩的玩具大家又争抢不休、有些小玩具甚至不见了……幼儿的行为不禁给我们带来了思考：如何深入挖掘玩具分享站的教育价值，让玩具不仅仅停留在“玩”字上，既保有幼儿对玩具的热情，又发挥玩具特有的教育实效。于是，师生共同选择了主题《玩具分享站》。
主题活动《玩具分享站》涉及到玩具的外观、性能、材质、使用、保养和维修，并且对幼儿平时不太接触的如爸爸妈妈、外国小朋友、古代小朋友等不同层面的人群与玩具的互动有了全新的了解。同时对幼儿情感发展、动手操作能力、语言表达、创造能力及逻辑思维能力等方面都有不同程度的提高。
主题活动《玩具分享站》由“我的宝贝玩具”“爸爸妈妈玩过的玩具”“外国小朋友的玩具”与“古代人有哪些玩具”几个分主题组成，内容与要求是：乐于尝试、操作各种玩具，了解它们不同的性能和玩法；知道不同领域、不同时段玩具的特性；愿意和同伴共同使用玩具，初步体会规则的意义并学习遵守。
随着主题的深入，教师和幼儿共同把与玩具的互动外化为对环境的创设。主墙面被布置成“秘密口袋”，收藏了幼儿及教师共同收集的各类玩具；窗台也被设计为玩具的展台……益智区命名为玩具工厂，语言区为玩具商店，而美工区则命名为玩具医院。我们还布置了资料吧，在看看、听听、说说中对玩具有进一步的了解。幼儿在玩具工厂里利用废旧材料自制玩具，惊喜的发现自己做玩具更有意思，发展了幼儿的想象力、创造力和动手能力；玩具商店则锻炼幼儿的语言表达能力，通过一阶段的操作，幼儿对自己所喜爱的玩具的性能有了深入的认识，并能用较精练的语言进行提升，从而更有利于游戏中商品的推销与售出……
在主题活动即将接近尾声时，幼儿仍对玩具分享站保持着极大的兴趣，并自主成为分享站的主人，对一些破损玩具的修理、维护工作非常热衷。因此教师与幼儿共同生成了主题游戏《玩具救护站》。
三、主题活动网络
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四、主题游戏网络
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五、主题游戏目标：
 1、情感目标：引导幼儿观察玩具，发现并探究玩具中的问题，尝试与人合作，在玩中体验劳动的可贵与快乐，培养幼儿爱惜玩具的好习惯。
 2、能力目标：能主动修补破损玩具，学习使用各种工具的简单方法。
六、环境材料准备
经验准备：幼儿有修补图书的经验。
材料准备：
 1、幼儿收集的现成玩具和教师制作的玩具。
 2、平时收集的废旧物品和相关制作工具。
 3、可以组装及简单修理的玩具，擦布、报纸等清洁玩具的用品。
七、游戏活动流程（活动基本环节和组织过程实录描述）
1、导入：以游戏“秘密口袋”吸引幼儿，鼓励幼儿大胆介绍玩具。
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T：小朋友，今天老师带来了一个“秘密口袋”，里面有什么秘密呢？请你们来探密。（注：幼儿摸出玩具后，在不让其他幼儿看见的前提下，用语言形容玩具特征，让其他幼儿猜）
S：我摸到的玩具硬硬的，有轮子，放了电池可以动你们猜是什么？
（猜到是汽车后，玩具展示在展示台上）
S：我摸到的玩具有金黄的头发，漂亮的裙子，还穿着高跟鞋呢。
（猜到后展示）
S：我摸到的玩具我最喜欢了，能发出“啪啪”的声音，专门打坏蛋。
（同上）
……
T：这么多玩具，你们最喜欢哪一个？为什么？请说出你的理由。
S：我最喜欢芭比娃娃，因为她很漂亮，头发可以梳各种辫子，衣服还可以换呢。
S：我最喜欢玩具手枪，因为戴着它很神气，就像警察叔叔。
S：我喜欢遥控汽车，不用我推，只要按遥控它就能自己开。
……
T：你们最认同谁介绍的玩具？为什么？
S：我喜欢贝贝介绍的芭比，因为他说的很全面。
S：我喜欢张成介绍的手枪，因为我长大想当警察。
……
T：刚才的小朋友说的都很出色，就连老师也喜欢上了它们。可是我发现有些玩具好可怜，小朋友们都不喜欢它，怎么回事呢？（取出玩具，发现都有不同程度的破损）
T：以前我们都修过图书，小朋友们用各种工具帮助图书，直到现在，图书角的图书依旧能读能看呢，我们现在能不能也帮帮玩具呢？
S：好的，我们都愿意。
3、“玩具救护站”游戏活动。
设置医院场景（含门诊室、医疗部、药房）
（1）门诊室
T：小朋友生病了都要去医院治疗，玩具生病了也要进玩具医院。我们先来回想一下，医生是怎样给我们看病的？
S：医生会先问妈妈我哪里不舒服，还会在我身上摸摸、听听、看看。
S：有一次，医生叫我去验血的，我不怕疼。
S：我们只有吃药、挂水，病才会好。
 ……

T：你们说的都很好，我们生病了都要先到门诊室给医生检查一下，找出病因，我们把它叫做“问诊”，碰到复杂的病情还需要化验等做进一步检查，进行“诊疗分类”，最后决定医治方法。那么玩具生病了也同样如此。首先检查玩具表面的破损程度（在“外科”检查、治疗）；对特殊的发条、电动玩具还要进行内部检查（在“内科”检查、治疗），对不明病因的则进入“中医”诊疗。
现在我们进入“玩具救护站”啦。 你们商量一下各自的角色。
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（2）小小工具箱
T：我为你们准备了修理玩具的各种材料和工具，我们一起来看一看，究竟有些什么工具，有什么用处，是怎样用的？（罗列各种工具，幼儿欣赏）
S：我知道，中间的是透明胶，可以用来贴纸。
S：那个长长的、有木柄的是螺丝刀，可以用来拧紧螺丝。
S：老师，我看到那瓶胶水上面有502字，那是什么意思啊？
T：这是502胶水，专门用来贴塑料，橡胶等一些难以贴牢的东西，我们使用它的时候一定要小心些，因为弄在手上很难洗得掉。刚才倪妮小朋友很好，你们有什么不懂得现在都可以问老师。
S：老师，那透明的蜡烛有什么用啊？
T：这不是蜡烛，它的名字叫胶棒，用打火机点燃以后，滴下的胶水能使玩具上掉落的东西又回到玩具身上。不过，它使用起来也有一定危险，到时可以请老师来帮忙哦！
……
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（3）医疗部（根据实际情况，教师给予帮助和指导）
例1：咪咪小朋友拿的是绒毛玩具，娃娃的眼睛不见了，他们找来了一粒黑纽扣在教师的帮助下，缝了上去做眼睛。
T：咪咪，你真聪明，找到一颗扣子做布娃娃的眼睛，你看布娃娃又笑了诶。那你觉得布娃娃的眼睛为什么会掉了呢？小朋友从家里带来时可是好的哦。
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S：那一定是我们不爱惜才会这样的。上次我看到倪好在拨它的眼珠呢。我以后一定要照顾好布娃娃，不让它受伤。
例2：王一笑拿着不会叫的电动鸭子不知所措，经过检查发现原来是电池装反了。
T：笑笑，你怎么啦？电动鸭子出了什么事啊？
S：我找了好久原因，就是不知道为什么它不会动了，也不叫了。
T：那你觉得原来的鸭子是靠什么会叫会动的呢？
S：噢，是电池。老师，我们一起来拆开看看，是不是电池没电了。（在老师和小朋友共同努力下，发现电池已经腐蚀，接着我们又引导幼儿认识正负极，成功的修好了鸭子）
例3：庄成的风车破了，滚轴也松动了，小朋友合作，共同粘牢了风车，转紧了滚轴，风车又转起来了。（这里庄成和其他几个小朋友正忙的不可开交。因为有了先前修补图书的经验，他们很快的进入了角色。）
例4：在墙角东倒西歪很久的风筝，被林霖用细竹棍一撑，展开了双翅。
……
T：想不到小朋友的手这么灵巧，用透明胶粘好了风车，用起子装牢了车轮，用细竹棍撑出了风筝……
（4）    展示台
T：小朋友们真能干，我们来看一看你们的劳动成果吧。（将幼儿修理过的玩具一一展示，布置展示台，并评比小名医）
T：玩具是我们的好朋友，请你们一定要爱护它。刚才小朋友都很辛苦，修好了玩具。而且有些小朋友已经发现，一部分损坏的玩具是因为玩的时候不爱惜才会导致玩具的损坏哦！我们以后共同来爱护它们。如果以后小朋友发现分享站里的玩具病了，我们还可以当一回小医生。（结束游戏）
八、活动反思
在《玩具分享站》这个主题活动结束以后，我们进行了深刻的反思。该主题是幼儿在玩玩具过程中引发的，通过整个主题的不断递进，幼儿知道了好玩的玩具要一起玩，轮流玩，千万不能占为己有；自己的玩具要大方地拿出来分享；不经过主人的同意不能擅自玩同伴的玩具；不小心弄坏了别人的玩具要道歉……幼儿就是在共同玩的过程中学习着这些与人交往的正确方式。
在玩玩具的过程中，幼儿很自然地触及了电动玩具、发条玩具、拉线玩具、水里的玩具等关于玩具的分类的知识；在玩具医院的活动中又研究了电池的装配等，这些研究类的活动与我园渗透式科技启蒙教育是相一致的。同时，教师也将观察、制作、小游戏等科技教育的方法在主题中进行了自然运用。
玩玩具是幼儿最喜欢的，但是在玩的过程中也会碰到一些问题，如：玩具脏了怎么办。所以，我们通过“玩具洗澡”等活动，鼓励幼儿学着和教师一起清洗、整理、晾晒玩具等，帮助他们养成健康的生活习惯。
整个主题结束以后，我们发现幼儿不仅了解到了各种玩具的性能，使用方法，同时对爸爸妈妈、外国小朋友、古代人等一些特殊人群与玩具的接触有了全面的了解，激起了幼儿对玩具更加细腻的感情和更加强的热情，因此生成了主题游戏《玩具救护站》。
在《玩具救护站》游戏的每个环节后，我们都进行了具体的反思。在“秘密口袋”这个环节中，由于老师的神秘口吻和渲染，幼儿非常自然的进入了游戏，起到了很好的效果。但是我们觉得玩具最好由教师和幼儿一起收集，这样会更具亲切感。结尾处可以延伸“拿到新玩具可以自己研究，也可以去问问会玩的小朋友”，强化了主题的核心价值，也进一步激发了幼儿的相关经验。此环节旨在让幼儿乐于交流玩玩具的经验，知道各种玩具的玩法。因为前期幼儿操作了一段时间，此时幼儿对各自喜欢的玩具有了较为丰富的经验，交流中发言更积极、主动更有内容。
在“玩具医院”这个环节中，我们主要是帮助幼儿明确自己的任务，为下一环节的制作做好铺垫。让幼儿知道，坏掉的玩具修一修也能玩，在修补玩具的过程中，体验到自己很能干，同时也懂得了要爱护玩具。因为前期材料的准备以幼儿个别的低结构活动为主，因此活动一开始设计了一个关于材料的讨论，以引起幼儿对同伴所收集材料的关注，通过经验的分享，拓展幼儿的创作思路。在教师很好的引导下，幼儿对各种工具有了较详细的认识，也知道配对使用，而且为幼儿准备了大量的半成品，所以整个制作活动没有超越中班幼儿的能力水平，幼儿通过撕撕、画画、贴贴等活动修补了很多有意义的玩具。但是因为中班幼儿的年龄特点，对一些较复杂或难度大的操作技能不能很好的运用，以后在手工区内尽量营造类似环境，锻炼技能。在幼儿提出异议时，教师要允许幼儿对布局、作品有不一样的建议，对个别能力较差的幼儿提供必要的支持、帮助。若在结尾处“情感激发”，这一环节加重笔墨，更能给主题活动划上圆满的句号。
该游戏有较多的低结构环节，我们要及时把握幼儿现有经验，组织适宜的高结构活动；在以后有条件的话可以带幼儿亲临真实的“玩具展”“车展”，或者通过网络媒体收集相关信息资料，如新开发的玩具、平时少见的玩具等，以拓展幼儿的见识，做到对幼儿进行主题活动体现最到位的核心价值！
















































































































































