第一单元  数一数
课题  数一数

	教学目标：
1． 通过数一数，使学生经历从场景图中抽象出1-10各数的过程。了解分类数数的方法，学习有序地数数。

2． 经历运用点子图表示物体个数的过程，初步建立数感和一一对应的思想。

3． 培养学生观察、自主探索的能力，感受数学与生活的联系。
	
	教学内容：

义务教育课程标准实验教材一年级上册第2-3页。

教学重点：
体会数数的方法，学习有序数数。教具学具准备：
教具：教学挂图(或课件)、10个片段图和对应的点子卡片图1套。

学具：学具盒、每人一份练习、各种数量的图和点子卡片若干份。


教学过程：
	教  学  设  计
	设 计 意 图

	一、创设情境，激发兴趣
1． 课件出示主题图。（人物、小鸟和蝴蝶暂不出现）

师：小朋友，你知道这是什么地方吗？想去吗？今天老师要带着小朋友一起到游乐园玩玩。（出示一排人物走往游乐园）

二、自主探索，尝试交流
1．初步感知

（1）提问：游乐园里有什么好玩的？

（2）学生交流。（课件出示小朋友分别到各个器械上）

（3）提问：游乐园里还有什么？ 

（3）老师小结：游乐园里绿树成阴，鲜花开放，小朋

友们快乐地游玩，有的坐飞机，有的在荡秋千，有的滑滑梯，有的骑木马，

2． 看图数数

（1）提问：在这美丽的图画中藏着1—10十个数，你能把它们找出来吗？
（2）学生自己看图数一数，再同桌交流。

（3）组织集体交流：先说说你找到的数，再说说是怎么数的？其他同学认真听，如果你数的方法和他不一样，也可以来说说。

（4）指名学生看着主题图数着说。

（5）同桌讨论并交流：怎么数能又快又对？

（6）教师小结：数数时，可以用铅笔或手指指着，一个一个按顺序，可以从左往右或从右往左数，也可以从上往下或从下往上数，最后数到几，就说明一共有几个。

（7）学生尝试有顺序地数。（学生自由选择用方法去数自己感兴趣的画面）

3．分类数数

（1）提问：你能按照物体或人的数量多少，从小到大分类数一数，说一说吗？

（2）指名学生按顺序抢答。（课件演示，从图中逐个抽取出10幅片段图）

（3）学生看着10幅图说图意。

4．认识点子图

（1）（课件演示：在前面3幅小图下出示“点子”图）

提问：仔细观察，每幅小图下画的是什么，表示什么意思？

（2）同桌讨论。

（3）集体交流。

（4）小结：物体的个数可以用简单的符号来表示，用点子或其他的符号，有几个就用几个点来表示。如1个滑梯就用1个点来表示。

（5）提问：怎样表示小飞机的个数呢？为什么？蝴蝶、小鸟、气球呢？

（6）学生尝试画相应的点子图。

（7）指名交流。

（8）提问：什么物体的个数可以用7个点子表示？8个点子呢？10个点子表示什么？

三、巩固深化，拓展延伸

1．找数游戏

（1）谈话：游乐园里藏着1-10的数，在我们的身边也藏着许多许多的数，找一找，比比看谁找得多。

（2）指名交流。

2．摆摆涂涂

（1）看画有点子的卡片，学生自由摆个数相等的学具。

（2）数物体的个数，在空白圈上涂色。

(练习册第一页第1题)

3.数数连连

（1）老师示范讲解要求：一个一个地数清物体的个数，连线的时候，线要直，用尺子画。

（2）学生练习。（练习册第一页第2题）

4.找”好朋友”
（1）谈话：下面我们要玩个游戏，游戏的名称是“找朋友”，每个小朋友的身边都有一张卡片，卡片上有的是点子图，有的是小动物图，有的是水果图……游戏的要求是根据卡片上的图或点，个数相等的在一起，接着每个同学用今天你学到的知识说一句话，如：5只蝴蝶可以用5个点来表示。

（2）学生游戏，教师巡视。

（3）总结游戏情况。

5.谈话：在我们的生活中，1-10的数以及以后我们要认识的其他许许多多的数一直伴随着我们，帮助我们解决问题，克服困难，所以学好数学意义非常大。课后我们还可以去找找家中，商场里或着其他地方藏着的数，比比谁找得多。
	刚从幼儿园来到小学，幼儿园的一切对小朋友来说亲切、熟悉，尤其是经常玩的木马、秋千、滑梯等更让学生留恋不舍，创设这样的情境能一下子激发学生学习的热情。

让学生找找情境图中的数能激发学生数数的好奇心。

让学生自主数数，不限制数什么和怎样数，可以了解学生数数的能力，为下面活动的开展作准备。指名交流的时候，老师不必急着评价学生数数的方法，鼓励学生通过比较尝试，体会到有顺序数数的好处。要指导学生数数的习惯：手口一致，一个一个地数。学生2个2个数，老师要加以肯定，让学生明白可以多样数数。

认识点子图是本课的一个重点，老师让学生自己去观察发现小图与对应的点子图之间的关系，体会到物体的个数可以用简单的符号“点子”表示，点子的个数就是物体或人的个数，为以后抽象到数作准备。

游戏活动让学生了解到生活中处处有数学，数就在我们的身边。指导学生完整讲述，如：桌上有1本数学书，铅笔盒里有5枝铅笔等。

让学生进一步明白同一个点子图可以表示不同的物体。

让学生走下位置游戏，既可达到巩固练习的作用，又可以让学生在轻松愉快的氛围中体会学习的快乐。

因为这是学生进入小学的第一节课，对学生进行学好数学的教育非常必要。


