编程环境和评测细则

一、编程环境

     本次竞赛提供使用的Pascal语言编程环境为Turbo Pascal 7.0 和Free Pascal 1.0.10，Qbasic语言编程环境为Qbasic4.5，C语言编程环境为Djgpp2.95.3或Dev-C++4.9.8.0和TC++3.0。

二、评测细则

1、测试方法

   本次竞赛为了能实现更加公正和快速的测试，全部采用由JSOI科学委员会审查批准的自动测试系统来加以评测，输入和输出都采用文本文件的方式，不再采用键盘输入，也不再做手工测试。参赛选手对于每个完成的试题都应提交二个严格按规定名字命名的文件——源程序和可执行文件，二者缺一则不予评测，选手提交的文件应存放在竞赛组委会规定的文件夹内，同时自建一个BAK文件夹保存一个备份。评测时以可执行文件为准，源代码不作为评测的依据，只作文档资料保荐之用。每道题目需要测试的测试点数目参见相关题目描述，每次只测一个测试点，每个测试点的运行时间都有严格限制，根据具体题目而定。 
如果被测程序在规定的时间内正常结束，其输出的结果则被保存起来做进一步的正确性检查，否则就中断测试，输出的结果也不再做进一步检查。被测程序运行后输出数据的格式和数据数目必须和标准结果完全一致或完全等效，在输出数据数目个数不同于标准结果的情况下不论与标准结果多么相似都不予给分，包括各项输出数据间空白字符的个数都要严格按照题目要求给出。

2、测试结果的确认

   今年的自动测试过程不需要各领队、教练和队员的介入。评测结束后竞赛组委会会向每个选手下发该选手各题的运行结果和评测报告，选手及其领队、教练应在领取材料之后的半个小时内对评测结果加以确认。如对评测结果有任何异议必须在此时效之内填写复测申请；否则被认为自动确认，表示该选手及领队、教练对评测结果无异议。

3、复测

   复测申请书应给出复测原因，经审核后，剔除不必要的复测申请， 再经竞赛科学委员会负责人同意后，方可再次用该选手的可执行文件以自动测试的方式进行复测，没有特殊原因(比赛用机编译不正常等)不能对源程序作重新编译后自动测试，对获准重新编译的源程序不能作任何修改，编译时不允许加任何编译开关。每张复测申请只允许申请复测一道题。如果通过复测发现原测试结果有误，则以复测评分为准。如果复测结果与原测试结果相同，则从本题总分中扣除该题实际得分的10%。当领队或参赛选手对复议或复评结果仍有异议时，应提交JSOI科学委员会仲裁，并以JSOI科学委员会的仲裁结果为该项评测的最终结果。

附录 

一、选手提交参赛程序前的检查要点

当监考人员提示竞赛即将结束时，建议参赛选手应该根据以下几个方面检查自己的参赛程序：

· 程序是否按照正确的名称保存在正确的目录下？(其它名称的文件和目录将不被评测)

· 是否已经关闭程序中用于临时调试的特殊设置和语句

· 是否已经将屏幕输出语句删除

· 程序的输出文件名是否正确？输出文件内容格式是否合法？

· 编译生成的可执行文件是否是最终的版本，是否能在操作系统环境下单独运行？

二、PASCAL输入输出文件的设置

　　Pascal提供了两个预定义标准正文文件变量：Input和Output 。Input是对应键盘的只读文件，Output是对应视频显示器的只写文件。这两个文件使用得十分频繁，因此，当用它们进行读、写操作时，可省写文件名，如：

Write(Ch) 等价于 Write(Output,Ch) 

Read(A,B,C) 等价于 Read(Input,A,B,C) 

WriteLn 等价于 WriteLn(Output) 

ReadLn 等价于 ReadLn(Input) 

Eof 等价于 Eof(Input)    {Eof判断文件是否结束的函数}

Eoln 等价于 Eoln(Input)  {Eoln判断文件当前一行是否结束的函数}

ReadLn(X) 等价于 ReadLn(Input,X) 

WriteLn(Sqrt(X):10:5) 等价于 WriteLn(Output,Sqrt(X):10:5) 

如果我们将输入输出文本文件重定向为标准输入输出Input和Output，则读入数据与输出数据时跟键盘输入与屏幕输出就没什么两样了。请看下面的范例：

进制转换

源程序名 　　　EXAMPLE.??? (pas,c,cpp)
可执行文件名   EXAMPLE.exe

输入文件名　　 EXAMPLE.in 

输出文件名     EXAMPLE.out

请你编一程序实现两种不同进制之间的数据转换。

输入
输入数据共有三行，第一行是一个正整数，表示需要转换的数的进制n(2≤n≤16)，第二行是一个n进制数，若n>10则用大写字母A～F表示数码10～15，并且该n进制数对应的十进制的值不超过1000000000，第三行也是一个正整数，表示转换之后的数的进制为m(2≤m≤16)。

输出

输出文件仅一行包含一个正整数，表示转换之后的m进制数。

样例
example.in

16
FF

2

example.out

11111111

以下为源程序，大括号中的内容为注释！

var i,m,n,v,t:longint;

    ch:char;

    num:string;

begin

     assign(input,'example.in'); {将输入文件定向为标准输入，文件名根据题目要求给出}

     reset(input); {打开输入文件}
     assign(output,'example.out'); {将输出文件定向为标准输出，文件名根据题目要求给出}

rewrite(output); {打开输出文件，以上四句永远写在每个程序的的开头位置，若要从键盘输入则将前两句注释掉即可，若要在屏幕上显示结果则将后两句注释掉即可。}
readln(n);  {以下三行根据输入文件的格式读入数据，与键盘输入相仿}

readln(num);

     readln(m);

     v:=0; {以下用秦九韶算法计算输入的n进制数对应的十进制值}

     for i:=1 to length(num) do

     begin

          case num[i] of

               '0': t:=0;

               '1': t:=1;

               '2': t:=2;

               '3': t:=3;

               '4': t:=4;

               '5': t:=5;

               '6': t:=6;

               '7': t:=7;

               '8': t:=8;

               '9': t:=9;

               'A': t:=10;

               'B': t:=11;

               'C': t:=12;

               'D': t:=13;

               'E': t:=14;

               'F': t:=15

          end;

          v:=v*n+t

     end;

     num:='';  {以下用“除m取除，除尽取倒”的方法求对应的m进制数}

     while v<>0 do

     begin

          case v mod m of

               0: ch:='0';

               1: ch:='1';

               2: ch:='2';

               3: ch:='3';

               4: ch:='4';

               5: ch:='5';

               6: ch:='6';

               7: ch:='7';

               8: ch:='8';

               9: ch:='9';

               10: ch:='A';

               11: ch:='B';

               12: ch:='C';

               13: ch:='D';

               14: ch:='E';

               15: ch:='F'

          end;

          num:=ch+num;

          v:=v div m

     end;

writeln(num);  {根据输出要求格式向输出文件中写数据，与屏幕显示相仿}

close(input);

close(output) {这两句用来关闭文件，一定要有，永远写在程序结束运行前的一瞬间}
end.
请大家先完成一道文件夹“Warmup”中的题目，以适应文件操作。具体步骤如下：根据题目要求编好程序，再编译成可执行文件(扩展名为EXE)，然后将该可执行文件拷贝到测试数据文件夹中，双击其中批处理文件(扩展名为bat)，即可看到你的程序的批改过程。若显示FC:no differences encountered则表示你的程序运行正确，否则就表示程序有问题。有不清楚的地方可询问本校高手或指导老师。

注意在文件名前不要加路径，输入数据文件和输出数据文件都与程序在同一个目录中，由于比赛时程序所在目录是不确定的，因此不允许在文件名中含有盘符信息和任何形式的路径信息。在文件读入时，如果读入的是一个字符串，则一般都用readln语句，但如果读入的是数，则尽量用read语句而不要用readln语句，用read语句更可靠。
