大班数学：小小园林设计师

常州市新北区龙虎塘中心幼儿园    宋一叶

幼儿及教材分析：

模式排序是将两个或两个以上按某种方式排列的不同形状或物体复制两次以上，形成一种模式，这类活动让幼儿能够识别这一模式中物体排列的规律，并能够继续或延伸，进而学会按此模式选用不同的材料进行排列，直至能够创造出各种规律排列的新模式。

大班幼儿对排序处于探索的状态，他们在游戏的时候，常常会很有兴趣地按颜色或按形状有规律地用间隔排列的方法穿木珠，玩积木等。为了引导幼儿将这些经验加以统合整理，本次活动创设“为幼儿园设计种树方案”的情景，从幼儿的已有经验出发，结合排列规律，帮助幼儿强化已有概念，促进其观察比较、思考判断及设计规划能力的发展。使幼儿对物体按规律排列的认识提升到一个新的层次，形成初步的逻辑思维。
活动目标：

1、尝试运用已有的排序经验为幼儿园设计种树方案，获得更多的按规律排列物体的经验。

2、在操作活动中发展观察比较、分析归纳及设计规划的能力。

3、对设计活动感兴趣，体验数学活动的重要和有趣。
活动准备：

1、空地图片，设计图纸，展示板。

2、松树、枫树和果树（种类、大小、颜色不同）若干。
活动过程：

一、初次尝试设计种树方案，感知规律排序。

1、明确设计任务。

师：你们看，这是一所新建的幼儿园，漂亮吗？这里还有一些空地，空地周围需要种树。园林叔叔运来了很多树木，看一看，有些什么树？这些树有什么不同的地方呢？今天，你们就来做一回小小园林设计师，给幼儿园设计种树方案。想不想试试？

2、幼儿自主设计种树方案。

师：这是一张设计图纸，请你以小红旗为起点，来设计一份种树方案。

3、交流种树方案，积累有序排列的经验。

（1）对比观察有规律、部分有规律、无规律排序的样本。

●分析有规律排序的样本。

提问：你是怎么种的？几棵树一组？每组里面有几种树？

小结：这个小朋友是×棵树一组，每组里面有×种树，而且每组都是按照×树×树×树这样的顺序来种的，这可是非常有规律的种法哦。

●分析无规律、部分有规律排序的样本（根据幼儿操作结果决定）。

提问：现在你们看看这个小朋友设计的方案，有没有规律？

（2）自查纠错，调整设计方案。

二、根据设计要求有目的地设计种树方案。

师：看来我们班的小朋友已经知道按规律来种树了，那现在园林叔叔又有新的要求了，你们敢不敢接受挑战？

1、交代新的设计任务。

（1）要有规律地种树；（2）4棵树为一组，而且每一组要包括3种树。

2、幼儿操作，教师巡回指导。

3、展示交流设计方案，分组检查并纠错。

师：你们都已经设计好了，那都是按照园林叔叔的要求来设计的吗？每一组的小朋友自己来检查一下。

三、延伸拓展活动——模拟种树。

师：今天小朋友都来做了一回园林设计师，按照你们设计的方案来种树，效果会怎么样呢？请你们一组选一种方案在这块空地的周围种满树吧。
