主题性游戏活动方案

中班主题游戏活动：勤劳的小蚂蚁

金坛市实验幼儿园    董丽慧  赵琴

一．主题产生和游戏背景：

本阶段进行“可爱的小动物”主题活动,幼儿对动物话题特别感兴趣。一天散步时，幼儿发现花坛里有一群蚂蚁在忙忙碌碌，立刻对它们产生了兴趣：“蚂蚁在干什么呀？”“他们为什么要不停地走来走去呢？”“蚂蚁吃什么呀？”……看见他们对蚂蚁这么关注，我在引导幼儿观察了蚂蚁后，想让幼儿对蚂蚁进行进一步的探究，“蚂蚁”这一主题作为“可爱的动物”主题的分支就产生了。

主题产生后，得到了家长们的大力支持，他们主动地帮助孩子们收集资料，有的买图书、图片，有的上网查资料、看视频……孩子们也积极地参与资料的收集，他们常常兴奋地将新发现告诉老师和小伙伴。在一系列的活动后，幼儿已经对蚂蚁的特征和生活习性有了初步的了解。“蚂蚁搬豆”、“蚂蚁如何运粮”一直是幼儿谈得较多的一个话题，当天气逐渐转凉后，“蚂蚁如何过冬”也成为幼儿关注的焦点。于是，我开始了游戏的准备，期望幼儿在游戏活动中亲自体验一下小蚂蚁的勤劳，在团结、合作游戏的游戏情境中体验与朋友交往、合作、分享的快乐。游戏活动《忙碌的小蚂蚁》就此产生了。 

二．主题游戏网络：

	可爱的动物


	蚂    蚁


	科学活动：

蚂蚁王国
	故事：

小蚂蚁搬豆豆
	歌曲：

蚂蚁搬豆
	数学：

运粮忙（分类）
	绘画：

勤劳的蚂蚁


	建构区：

建蚂蚁王国
	语言区：

看图讲故事
	表演区：

蚂蚁搬豆
	数学区：

分豆豆、夹豆豆
	美工区：

画蚂蚁、捏蚂蚁


	游戏活动：忙碌的小蚂蚁


三．主题游戏目标：

1．进一步了解蚂蚁的外形特征和生活习性。

2．通过游戏发展幼儿两手两膝着地向前爬的方法和技能，培养幼儿的动作灵活性和协调性。

3．在游戏情境中充分享受游戏的乐趣，培养团结、协作的能力。

四．环境材料准备

1．活动前收集关于蚂蚁的资料、图片、影象材料，让幼儿了解有关蚂蚁搬豆过冬的常识。

2．装饰主题墙、各类区角丰富蚂蚁的内容。

3．各种装扮蚂蚁的材料，大小不一的粮食若干，录音机、磁带各一。

4．布置蚂蚁王国及附近的环境，拱桥四座，垫子八块。

五．游戏活动流程
1．谈话引起幼儿游戏的兴趣。

T:这几天我们研究了小蚂蚁，你能说说小蚂蚁是怎样的吗？他们喜欢吃什么？喜欢干什么？……

C:小蚂蚁是昆虫。

C：蚂蚁喜欢吃巧克力。

C：还喜欢吃饼干。……

2．幼儿将自己装扮成蚂蚁，进入蚂蚁王国。

T：今天，我们准备了许多材料，我们将自己打扮成一只小蚂蚁，好吗？

C：好。

幼儿动手利用材料将自己装扮成小蚂蚁，教师也将自己装扮成蚂蚁妈妈。

3．游戏活动：蚂蚁运粮。

 T：“冬天快要来了，天越来越冷了，我们要准备一些食物储存起来，这样，我们就有足够的食物过冬了。”

T：“谁去侦察一下，看看外面哪里有食物？”

C：我去。我去。

幼儿踊跃要求前往，教师派出几只蚂蚁进行侦察。

幼儿回来后用触须告诉其他蚂蚁：“外面有花生、瓜子、栗子……等好多粮食呢。”

①搬近处的食物。

T：“近处和远处都有食物，我们先将近处的食物运回家。搬回来后要将粮食放入储藏室，并将粮食归类放整齐。到冬天的时候就可以吃了。”

小蚂蚁爬出洞口，搬一粒豆子后爬回洞，将豆子放入储藏室。

幼儿搬的时候，请幼儿介绍运粮的方法（搬、扛、背、举）。T：“你是怎样搬的呢？”

幼儿开心地爬来爬去运粮食，教师表扬像蚂蚁那样爬及搬豆认真的幼儿。

②搬远处的食物。

幼儿第二次出发去运粮，发现“粮”挺大，引导幼儿想办法，合作抬回家，抬的过程中遇到困难要想办法解决，要求幼儿互相配合，抬到家后，互相评价。

T：“近处的食物都运回来了，这些食物还不够我们过冬天，我们再去将远处的食物运回来。”

“这里的粮食（靠垫）都挺大的，我们怎样将粮食运过小桥呢？大家想想办法。”

幼儿在运的过程中一边运一边想办法，有的幼儿报着“粮食”很吃力地爬桥，发现爬不过去，“粮食”会掉在河里；有的幼儿先将“粮食”扔过小河，在从桥上怕爬过去；有的幼儿两人商量，一个先过去，另一个先将“粮食”接过去再爬过去……

③搬大青虫。

发现“大青虫”，引导幼儿互相商讨用什么办法将这个大家伙搬回家，要求协同配合。

T：“听到外面好象有声音，我们去看看是什么？”

大家到外面后幼儿开心地说：“青虫。”“大青虫。”“我们将它搬回家吧。”

T：“这么大，怎么搬呢？”

C：“大家一起搬！”

大家一起围在青虫的周围，“一二、一二……”一起将大青虫搬回了家。

4．结束部分。

T：“我们的小蚂蚁真爱劳动，真勤劳，搬回了这么多粮食，够我们美美地吃一个冬天了，真高兴，我们一起来跳个舞吧！”

幼儿和教师共同跳舞庆祝。

六、反思与分析

这是一个由幼儿的兴趣而产生的活动。游戏符合中班幼儿年龄特征和游戏发展阶段，因此，幼儿在整个活动中都充满了热情。

1．善于发现幼儿感兴趣的事物中所隐含的教育价值 

在活动的准备阶段：孩子们从发现问题到材料的收集，他们始终在轻松愉快的氛围中学习，在主动的学习中探索，在自由的探索中发现，活动中幼儿从什么都不知道到几乎成了一个小博士的自豪和自信，而更重要的是他们学会了学习。

活动中教师不光停留在让幼儿了解蚂蚁，还带领幼儿将经验进行了整理和分类，使其搜集、探究的结果更加清晰，完整，激发幼儿自主的与同伴分享自己的经验，并鼓励他们进行自评和互评将经验提升。教师也对幼儿的经验进行了提升，使幼儿不仅知道蚂蚁的特征、生活习性，还将它们的生活方式通过游戏的方式进行，游戏中孩子们的兴趣点引向深入的探究阶段。
2．积极创设适合幼儿发展的环境

班图拉说过，人和环境并不是两个各自独立的实体，环境的潜能只有在特定的行为使之实现化之后才能起作用。如果“中心”的环境具有生机和美感，具有能够让孩子交往交互的空间，那么孩子的生命也将富有活力，并能在与这样的环境互动中得到发展。在“蚂蚁”这一主题中，我们收集资料并创设了“蚂蚁王国的秘密”主题环境，孩子们用自己的小手和极为丰富的想象力，将自己打扮成一只只活灵活现的小蚂蚁，游戏场景的创设，让幼儿更能够进入角色，同时为了让幼儿充分的体验到觅食的快乐，我们准备了很多的食物，孩子们扮演的蚂蚁在游戏中的假想，充分的享受了游戏给他们带来的乐趣。物化的环境充满了情感的内涵，赋予环境以生机，使整个环境灵动起来，大大激发了孩子们学习、游戏的兴趣和欲望，也使孩子们的整个认知活动更赋人文色彩。让环境“活”起来，并不只是让孩子动手自己创设、布置符合主题内容的环境，而是要将孩子们的各种活动同相适宜的环境有机融合起来，让孩子们在自己创设的主题环境中进行游戏、学习，只有这样，环境和幼儿活动才能相得益彰，真正促进孩子的发展。
3．材料的投放应适量

材料是幼儿活动的基础。为了减少幼儿在活动中的争抢现象，实现幼儿的主动探究，必须为幼儿活动准备物化着教育目标的材料，使幼儿在操作这些材料的过程中获得教育所期望的经验。所以，每个幼儿都应有足够的材料，但材料并不是越多越好。比如，在本次活动中，我为幼儿第一次活动（搬近处的食物）准备的材料就太多了，幼儿一次一次地来搬食物，时间比较长，有的幼儿搬了一会儿就没有兴趣了，此时我想结束活动，但有的幼儿却不同意，认为没有搬完不能休息。过多的材料会分散了幼儿的注意力，使幼儿的兴趣下降，所以教师要在材料的准备方面把握适度。否则将直接影响幼儿活动的兴趣和结果。

4．考虑幼儿能力的均衡发展

回过头来想这次的活动，我能够让幼儿在活动中体验小蚂蚁的觅食过程，让幼儿在觅食的过程中练习手脚着地向前[爬的技能，应该说是很好的“创意”，虽然我也曾引导他们用不同方法运粮，但我发现在幼儿在实际活动中爬得太多了，我应该多引导他们运用其他的方法，如抬、扛、背等等。使他们各系项技能能得到均衡发展。

通过这次活动我感到生成活动是一种非常适合幼儿学习的课程形式，它既反应了幼儿的生活、幼儿经验、幼儿的需要、幼儿在家庭和社会环境中所受到的影响，也凝聚了教师对幼儿充分了解、研究的结果。它需要教师在充分理解幼儿的基础上，在瞬息万变的活动过程中作出决策，不断调整自己的设想和计划，并与幼儿互动将幼儿的经验提升。生成课程的灵活多变性， 对教师知识和教育技能上的要求更高。
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