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一、教学目标设计：

1、知识目标：通过教学使学生知道漫画的特点和分类，了解肖像漫画的表现形式。

2、技能目标：通过教学能欣赏漫画，初步掌握肖像漫画的基本表现手法，能够进行简单的肖像漫画创作。

3、情感目标：通过对漫画的欣赏体验，学会幽默，化解烦恼，提高对生活的乐趣；通过尝试创作表现漫画，提高观察、想象的能力和创新能力。

二、教学重点：

重点：引导学生体验肖像漫画艺术，尝试进行肖像漫画的表现和创作。
难点：在作品表现中如何充分把握住夸张、变形的表现手法。

三、课前准备：

师：收集资料制作教学课件，熟练几何形表现肖像漫画的方法，课前给每位学生发一张明星、公众人物的照片集合。

生：水彩笔（油画棒或彩色铅笔），亲友、同学或自己的生活照片一张。

四、教学过程：

（一）、新课导入：

课件展示若干明星的肖像漫画图片，请学生猜一猜他们是谁，激发学生学习兴趣。

[课件操作：点击“教学内容”—“肖像漫画”—“猜一猜”—点击小图放大]

（二）、新授环节：

1、漫画的特点：

课件出示“马三立和李金斗的漫画”学生辨认，在学生辨认后出示他们的照片，请学生对漫画和照片的进行比较，分析漫画和照片的区别。

教师引导归纳出漫画的特点：夸张、变形。

在此基础上提问：他们是如何来夸张和变形的？学生思考回答，教师归纳总结：对五官中最具特征的部位进行变形夸张。

2、漫画的分类：

请学生说一说平时都爱看哪些漫画？教师也出示一本连环漫画书，由此导出漫画的分类。

按篇幅和形式分：连环漫画 、独幅漫画

按表现内容分：肖像漫画、讽刺漫画、科普漫画、幽默漫画……
教师引导学生欣赏漫画，简单解读漫画。

[课件操作：点击“认识漫画”—“漫画的分类”，点击相关按钮呈现不同的漫画] 

3、几何形的游戏：

教师板演：

同时用四种几何形来表现肖像漫画（正方形、三角形、云豆形、梯形）。

步骤：

第一步：画出几何形；

第二步：画上合适的鼻子；

第三步：画上合适的眼睛、嘴巴；

第四步：画上头发、耳朵以及零碎的东西。

学生尝试用几何形方式来表现肖像漫画，教师巡回指导。

挑选好的作品进行及时展示、点评。

4、欣赏动画大师布里茨画漫画：

课件播放布里茨用英文字母画漫画的视频片段，学生欣赏，激发兴趣和想象力。

5、大展身手：

课件出示：

作业题目：为自己熟悉的人画一幅肖像漫画，也可以为某位明星画一幅肖像漫画。

作业要求：构图饱满、漫画形象夸张、生动。

学生进行创作，教师巡回辅导。

对于完成的快的作业或好的作业进行及时的展示和点评。

（三）、课堂小结：

今天同学们学习的很认真，大多能画出很不错的肖像漫画作品。希望同学们在生活、学习中能经常去欣赏一些生动有趣的漫画，学会丢掉烦恼，学会幽默，并且用学到的方法去把有趣的人和事或者社会上的一些现象用漫画的形式表现出来，丰富自己的课余生活。

课后反思：

1、教师示范的工具材料是否可以和学生使用的保持一致性；

2、板演是否可以用实物投影来代替；

3、在本课中播放大师的示范视频是否有必要；

4、在最后的环节“大展身手”中教师无论是面对全体学生还是针对个别学生的辅导都应该增加更多具体的技法指导;

5、在作业讲评中也应该点评更具体和有针对性。

此处补上板书设计！！

