	课题
	动画制作（走进动画）
	第1课时

	教学

目标
	利用情境创设激发学生对学习动画的兴趣

利用课堂讨论了解动画的基本原理和分类

利用体验学习掌握网络动画的获取方法

	学情

分析
	对动画片普遍比较喜欢

掌握了简单程序安装的一般步骤

掌握了网页中图片的下载方式

	重点

难点
	重点：动画的基本原理及分类、网络动画的获取

难点：网络动画的获取（flash）

	教法设

计与学

法指导
	整个教学过程设计：导入，创设情景，体验学习

教学方法：利用任务驱动法完成动画下载的教学

探究活动的设计：以查找网页中临时存储的flash文件为载体学会网页中临时存储文件的查找。

	教学过程

	教师活动
	学生活动
	教学备注

	课堂导入：

提问：你爱看动画片么？

播放一些动画片的图片。

教师提问（引入动画原理的教学）

通过对学生回答的评价让学生明确动画的基本原理

教师应提示“从不同的角度来分类”，并对学生的回答进行评价和引导，使学生了解动画从空间视觉角度上的分类。

利用任务驱动指导学生进行体验学习。

在规定时间内要求学生独立完成（参考课本P139-140的操作指导，或实践8-1的中相关操作指导）

www.3lian.com
www.dabaoku.com/gif
www.sccnn.com
Sucai.jz173.com
www.sucaiw.com
巡视学生学习情况，对无法独立学习的同学给予帮助，在学习过程中如发现问题可把问题抛给全班，并请同学讲演解决。

对学生的操作情况进行总结，并提问。

根据刚才的下载经验我们发现flash文件需要借助工具下载，但如果我们没有该工具的话，能看到动画却无法下载，其实一般动画文件都会在你的计算机里留下影子，临时存储，只要我们找出它的暂住地就能把它挖出来。

开展创新与探究，可使学生对网页中文件的临时存储有所了解，有助于后面教学内容的开展。

教师应关注学生的操作情况，并及时解决学习过程中出现的问题。


	
[image: image1.emf]丰富多彩的信息世界之

动画篇

(Animation)
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http://www.donghuapian8.com/


学生回答

（预设：喜爱）

· 动画是怎么动起来的？
学生回答

（预设：静态图片的连续播放）

· 动画有哪些种类？

（预设：平面的，立体的）


[image: image3.emf]如何从网上获取动画？

•

请下载一组人物表情动画，格

式为

“

GIF动画

”

。

•

请下载一个教师节贺卡，格式

为

“

FLASH动画

”

请借助课本或搜索引擎


准备工作：在自己的文件夹里建两个新文件夹：“gif”、“flash”，分别用来存放下载的不同文件。

学生亲自操作。

使用课本上提供的网站，或使用搜索引擎搜索获取。

无法独自完成者可向同学或老师请教。

请比较两种格式的文件下载方式有何不同？

（预设：gif的下载方式与图片的下载方式类似，flash文件则不同。）


[image: image4.emf]创新与探究

•

怎样找到访问过的网页中的

Flash动画？

完成实践指导用书P80-81的

创新与探究活动。


实践指导中的参考步骤很明确，学生自主完成。
	用学生感兴趣的话题引入课堂。（可再设计）

此处可辅助教具实现。

用翻动的画面来摸拟。

利用原有生活认知即可解决。

动画内容可再设计，

动画示例教师可再设计

预先准备好相关软件。（设计要求：学生已掌握软件安装方法）

教师应注意关注学生的完成情况。

此处的对比，为后面使用不同的软件实现不同的动画打下基础。

如果时间允许可设计让学生试着广泛应用该方法，获取网页中其它类型的文件。



	课后反思

	


	课题
	动画制作（制作gif动画）
	第2课时

	教学

目标
	利用网络搜索引擎的功能了解多种形式的动画制作软件。 
开展探究学习掌握逐帧动画的制作方法（gif）。

学会制作三维文字

	学情

分析
	对动画的喜爱使学生很想亲自动手来制作

对动画种类有一定的认识

不了解gif动画的特点和制作方法

	重点

难点
	重点：使用ulean gif animation制作简单动画，了解动画创作的一般步骤

难点：逐帧动画的原理

	教法设

计与学

法指导
	整个教学过程设计：导入，创设情景，体验学习，自主探究

教学方法：利用任务驱动法完成gif动画实现方法分析。利用任务驱动法完成动画制作的教学。通过教师讲演和全班讨论了解动画创作的流程。

探究活动的设计：自备素材的动画创作（事先准备好图片素材）

	教学过程

	教师活动
	学生活动
	教学反思

	课堂用语：同学们，平时聊天很喜欢用qq表情来表达自己的心情吧，丰富的qq表情作为我们聊天的辅助对象深受大众欢迎，应用广泛，以至于出现了一种专门制作qq表情的团队，你们想学么？

当然好的动画来自于好的创意，我们要先学会技术，自我创作才会成为可能。

使用任务驱动法请学生网络搜索来回答教师的问题，以开展动画制作软件的学习。

教师小结：平面动画与立体动画的制作软件不同，不同组织方式的动画的制作软件也不同，我们以其中几种简单易学的软件为例来学习

课堂用语：看看类似于qq表情的gif动画是如何制作的？

请学生通过试用ulead gifanimation软件进行问题探究。完成逐帧动画形成原理的学习，自主探索对播放时间的修改完成帧属性的操作学习。

探究任务的布置使学生更能明确每一帧图片在动画形成中所起到的作用。

小结与评价：通过对现有动画的分析我们不难发现gif动画的奥秘，其实这就是人类手工动画的原理！

任务设计：自主完成一个对现有图片素材的处理。

编号的好处，使动作更合乎逻辑，以免技术实现的时候搞错（因为图片内容类似）。

指导个别能力较差的学生顺利学习。

组织全班交流学习小结

再一次应用练习，可指出自备素材的创意增加动画的观赏性。

探究学习：实践指导用书中的练习内容可使学生掌握animation软件中相关命令的使用。

课堂用语：如果想在我们的动画中加入一些立体文字，怎么办呢？下面请同学们试着来学用另一个简单易学的软件。

模仿学习：掌握三维文字的制作方法。

学习小结并导入下一个教学内容

简易动画的学习比较顺利，其原理简单，实现方便，但gif动画受到大家的欢迎的主要原因在于创意。动画的创作应用越来越广泛，在前不久的北京奥运会开幕式上全世界都被中国的文化打动了，其中也有动画的一份功劳。

动画的广泛应用已经形成一种产业，常州在这一方面具有高度的前瞻性。

作为学习者来说，我们应该了解的不仅仅是技术，而是真正的创作流程，我们的技术只是创意实现的一种方法而非全部。

课后拓展练习（使学生能感受到动画创作流程的作用）


	
[image: image5.emf]可爱的 QQ表情

你想学么？


分析这些表情的变化规律。

（循环重复的小图片播放）

引入gif动画的制作。

如果想要制作动画该用什么样的软件呢？

利用网络搜索引擎或请学生参考课本。

获知：不同的动画组织方式需要不同的软件实现。


[image: image6.emf]Ulead GIF Animator

•

启动程序

•

打开

“

豹子

”

的GIF图片，观察该

动画的构成。

•

请回答：

•

构成该动画的基本元素是什

么？

•

如何改变动画中动作变化的速

度？

探究：你能让豹子向前奔跑起来吗？


（预设：基本元素：静态图片；变化速度：属性修改）

研究：向前奔跑的原理何在？

学生操作尝试把图片位置改变使豹子奔跑起来。


[image: image7.emf]Ulead GIF Animator

•

启动程序

•

打开

“

豹子

”

的GIF图片，观察该

动画的构成。

•

请利用提供的图片素材制作一

个GIF动画文件。

•

请完成实践指导P84的练习与思

考。


完成导入图片，改变尺寸，调整位置的研究并填写练习册答案。

· 将静态图片按时间顺序排列，以帧为单位，分时段连续播放。
· 类似于电影胶片的播放。


[image: image8.emf]试一试

•

请在Animation中新建一个

文件。

•

导入自己拍摄的组图，做成

一个gif格式的动画。

•

全班交流。


视频效果增加

添加文字内容

使动画的观赏性进一步提高

（为课后进行拓展创作打下基础）


[image: image9.emf]Ulead Cool 3D

•

启动程序

•

请参考课本方法，制作三维效

果的文字（内容为自己的名字）


模仿课本操作步骤实现。


[image: image10.emf]北京奥运会开幕式中，利用动画特效、

数字影像等展现了中国五千年的璀璨文

明，令世人震惊！

 
[image: image11.emf]8月8日晚，全球

40多亿电视观众看到的

北京奥运会开幕式，是

奥运历史上第一次大规

模综合运用数字影像技

术，并创造了诸多之最：

影像时间最长；屏幕尺

寸最大；数据量最多；

3D及数字特效运用最多。

整个北京奥运会开幕

式的影像制作工作历时

11个月，由于现场屏幕

巨大，大多影像为4K及

7K的分辨率（普通数字

电影为2K），数据处理

量非常大，在曙光公司

的技术支持下，水晶石

调用了超过460个双CPU

四核的刀片服务器进行

数据处理，总共累计

50T的数据量

（1T=1000G），最终制

作出10余场次、总时长

超过60分钟的数字影像。



[image: image12.emf]常州国家动画产业基地


· 创意设计
· 脚本编排

· 图片获取

· 技术实现

· 后期整理


[image: image13.emf]课后拓展（可选）

•

请制作自己的qq表情动画，并

发布到校园网论坛中，注明班

级姓名。


	以学生生活中常见的qq表情导入课堂学习，能使学生兴趣倍增。

视教学条件而定。

注意对学生回答的评价设计。

（教师应给予适当提示或请一些同学来发表意见）

此处的动画素材教师可再设计。

个人理解

素材教师可自备。

学习目标的定位应低一些。

此处的情境可再设计

家乡的资源引入使学生更能感受到身边科技的发展和对故乡的热爱。

	课后反思
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