人人参与的评价

                                ——对小学网络美术教学评价操作的思考

[案例一]：

这是美术课展示作品的阶段。教室中有几十位学生争先恐后地想把自己的作品展示在全班同学面前：

“我来，老师！我想介绍自己的作品！”“老师，让我来！”……

许多只小手和画纸同时举了出来。

“哪，请╳ ╳ ╳同学来介绍自己的作品吧！”

 ╳ ╳ ╳同学把画用双手绷直举过头顶，陶醉其中介绍了起来。
紧接着坐在前几排的学生跟着陶醉起来，中间的学生围拢了过来，后几排的同学想挤过来，但终因人多，一些人放弃了欣赏机会，远离教师的视线做起了自己的事．

[案例二]：
这也是美术课展示作品的阶段，所不同的是在网络环境下的美术课堂教学．

＂每位同学的动画形象差不多设计好了，有谁愿意把自己的作品介绍给大家？＂老师问．

＂我来吧！＂第１７号桌的同学自告奋勇站了起来．

这时的老师走到讲台，把网络教室的电脑全部切换到１７号电脑：

＂哇！设计得真棒！＂几乎是全班的学生都同时赞叹了起来．

＂我设计的＇叮叮＇＇当当＇像超人一样，他们身披长披风，手拉手，飞行于城市上空，为市民有个安全的居住环境而彻夜不眠。＂17号桌的同学自豪地介绍着自己的作品。

这时有位学生站起来发表意见：“我觉得飞起来的两个小超人形象设计得很好，就是他们的披风画得太粗糙，要修改一下就好了！”

“我也有个建议”另一位学生说：“超人外层的披风是黑色的，跟背景深蓝色有些接近，换成红色的外层，里层改成黄色可能会好些！”

……

老师在一旁笑了：“这些建议有道理，我也有个建议；尝试画图板以外的软件，如：Photoshop、“我行我素”，说不定改后的画面更精彩！”

就这样，一个个学生的作品通过自己的介绍和他人的建议、老师的鼓励，通过交流、探讨，精彩的动画形象在课堂中诞生了。

[评点]：
在美术教学过程中，评价是一个不可缺少的组成部分，在新课程的改革下，评价被更多的教育工作者重新审视，对其重新注入了新的意义、赋予了新的含义。但在教学过程中还存在许多事与愿违的现象，阻碍了评价作用的充分发挥。网络环境下的美术课堂教学评价的操作方式，给了我们新的启示：

·在网络环境下  形成评价互动

美术课程标准中的评价建议指出：“在重视教师与他人对学生学习状况进行评价的同时，更应重视学生的自我评价。”标准告诉我们要重视自评、他评、师评。上述的两个案例从操作上都很注重学生的自我评价。且看，第一个教室里学生都簇拥着欣赏他人的作品。再看另一个教室，同样也做着把自己的作品介绍给大家的事。细看呢，前者从操作上进行着自评、他评、师评的程序，可只有前排的学生跟着陶醉，坐在中间的学生总也算挨到份，可做在教室后面的学生就难为他们了。画作离他们太远了，怎能看清？又如何感受其创意？一部分学生只有放弃学习的好机会，在远离教师的视线做起自己的事。（当然也有别样的原因）这组镜头其实是美术教学评价阶段的现状，如何改善？对照下组镜头我们不难发现：在网络环境下，给每个人同时面对同一个画面的机会，所以引起了学生同时的赞叹：“哇，设计得真棒！。”因为是面对同一个画面，全班同学都全神贯注地倾听别人的介绍；因为是面对同一个画面，提建议的学生会看得如此清晰，提出了合理化的建议：“……披风……太粗糙，要修改一下……”“……黑色，跟背景深蓝色有些接近，换成……”正是因为网络为大家提供了同时面对同一个画面的机会，才引起生生、师生间的真正评价，形成了评价的互动。

·融网络环境中  体验创造乐趣

美术创作是引导学生表达情感，增强创造意识与创造能力、建立创造信心的有效途径。过去老师们感到创作作品难启发，学生有丰富的生活体验与情绪感受，却难以转化为美术创造的源泉。原因诸多，如果建立一个完整的评价操作体系是否会有所改观呢？两则案例告诉我们：创造是要有人关注、呵护的！在第一则案例中，尽管一幅画没有得到全体学生的关注，至少也吸引了大半班学生的眼睛，促进了学生自主创造的动力。第二则案例实现了全班的参与和互动。当教师对学生在学习过程中的创造性表现加以赏识，进行鼓励性评价时，形成了一种激励性力量：“这些建议有道理，我也有个建议；尝试画图板以外的软件，如：Photoshop、“我行我素”，说不定改后的画面更精彩！”虽然语气平平，但使学生更自觉、更主动地进行创造性表现。在网络环境中，每位学生面对计算机屏幕，体验别人成功的同时，也分享着别人的快乐，同时接受着来自教师的鼓励。

如果没有第一位同学画出的超人，就没有第二位同学提出的“修改粗糙画面”的建议，更没有此后的“红外层、黄内里的披风” 色彩搭配提议。试想，融网络环境中，人人面对如此具有视觉冲击力的网络图像，怎不会你一言我一语碰撞出创造的火花？怎不会共同享受创造的乐趣呢？这种乐趣化作巨大的创造力——诞生了课堂中的精彩动画形象。

·借网络环境景  提升审美意趣

[案例1]中，大部分观者、欣赏者长此以往地在别人展示的作品中，能汲取营养：如欣赏能力的提高，技能、技巧被捕捉后与他人的探讨，都会提升自己的审美情趣。单位一的缺憾是，没有达到人人参与，个个提升。借网络环境，同学们有机会同看、同评一幅画。原作的介绍，引起了观看者诸多的建议。全班每位同学在原创作品出示后，都启动思维，使作品呈现多元的创作趋势。这种创作思维可能是走向图像精美的再设计，如“我觉得飞起来的两个小超人形象设计得很好，就是他们的披风画得太粗糙，要修改一下就好了！”。可能会走向色彩配置的再设计，如“超人外层的披风是黑色的，跟背景深蓝色有些接近，换成红色的外层，里层改成黄色可能会好些！”可能走向画面构图更完美的再设计，或是技能、技法更完善的再设计……无论学生选择哪种再设计，都能触发他们更深层次的情感及思维活动，对其审美情趣产生重大的影响，有助于审美的提升。当老师把计算机屏幕切换到17号桌时，这提升就不是对少数美术专长生的拔高，不是流于简单、草率的评价式“提高”，不是只有老师讲，学生没有发言权的权威理论提高，更不是片于某方面、孤立的技能技巧的提升。这是涵盖全方位的，人人参与、互动式的审美提升。

美术教学的评价操作，没有语文、外语学习活动中可精确量化的词汇量，没有体育学习活动中可精确量化的距离、高度和速度，更没有数学学习活动中可精确量化的标准答案。在美术教学过程中应鼓励人人参与美术学习活动，个个在自己的基础之上朝着标准和方向获得不同程度的发展。常态下的美术学习评价虽然努力朝着新要求迈进，但“人人”和“个个”由于难以改观的现状，达不到理想的境界。而网络环境下的美术学习评价操作却是一锲机，它使每位学生真正参与互动的评价、体验创造的乐趣、从中提升审美的情趣。

常州市实验小学    张 展
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