·大班主题性游戏活动方案·

趣玩妙妙线
常州市红溪实验幼儿园   周吉

一、主题名称：神奇一线

二、主题产生和游戏背景：

线、绳子在孩子的身边司空见惯：妈妈的水晶项链是线穿起来的；同伴的眼镜是靠绳子挂在脖子上的；奶奶的毛衣是毛线织成的，电话线粗粗的；绣花线细细的；铜丝硬硬的；棉线软软的，我们在线的世界中探索，尝试弯弯曲曲缠缠绕绕，和线玩各种游戏。主题“神奇一线”就这样应运而生，孩子眼中的线因为主题的开展而千变万化起来……

在第一阶段，我们收集感知各种各样的线，充分利用家长和社区资源，孩子在看一看、摸一摸、比一比、想一想中，感受线的“多样”和“神奇”。第二阶段，我们以《我和线玩游戏》为核心内容，从《毛线贴画》，《毛线绕花》等艺术活动到《跳绳》《跳皮筋》《曲线跑》等一系列民间游戏，幼儿充分地体验到线在生活中的重要，同时我们也让幼儿的游戏回归生活，让幼儿在游戏中的经验能真正的“取之于生活又用之于生活”。游戏《趣玩妙妙线》既有对幼儿已有经验的提升，也是对生活的再现，更给幼儿提供了创造的自由空间，带给幼儿无限的乐趣。

三、游戏网络：（附后）

四：游戏目标：

1、幼儿在游戏中巩固对线作用的认识，体验在生活中的运用。

2、幼儿能利用线的多种作用，互相合作，创造性地进行游戏。

3、自由分享妙妙线的玩法，充分体验游戏的快乐。

五、游戏准备：

经验准备：会用绳子打死结、双扣结、编麻花辫。

材料准备：各类线（绳）、剪刀、木棍、纱布、体操圈、塑料袋、桌布、竹竿等

六、游戏过程：

趣玩一：与各种各样的线（绳）玩游戏。

1、出示各种各样的线（绳），激发幼儿“玩”的愿望。

 师：孩子们，和老师一起玩线吧！

（教师用简短语言，直接把孩子带入游戏情境）

（幼儿有的跳绳，有的跳皮筋，有的两两做着角力游戏，还有小朋友在追着一条甩动中的绳，玩着踩蛇的游戏。在开放的状态下，幼儿重温着以往玩线游戏。）

趣玩二：利用线和辅助材料创造性地游戏，创设妙妙线游戏馆。

2、谈话：重温幼儿已有经验，介绍游戏规则。 

师：你刚才玩了哪些游戏？

幼儿：我玩了跳绳（跳皮筋、翻绳，编麻花辫……）

师：其实，我们不仅能和线做游戏，还能让线和其他材料一起玩出更有趣的游戏。

师：看看，前几天小朋友都收集来了哪些材料。

（教师带领幼儿来到各个材料区）

师：这块丝巾和线，我们可以怎么玩？

幼：可以做降落伞

师：怎么做？

幼：用线绑住四个角，下面再绑一个重的东西就行了。

师：那这块板和线可以怎么玩游戏呢？

幼儿：板上有洞，可以把绳子从洞里穿过去，然后绑在脚上，就像穿了一只大鞋

师：那这个绳子太细，容易断，怎么办呢？

幼儿：可以编麻花辫

师：真好，让三根绳合起来就更牢了

师：这个体操圈和线可以怎么玩呢？

幼儿：可以做投篮筐

师：像我们以前做的织网补鱼的游戏那样织出投篮网

师：我们看看这两根竹竿和线可以玩什么？

幼儿：担架

师：你们准备怎么做？

幼儿：用绳子一头系在这根竹竿上，那头系在另一根竹竿上，系许多绳子后就好了。

（教师带领幼儿分别观察辅助材料，并引导幼儿制作方法）
师：今天我们有一个伟大计划，要建一个妙妙线游戏馆，让线和更多的朋友做游戏，对吗？

师：现在一共有四个游戏馆，担架馆，降落伞馆，投篮馆，穿大鞋馆，小朋友可以选你喜欢的游戏馆参加建设，准备好了吗？开工！

（幼儿运用线（绳）动手制做，分组进行游戏。）

趣玩三：“妙妙线游戏馆”开张，幼儿共享游戏。

3、“妙妙线游戏馆”开张，幼儿共享游戏。
师：好消息！妙妙线游戏馆开张啦！现在你们可以到你喜欢的游戏馆游戏。（介绍游戏规则）比一比哪一个游戏馆的游戏最有趣。
师：万一游戏馆人太多怎么办？

幼：可以到人少一点的地方先玩

师：游戏馆开张（幼儿分散到各组游戏）

（教师到降落伞组启发幼儿可以尝试不同的材料制作，并尝试投放，调整降落伞与重物的关系。）

（教师以裁判和拉拉队的身份带领幼儿玩穿大鞋比赛，引导幼儿要两人合作，步调一致。）

（参与投篮游戏，取出其中一个篮框）

师：小朋友看，这个篮框像什么？（鱼网），我来捞鱼喽，你们小心噢，捞到的鱼我今天就要带他回家喽！（师生共同玩捞鱼游戏）哇！我抓到了一条大头鱼（小鲤鱼……）

（老师带领幼儿到降落伞馆）

师：看看，我们的降落伞制作成功吗？

（幼儿抛接降落伞，体验成功与不成功）

师：呀！这个大大的降落伞我们怎么办呢？

幼儿：可以到楼顶往下放，让小兔子练习跳伞

4、试飞大降落伞，掀起游戏高潮。

师：好！我们请王老师到楼上试飞降落伞，我们在下面接住小兔子好吗？

投放降落伞（幼儿情绪高涨，不断伸出双手接从天而降的降落伞）

简单小结：我宣布我们的降落伞试飞成功。

师：你觉得我们的妙妙线游戏馆哪一个游戏最有趣？为什么？

幼：我觉得降落伞最有趣，我还想再放一次。

幼：我觉得小小救护员很有趣。

幼：我觉得穿大鞋很有趣。

……

师：所有这些有趣的游戏都要感谢一位朋友的参与（出示线）希望我们的妙妙线不仅在游戏中能带给小朋友开心快乐，在以后的生活中也能做小朋友的小帮手，帮助小朋友解决生活中的难题。

师：下次我们邀请更多的朋友来我们的妙妙线游戏馆玩吧！

六、总体评价与反思分析

1、游戏高潮事件是幼儿主题活动经验的积累和提升。
妙妙线游戏馆里的游戏是以主题高潮时间的形式呈现的。在前期主题活动开展中，孩子已对各种各样的线有了充分的认识，对线的作用也有了多方面的了解，并逐步产生了游戏的愿望，在借鉴他班的经验和本班发展起来的游戏基础上，妙妙线游戏馆开张了。这无疑是前面主题活动的经验积累，更是在一系列主题活动的最后，帮助幼儿进行一个综合性的回顾和展示活动，既引导孩子把已有的经验进行提升，又是对主题活动起着一个总结性回顾的作用，将主题活动推向了一个高潮。

2、幼儿在游戏性体验中获得社会性培养。
在开放性的游戏中，孩子通过动手创作，参与游戏，最后在游戏的体验中获得了对自身的社会性培养。如在担架游戏中孩子通过包扎伤口，捆绑担架，促进了孩子对医生工作的了解；在与同伴同穿一双大鞋的游戏锻炼了孩子与同伴的合作能力；降落伞的试飞成功带给了孩子无穷的信心；……在这里，幼儿的游戏性体验与社会性培养达到了有效的结合。

3、教师的尊重与支持确立了幼儿的主体性地位。
在游戏中，孩子自始至终一直处于主体性的地位，从第一次的趣玩妙妙线，到动手制作，再到妙妙线游戏馆的成立，降落伞的试飞，孩子一直是活动中的主人翁，他们或安静或喧闹使整个活动跌宕起伏，掀起了一个又一个高潮。在整个活动中，教师始终以主持人的角色支持幼儿的游戏行为，并在尊重和支持中引导幼儿的发展，象一根“线”把空间、材料、幼儿、活动等“小珍珠”串连成美丽的项链。

4﹑幼儿游戏成功后释放了快乐的情绪。
妙妙线游戏馆整个游戏都离不开孩子的动手创造，他们用自己的双手完成了妙妙线游戏馆的成立，又用自己的双手去进行游戏，所以动手创造能力在制作与游戏中得到了极大的锻炼。而动手创造的成功，更释放了孩子游戏中的快乐情绪，它不仅使孩子享受到来自于游戏的快乐，更使孩子享受到创造成功的快乐，使孩子的快乐情绪达到了最高潮。

5、合理把握各区域游戏的难易程度。

回顾游戏，如果在各个游戏的进程上再多考虑一些动手做的难易程度，可能各游戏安排会更同步一些。例如担架游戏孩子们很早就已完成制作，所以我们考虑在制作方法上是否再复杂一些，而穿大鞋一组在材料准备上要科学一些，制作方法再简单一些 ，这样可能游戏的节奏上更加同步一些。

游戏中还存在一些其他问题，如在最后的游戏评价时，有一部分孩子们仍处于一种高度兴奋之中，他们静不下心来思考和参与评价，此时我想当时的评价流于形式，是否可将游戏的评价再缓一缓，等孩子们安静下来再评价。但是考虑到这是一个公开活动和游戏的完整性，教师又不得不进行评价。所以这也是我在活动中的一个困惑，希望专家与同行能给于帮助。
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