     2.4 有理数的加法（1）

江苏省溧阳市南渡初级中学 陈建芳

(邮编:213371;联系电话:13961272806)

教学目标：

1、 知道有理数加法的意义和法则

2、 会用有理数加法法则正确地进行有理数的加法运算

3、 经历有理数加法法则的探究过程，体会分类和归纳的数学思想方法

教学重点： 有理数加法则的探索及运用

教学难点： 异号两数相加的法则的理解及运用

教学过程： 

1、 创设情境

展示足球赛图片，你知道足球赛中“净胜球”是怎么回事吗？

（学生口答，教师介绍净胜球的算法：只要把各场比赛的结果相加就可以得到，由此揭示课题。）
2、 探求新知

1、甲、乙两队进行足球比赛，

（1）、如果上半场赢了3球，下半场又赢了2球，那么全场累计净胜几球？

（2）、如果上半场赢了3球，下半场输了2球，那么全场累计净胜几球？

足球比赛中赢球个数与输球个数是一对相反意义的量.若规定赢球为正，输球为负，例如赢3球记为“+3”，输2球记为“-2”，你能把上述结果用加法算式表示出来吗？

（学生根据生活经验得到两种情况下的净胜球数，从而列出算式：（+3）+（+2）= +5；（+3）+（-2）= +1，教师板书。）

（3）、除了上面所说的“赢了再赢”，“先赢后输”，你还能说出其它可能的几种情况并用加算式表示吗？

（引导学生联系生活实际思考输赢球其它可能的情况，尽可能完整地说出所有的可能，由此感受两个有理数相加的各种情况，让学生自由发言，相互补充，教师板书算式：（-3）+（+2）= -1，（-3）+（-2）= -5，（-3）+0= -3，0+（+2）=+2，教师还可根据学生回答情况补充：上半场赢了3球，下半场输了3球；上半场打平，下半场也打平，最后的净胜球情况，由学生说出结果并列出算式：（+3）+（-3）= 0，0+0=0 ）

2、你能举出一些运用有理数加法的实际例子吗？
（学生列举实例并根据具体意义写出算式）

3、学生活动：

（1）、把笔尖放在数轴原点处，先向正方向移动3个单位长度，再向正方向移动2个单位长度，这时笔尖的位置表示什么数？你能用数轴和加法算式表示以上过程及结果吗？ 

（2）、把笔尖放在数轴原点个单位长度，再向负方向移动2个单位长度，这时笔尖的位置表示什么数？你能用数轴和加法算式表示以上过程及结果吗？

（3）、你还能再做一些类似的活动，并写出相应的算式吗？

（教师示范活动（1）的操作过程，学生列出算式并完成（2）（3），得到一组算式，教师板书。这一活动目的是让学生从“形”的角度，直观感受有理数的加法法则。）

4、 归纳法则:

观察上述算式，和小学学过的加法运算有什么区别？你能归纳出有理数的加法法则吗？

（由前面所学的内容学生已经知道：有理数由符号和绝对值两部分组成，所以两个有理数的相加时，确定和时也需要分别确定和的符号和绝对值，教师可引导学生对照情境中输赢球的情况分别探索和的符号和绝对值如何确定，学生相互交流，自由发言，不断完善。通过探索有理数加法法则的过程，学生体会分类和归纳的数学思想方法。）

5、 例题精讲：

例1 、计算

（1）、 （-5）+（-3）     （2）、（-8）+（+2）；；   （3）、（+6）+（-4） 

（4）、 5+（-5）；         （5）、 0+（-2）；  

（学生口答计算结果，并对照法则说说是如何确定和的符号和绝对值的，教师板书解题过程，让学生体会“运算有据”。）

解：（1）、（-5）+（-3）

        = -（5+3）      （同号两数相加，取相同的符号，并把绝对值相减）

= -8             

（2）、（-8）+（+2）

      = -（8-2）        （异号两数相加，取绝对值较大的加数的符号，并用较大的绝对值减去较小的绝对值。）

      = -6

（4）、5+（-5）；

      =0               （互为相反的两数之和为0）

6、 训练巩固：

1、 P33练一练2

（学生利用扑克完成本题，通过游戏进一步巩固有理数加法法则，体现“做中学”的新课程理念。）

7、 延伸拓展：

（1）、一个数是2的相反数，另一个数的绝对值是5，求这两个数的和

（2）、在小学里，计算两个数相加时，它们的和总是小于任何一个加数，学了有理数的加法法则后，你认为这个结论还成立吗？请你举例说明

（这两题都具有一定的挑战性，第（1）题可让学生进一步体会分类的数学思想方法。第（2）题具有开放性，可让学生在探索的过程中进一步理解法则。）

 三、课堂小结：
   学生回顾本节课所学内容，谈谈自己对有理数加法法则的理解及如何进行有理数加法运算。

 四、布置作业：

1、 课本P41 第1题

2、 列举一些生活中运用有理数加法的实际例子，并相互交流。

