常州市数学公开课教案

中班数学活动：单数和双数

常州爱儿坊幼儿学院：毛筱莉

活动目标：

1．引导幼儿在活动中理解掌握单数和双数的含义，并能灵活的区分8以内的单双数。

2．培养幼儿在游戏中尝试运用调查统计的方法及合作协商，遵守规则的能力。

3．激发幼儿学习数学的兴趣。 

活动准备： 

1．“游戏情况记录表”2张，“游戏情况统计表”1张,“老狼回头时间记录表”1张。

2．1—8数字卡片一套。

活动过程： 

一、导入游戏，引出单双数。

1．师：游戏“老狼老狼几点钟”。以前的时候老狼每说一次时间就回一次头，今天游戏规则有点变

化。请小朋友仔细看，仔细听，看看老狼是在几点钟的时候回头的？

    2．幼儿游戏：老师扮老狼，报1点钟，3点钟，5点钟的时候回头，2点钟，4点钟，6点钟的时候不回头。

3．问：刚刚我们在玩游戏的时候，老狼是在几点钟的时候回头的？什么时间没有回头。我们应该用哪些数字来表示这些时间？根据幼儿回答老师把答案记录在记录表上。引出单数和双数。

二、合作游戏，帮助幼儿理解单数和双数的含义，初步掌握学习的方法。

1．出示“2个好朋友游戏情况统计表”，介绍游戏规则，与幼儿一起讨论怎样完成统计表。

游戏规则：当儿歌念到最后一句时，要2个人轻轻抱在一起做好朋友。如果最后多出一个人没找到好朋友，就在1个人下面的表格里打“√”,如果都能找到好朋友，就在2个人下面的表格里打“√”
2．幼儿自由分组进行游戏，小组长进行统计，教师巡回指导。 

3．幼儿分享交流自己的发现和统计情况。

提问：第一组，玩游戏的时候你发现了什么？两个人玩游戏呢？……

      第二组，你们在玩游戏的时候是不是每次都能找到好朋友的？你们几个人玩游戏的时候，最

后有一个人没有找到好朋友？几个人玩游戏的时候都找到好朋友的？

    提问：你们的发现一样吗？可以用数字几来记录下来？

4．师生汇总结果并小结：在玩“找朋友”的过程中，我们大家都知道了，能两两对应，就像刚刚游戏中，两个两个都能找到好朋友的数字叫做双数；两两对应后，还多出一个的，就像在游戏中到最后有一个人没有找到好朋友的那些数字叫做单数。
5．出示数字1，提问：1是单数还是双数呢？幼儿根据游戏经验进行迁移。

三、延伸游戏，巩固幼儿对单数和双数的理解，并能灵活运用和迁移。

1．教师介绍游戏：幼儿根据数卡，正确的用动作分辨单双数。

2．游戏，速度由慢到快，练习熟练的分辨单，双数。

3．小结：刚刚通过“找朋友”的游戏，我们发现了单数和双数的秘密，以后我们也可以用这个方

法找出生活中更多的单数和双数。今天小朋友表现的真棒，为了奖励你们，每人可以抓一把糖，回到教室后，数一下你手中的糖，看看数出来的数量是单数还是双数，然后和好朋友分享。

