角色扮演，魅力无限 

------在角色游戏中所感所悟
溧阳市外国语学校幼儿园

芮媛
【摘要】《幼儿园教育指导纲要》中明确指出，幼儿园教育应尊重幼儿的身心发展的规律和学习特点，以游戏为基本活动。游戏不仅给幼儿带来了快乐，更重要的是能促进幼儿综合素质的发展。角色游戏是幼儿非常喜欢的一种游戏，而游戏材料在角色游戏中尤为重要。游戏材料是进行角色游戏的物质条件，它不仅起着角色的作用，还能增加游戏情节，丰富游戏内容。
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有的玩的孩子是幸福的，我希望我的孩子是幸福的。因此我努力学习，对于角色区，我在懵懵懂懂中开始初步尝试，在和孩子玩的过程中不断改进，领悟到角色游戏是否玩的精彩，游戏材料在角色游戏中起着决定性因素。

一、初次感受角色魅力

看着孩子们在我预设的环境中，分别扮演各种角色时的那种快乐，我的内心充满了前进的动力。

最初的设计理念： 

小朋友喜欢肯德基，对肯德基的食物和礼物非常感兴趣。最初的构想便是开个“肯德基”。于是召集家长的力量收集了很多的汉堡、薯条、鸡米花、可乐等空盒子。摆放起来，果然有了肯德基的氛围。但上网查资料后，发现这样做，起初幼儿会对肯德基很感兴趣，但时间长了便没有什么意思了。我想也是，空盒子打开什么也没有。于是我就想不如开个小厨房，可以请小厨师用半成品制作汉堡、用彩泥制作薯条、糕点、大娘水饺等。于是我将孩子们熟悉的肯德基命名为“美味餐厅”，并赠予美味餐厅“酸、甜、苦、辣”之称。我感觉这样做对于我们的小客人来说，选择的余地也就大了很多，不仅仅局限于只能选择肯德基的好吃的啦！

初次实践的过程：

就这样，我们的角色区初步在我的构想以及原本区域间的调整中逐步成形了。为了第一天的正常营业，我特意制作了小小营业员的服饰。粉红色的围裙和可爱的蝴蝶结发箍，女生营业员的身份证明。男生小朋友带个小领带、带顶鸭舌帽再围上黑色草莓小围裙。第一天，肯德基“美味餐厅”在我的精心安排下成功开展。孩子们使用这些文明用语交流着。“你好，欢迎光临！”“请问你需要什么？”“你还需要什么吗？”“你好，这边请”“这是我们的菜单，你想点些什么？”……一切都显得井然有序，出乎我的意料之外。看到第一天的精彩营业，看到孩子脸上幸福的笑容，我无比幸福。
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初次感受角色扮演之魅力无限：“营业员”和“客人”之间的谈话，让我深刻明白孩子在这样的游戏中，语言表达能力增强的同时，同伴间的交往能力也随之提高，生活经验也不断丰富。孩子，当老师熬夜为你们制作营业服时，想着隔天你们穿上时的情景，心中满是幸福的滋味。当杉杉和楠楠成为第一个穿上我亲手制作的服装，此刻的你们脸上流露的笑容是那么灿烂甜美。当你们在肯德基中忙忙碌碌，在我预设的环境中快乐游戏，我感到一切是如此值得。孩子，你就是我的幸福。
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看着第一天营业所拍的照片，看到孩子们饶有兴趣的样子，更让我有了继续丰富我们“美味餐厅的动力。于是，第二天我便去借厨师服，厨师服没借到，借来二套理发师的服装凑合一下吧！不过，理发师的服装却给了我另外一个很好的想法，开家发型屋也不错呢！于是，我们的“小美发型屋”也开了起来，发型屋虽小，但五脏齐全哦。有夹子、假发、洗发精等各种理发用品。就这样，我们的发型屋顺其自然的开了起来。
可是渐渐地我发现了一些小问题，所以我们的区域发生了一次“革命”……
二、对孩子，我学会了放手
当我一心想把为美味餐厅服务的厨房弄起来时，我发现小班孩子的生活经验有限，动手能力也未达到可以独立制作并完成各种仿真食物的水平。厨房里所提供的各种材料，对孩子反而成了一种干扰。并且孩子对厨房的兴趣仅局限于动手能力强的孩子。于是我又开始想办法了，我想该如何改变这样的情况。黄老师的一番话给让我深思：“为什么不问问孩子他们想扮演什么角色？怎么玩？”通过讨论，我发现孩子很有自己独特的想法。

我们常常说要尊重孩子，却是那么容易忽略孩子的感受。我想我应该学会如何引导孩子思考，应该放手让孩子自己去玩，孩子喜欢新鲜的事物，他们喜欢创新。我回忆起了这样一件事情。

场景再现：小朋友们正在美味餐厅内点餐、营业员也在耐心为大家服务。因为餐厅的生意特别好，所以需要排队等待。豆豆看到肯德基桌面上的电话机，便拿起电话机说：“喂，你好！肯德基着火啦，好的，我马上来救火！”营业员因忙于为客人服务无暇顾及豆豆的举动。于是豆豆对着餐厅内的人员说：“大家快跑，这里着火了。”一边说还要一边将餐厅内的人员推出门外。现场混乱，我批评了豆豆没有按照游戏规则进行游戏。

此时此刻，我心中千思万绪。当时的我不懂即时发现鼓励孩子的奇思妙想，未能及时给予孩子应得的认可，以及鼓励。我感到遗憾、后悔。我该给豆豆迟到的鼓励和道歉。当我否定豆豆的同时，也同时否定了他值得我们学习的地方。他将生活中可能发生的事情运用进我们的角色游戏，丰富的想象力带给餐厅不寻常的经历。如果当时我认可他善于发现事物以及将其灵活运用，并建议他想一想怎样才能让同伴们配合自己的想法。也许会有很有趣的事情发生……错过了这一次的“放手”，但我明白了要相信小朋友们，该放手时便放手。
于是，在往后的日子里，我放手了然后我发现很多变化。孩子们有着自己玩的方式，老师没有要求的时候他们更能大胆放心的去玩。用已有的生活经验以及丰富的想象去运用角色区的新材料。当我在肯德基中投放了一个垃圾箱时，服务员学着肯德基里叔叔阿姨的样儿，将客人吃剩下的食物投入了垃圾箱。当我为理发店增添了书架和图书时，理发师请等待中的客人先选择喜欢的图书阅读，一切和我们的生活越加接近了，孩子们扮演的角色也越加生动有趣了。
我相信孩子对于角色区的兴趣会越来越浓厚，他们用自己的想法去游戏，扮演角色，会比我苦思冥想预设下的场景更加有趣。我们的区域要改革，我该聆听孩子们的心声，细心观察孩子的变化。于是，区域开始发生很多的变化。“爱美之心人皆有之”，现在的孩子也是如此。时间的推移，小朋友越加爱玩小美发型屋了。他们在里面设计发型，理发师体验创造的快乐，客人享受被打扮的快乐。客人开始和发型师讨论自己的需求，发型师开始询问客人有何需要，彼此之间合作愉快。

发型屋的各种需求越来越多，我想我该为孩子们提供一个更为广阔的发展空间了。 于是我为发型屋添加了两面平光镜、洗头房、工具架、蒸发机、卷发工具、浴帽等等。我并没有告诉孩子如何使用这些物品，当理发师看到洗头房，便请客人躺下为客人洗头。他们在发型屋自己摸索、探寻。这时，我不仅看到了发型屋中的结果——客人漂亮的造型；我更看到孩子在玩的过程中学会了思考：思考物品的使用方法，思考如何物尽其用。对于美味餐厅我发现在孩子的理念中，餐厅就是肯德基，于是我将“肯德基”还给大家，把美味餐厅重新换位为肯德基，孩子们喜欢这种转变。这时我感到尊重孩子的感受是那么重要，因为只有尊重孩子的选择，他们才会更尽情的游戏。

这时，我发现自己变得轻松了，因为孩子们学会了思考。我有时间参与其中，当一回顾客，做一回老板，我和孩子一起玩角色游戏。当我用什么样的态度和语言扮演各种角色时，我发现孩子马上就跟着学了起来，可爱有趣。于是我们的肯德基出现了“野蛮”的客人：“快点，怎么那么慢！”贪吃的客人：“我要汉堡、可乐、冰激凌、羊肉串、蛋糕、鸡米花、薯条、玉米棒、鸡腿、面包……”每个孩子将自己的个性展现在游戏之中。理发店也是如此，当腼腆的客人遇上热情的发型师；当挑剔的客人遇上精明的发型师；当害羞的发型师遇上爱美的客人……可爱的孩子在快乐而轻松的氛围之中尽情游戏。
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肯德基的客人
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肯德基的服务员                                 理发店内“生意兴隆” 
当我亲手给孩子们制造幸福时我收获着、成长着。同时我学会了放手，给了孩子更多的发展空间。看着角色区从开始到如今的成长和变化，我深刻了解这句话的含义——角色游戏中游戏材料是幼儿顺利进行角色游戏的物质保障。因此，我们在提供角色游戏材料时，既要考虑本身的游戏内容，还要考虑幼儿的特点，从而使游戏材料在角色游戏中充分发挥其应有的作用。同时我也深刻感受到孩子们在游戏中的成长变化，孩子不仅体会到了游戏的快乐，更丰富了自我的情感体验，同时更促进了幼儿的社会性发展。角色扮演，魅力无限！
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