启发思维 促进语言发展

　　　　　　　　——浅谈对小学英语“任务型”教学的尝试

常州市第二实验小学　王 蕾

摘 要：当前,小学英语教学倡导“任务教学模式”,即教师通过将一个或多个教学目标整合到具体的活动任务中,使学生在完成任务的同时培养语言的综合运用能力。笔者就此结合自身在日常教学中的体会，探讨了“任务型”教学的几个尝试方向。
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随着新编国家《英语课程标准》（以下简称《标准》）的颁布，小学英语的教学理念也发生了根本性的变化，推动着英语的课堂教学活动从僵化的“填鸭式”教学转向为更加灵活的“引导式”教学。同时，这种变化对教师素质也提出了更高的要求。《标准》指出, “基础教育阶段英语教学的主要目标是激发和培养学生学习英语的兴趣,使学生树立自信心,养成良好的学习习惯和形成有效的学习策略,发展自主学习的能力和合作精神……”。在此基础上，中小学英语课程改革的目标得到了进一步明确：即，它强调通过任务型学习活动来发展学生“运用语言的能力”。“任务型”教学就是在这种背景下应运而生的，以促进学生全面、自主、共同发展为宗旨的一种新型英语教学模式。任务型教学对于落实新《标准》的目标和要求具有十分重要的意义。

一、任务型教学的概念分析
所谓“任务型”教学（task-based learning），就是以具体的任务为学习动力或动机，以完成任务的过程为学习的过程，以展示任务成果的方式来体现教学成就的一种教学方式。在这种教学环境下，教师将一个或更多的教学目标融合到具体的教学活动中，让学习者在完成预先设计好的教学“任务”的过程中，更加积极、主动，创造性地实现教学目标，以获得“即学即用”的技能。“任务型”教学是近年来在语言教学活动中出现的较具影响的一种教学模式,充分体现了以学生为中心和以人的发展为本的现代教育理论。这种教学模式以完成任务(活动)、解决问题为出发点,重视学习的过程，注重对真实情境的模拟，要求教师创造性地设计活动和场景，引导学生积极地参与到整个教学过程中来,使学生在宽松、和谐的环境中通过思考、讨论、交流和合作等方式丰富知识和提高素质。在完成任务的整个过程中，学习者将调动各种语言的和非语言的资源进行“意义”共建来解决活动中综合交际的需要，自然地促进了学习者现实的语言应用能力，并营造了一个有利于学生语言习得和内化的支持环境。

这种教学模式以完成任务(活动)、解决问题为出发点,重视学习的过程，注重对真实情境的模拟，要求教师创造性地设计活动和场景，引导学生积极地参与到整个教学过程中来,使学生在宽松、和谐的环境中通过思考、讨论、交流和合作等方式丰富知识和提高素质。在完成任务的整个过程中，学习者将调动各种语言的和非语言的资源进行“意义”共建来解决活动中综合交际的需要，自然地促进了学习者现实的语言应用能力，并营造了一个有利于学生语言习得和内化的支持环境。 

二、任务型教学的几点尝试

目前，“任务型”教学日益受到重视，它提倡把语言文字与生活实际联系起来设计任务，培养学生“用英语做事”的能力。但这种任务，不是那些不依赖语言就能完成的任务（如：穿衣服），也不是简单的语言实践活动（如：传统的TPR活动）。而应该是需要运用语言才能完成的任务，是需要经过思考过程才能完成的活动（比如：在理解、分析和判断的基础上完成）。无论是理解任务、执行任务、结束任务还是最后对结论的表述都需要思维的参与。  
那么，作为一名小学英语教师，如何通过设计任务给我们的小学英语教学的思维方式和言语表达提供一个发展空间呢？

首先，我认为要深入钻研教材，准确把握教材，创造性地使用教材。根据学生的实际情况，通过一些整合、补充、丰富其内容。设计以人为本，以真实生活为依据的教学任务，使教材内容任务化，也可以适当地拓宽课程的内容和外延。再则，为了培养学生在真实生活中运用语言的能力，还应该让学生在教学活动中参与和完成真实任务，但是受到教学各方面条件的限制，不可能布置完全真实的任务，大部分时间只能在课堂上模拟进行，所以我们应该尽可能多的创设真实情景，布置有意义任务。要注意，即使是再简单的内容，也不能停留于简单机械地模仿，教学活动设计上要启发思考，提倡创新，给学生提供思维空间。

下面，笔者就结合自身日常教学的体会来谈一谈“任务”教学的几个尝试方向：

（一）猜测性任务的设计尝试
对未知事物，学生总是充满好奇，他们急于想知道答案，此时思维处于活跃状态，也是教学的最佳时机。猜测任务，用时短，学生运用语言的能力可得到充分锻炼。它适合教学的各个环节，设计的广度也大，可根据教学的实际状况，设计不同内容、形式和难度的任务。

1、初始讲授环节。教师可以说I am going to draw something,　but what? Can you guess?可先画一个事物问学生 What’s this? 提示学生用(Maybe) it is…句型去猜，他们的猜测可以不一，但却都局限在已学知识（如在圆形上加上数笔的balloon, leaf，girl, moon cake等），这时我们就可以给猜中的学生适当的加分。为引出新单词，教师可卖个关子，安排多点时间让学生猜，最后当大家的猜测都被否定后，出现的这个新单词face就可以很好地被记住了。

2、复习巩固环节。教师可以分给每个学生一张纸，纸上有一些基本线条与图形，如直线，矩形，圆形，三角形等。接着就让学生两人一组，一边画画，一边交流：What’s this? It’s a …因为很多物体的基本形状都与直线，矩形与圆形，三角形有关，所以学生的回答有很大的创造性。如由直线想到的词汇有： ruler, book, fork等；由矩形想到的 有：TV, book, desk, blackboard 等；由圆形想到的有：face, flower, moon, cake等；由三角形想到的有：scarf, A, kite等。利用图形的拓展性造成询问的必要性，进行有意义的操练，培养学生的创新思维和想象能力。

猜测任务教学模式的形式很多，可以师生间猜、同桌间猜、小组中猜和生生猜等；也可设计成猜测任务的内容丰富，难度也不同，有看图猜字母、闻一闻猜单词、看口型猜短句子、听声音猜找实物、编谜语猜等。如《牛津英语》2B Unit2 In the circus，单元重点只要求掌握It is …and…来表述动物的形状大小和颜色。在Let’s play中出现猜测环节：通过对动物的描述猜猜是哪种动物？

I have a friend.

She is little and white.

She has two red eyes and two long ears.

Who is she?

于是在教学中，就可以设计成一个猜测任务，布置学生每人描述动物（可以模仿书本句型也可以自己创造），让老师、同学和好朋友猜。在学生互相描述和猜的过程就是在运用语言和体验语言的过程。

因此，我认为猜测任务能在短时间内调动学生的积极性，并且在猜测的过程中获得了快乐和成就感。但在设计猜测性任务时，要注意任务目的的针对性，不要单纯地为了烘托课堂气氛进行猜谜游戏。同时，教师要细化猜测的规则，注意任务的进程、时间以及纪律。

（二）挑战性任务的设计尝试

挑战性任务是指对智力，知识及其它各种思维能力构成挑战的，具有更高层面要求的，需要“跳一跳才能摘到桃子”的任务。这些任务在促进学生语言能力发展上起到非常重要的作用。

1、智力游戏

语言能力的培养包含着对其智力的开发，采用智力游戏的方式，可以把学生的思维积极调动起来。尤其可以总合各门学科的知识，不只对英语学习有帮助，而且对学生知识面的拓展，整体素质的提高都有很重要的作用。

1）复习颜色单词
先让学生根据要求涂画，在对颜色单词充分感知和思考之后，不采用死板的听写、读记的方式检查学生的掌握情况，而是要求学生做一道智力题。如：

white=0    red=1       yellow=2     blue=3

pink=(  )  purple=(  )  green=(  )  orange=(  )    brown=(  )

该游戏利用了美术的三色原理，使学生更好地记忆英语单词。为增加游戏的趣味性和实践性，可在游戏过程中，让学生动手调色，再做出答案，这样印象更深。

2）复习数字
如把数字zero---nine填写在括号内，使得每三个数字的nine。学生为了寻找正确答案，就不断动脑筋，反复拼试，这在无形中就把10个数字深深地印在脑海里了。如下：
（one）+（six）+（two）=nine
（   ）+（   ）+（   ）=nine
（… ）+（… ）+（… ）=nine  

2、火眼金睛

通过观察图片找出不同点，完成表格并用英语简单地表达出来。以四人为小组，找出不同之处，归纳在一张表格里，然后用英语汇报：

   The difference between picture1 and picture2

	Picture1
	Picture2

	on the sofa
	Under the sofa

	black
	White

	fat
	thin.

	play a ball
	Read a book

	  ……
	   ……


培养学生观察、整理能力，训练学生用简单的语言把意思表达出来，锻炼了口头表达能力，也适当地渗透笔头的能力的训练。

3、创编能手

《牛津英语》教材中有丰富的儿歌、歌曲、故事，在教学中可以设计一些“小诗新作”，“老歌新唱”，“故事新编”任务。如：

(1)编儿歌：如2A中有一则有关winter的Rhyme:

      It is winter

Snow , snow 

Winter , winter 

It is cold

My hands ,my toes

Cold, cold, cold.
此时可启发学生的想象，用自己的语言描述了四季的特征,创编儿歌。经过启发和合作，一首首琅琅上口的诗歌就呈现在老师的面前，有:

It is spring                             It is summer                      It is autumn

Green tree, green tree               sun, sun                               Yellow leaves, yellow leaves

Spring, spring                         summer, summer                    Autumn, autumn

It is warm                              It is hot                                It is cool

My hands, my toes                    My hands, my toes                  My hands, my toes

Warm，warm，warm             Hot, hot, hot                    Cool, cool, cool.

(2)编歌曲：简单替换歌词，创编新歌曲；或者为一些熟悉好听的简易中文歌曲填词等。

通过这些活动，培养了学生创新能力和英语写作能力，当学生的新创小诗，新作老歌，新编故事被广播时，自豪、自信油然而生，从而更加喜欢英语了。

4、记忆大王

通过有趣的游戏，训练学生的记忆力。

What’s missing?游戏，在教学新字母/单词或复习时，在单词中抽出一个或几个单词，让学生迅速记忆，说出抽出的字母/单词。

What’s the order?游戏，把字母/单词打乱顺序，让学生记忆几次，最后说出字母/单词的准确顺序。

5、想象的翅膀
跟猜想有点类似，但也有所不同。如：《牛津英语》2A 学到“Fly the kite”时，教师顺势提问：What can fly?学生回答非常有创意，有Birds can fly . Plane can fly. Balloon can fly. 还有 Paper can fly. Leaf can fly…等精彩的语句。此类开放性的问题可以让思维在想象的空间任意地翱翔，培养了学生的想象能力，同时促进了语言能力的发展。

（三）调查性任务的设计尝试

“任务”教学是一种以应用为动力、以应用为目的、以应用为核心的教学途径，要求在“使用英语做事”的过程中促进语言能力的发展。调查类任务可以很好的体现这一精髓。但设计调查性任务，首先得让学生明白调查的意义，目的是为培养学生用英语解决问题的能力。

如当学生学习了许多食物、饮料和句型Do you like …?  What do you like to eat/drink?后，我们可以借学生生日举行Birthday Party。但首先告诉学生，我们要根据班级同学对食物的喜好准备相应份数的食物。然后布置学生设计调查表格，运用以上句型调查同学当中喜欢吃的食物。按小组为单位，制作一个表格，上面写有同学名字，还写有食品名称：Hot dog, Pizza, Hamburgers, Fish ,Rice, Noodles，Coke, Milk, Water 等，让学生拿着调查表在班内用Do you  like…? What do you like to eat/drink?展开调查，做好记录，以图表的形式统计调查结果，图表样式可以不限。

这种活动可以激发学生间相互交流的欲望，同时了解同伴，增进同学之间的友谊。调查活动之后可继续扩展，进行有关的表演。利用一些准备的道具和剧本，每个学生至少充当一次主人，放手让学生分小组组织表演，最后评出合作表演最好的小组。

调查性任务还可以延续到课外。如在学习完Shopping 和Fruits之后，要求学生去市场、超市等地方调查水果的价格，为消费者协会提供参考数据,也可以总结为一篇小报道，在学校广播站播出。这类任务可以安排在课外，每人可以调查数种水果的价格。并且用英语做记录:

	In fruit store   
	In the supermarket


	Fruits  
	Price   
	Fruits 
	Price

	Apple 
	
	Apple
	

	Pear
	
	 Pear
	

	Banana   
	
	Banana
	

	Orange
	
	Orange
	

	Watermelon  
	
	Watermelon  
	

	……  
	
	……  
	

	
	
	
	


当学生学习一定的知识和句型后，就可以对其进行综合，并可以延伸到设计调查班级同学家庭的活动，调查家庭成员、他们的职业、兴趣爱好，喜欢的食物等等，学生对此必定乐此不疲！除了以上几例，还有许多话题值得调查，这要看我们教师如何从教材种挖掘。

（四）表演性任务的设计尝试

学英语行之有效的另一个方法是让学生沉浸于语言情景中，结合具体情景进行的语言学习是最容易理解与接受的。我们采用的《牛津英语》教材非常贴近生活实际，也具有很强的趣味性，可人为的编排还是更注重教材自身的系统性和完整性，一定程度上导致了英语学习语言材料与实际使用相脱节。而小学生天性活泼，他们表现欲强，乐于表演，乐于参与。为了能在全班同学面前表演，并得到认可，他们会倾尽全力去合作、练习。面对学生这样的心理特点，教师尤其要深入钻研教材，根据实际大胆创编，把旧知改编成小故事，把故事改编成对话，把经典童话（如《灰姑娘》）改编成剧本来表演，可以极大地调动学生的热情，当他们积极参与和合作时，思维活跃了，语言能力在不知不觉中得到提高。

例如《牛津英语》2B Eating and drinking  Let’s enjoy是一则发生在餐馆里面的故事。故事就可以设计成为一个表演的任务，并适当增加一点难度。把教室的课桌模拟餐馆(restaurant) 摆放，学生可以自由分组，扮演顾客和服务生。以下是我们可以设计成的餐馆的菜单和学生需要交际用语：

   Menu
	Chinese food
	Western food
	Fruits

	Rice

Noodles

Chicken

Soup

Vegetables

Fish

Water

Moon cake

Taro

Bean

Tea
	hot dog
Cake

Bread

Hamburger

Pizza

Biscuit

Milk

Juice

Coke

Coffee

 
	Apple
melon

peach

pear

banana

orange

 


    
Waiter:                                          Costumer:

Good morning/afternoon.               Good morning/afternoon.         

Welcome to KFC!

Follow me, please .

Sit down, please.                         Thank you.

What do you want?                       I’m hungry/thirsty .I want…

Anything else?

Some…?                                    Yes, please ./No, thank you.

Wait please!

Here is your……                         Thank you.

Help yourself.                             I like to eat/drink.

…yuan , please.                          Here you are.

Bye bye .                                    Bye bye

我们可以让学生先学习有关的句型对话，然后在假设的具有意义的情景中运用所学内容进行对话表演。每一组都上台表演，下面的学生就是评委，对每一组的表演进行评价。不管成功还是失败，每个学生都体验了说英语的感觉。

根据班级学生情况，适当得把短剧表演参插在学期教学中，就能够收到很好的教学效果。因为学生们为了能在全校或全班同学面前表演，并得到认可，他们会倾尽全力去合作、练习。这种学习热情是难能可贵的。我们的教学活动如果都能够设计成在这种“真实”的环境中来进行的话，效果会更好。虽然课堂语言活动只能是做这些事情的演练。但在完成这些任务的过程中，学生需要启动思维去接收、处理和传递信息，这就促进了学生语言能力的发展。

（五）制作性任务的设计尝试
制作性任务，要求学生既动手又动脑，来实践操作，这拉近了学习知识与认识生活之间的距离。在制作的过程中，培养了学生的动手能力，拓展思维方式，鼓励创新，还巩固了所学的词汇和句型，对发展英语能力很有帮助。

   《牛津小学英语》教材中有大量的指令、祈使句、短句。可布置学生在学习之后为校园的各个场所设计英语标牌。草地上可设有Don’t walk on the grass; 饮水机旁可标上Are you thirsty? Drink some water , please. 图书馆里可贴上Keep silent！廊道上可贴上Don’t fly the paper plane.寝室里可写着Good night. Have a good dream!等。

节日到了，如圣诞节，让学生制作圣诞贺卡，写上真诚的祝福，装饰圣诞树，围着圣诞树唱歌、跳舞。组织制作英语小报，自制单词卡片，办英语板报等。
总之，在完成教师设计的“任务”中，通过参与、感悟、体验、实践，尝试“用英语做事”，我们就可以使得学生的思维被积极调动起来，学生的创新意识、运用语言的能力得到了培养，也加深了他们对英语学习的兴趣！当然，我在具体的教学收到良好的教学效果的同时，也发现一些在现实教学过程中间难以把握的地方，如：该任务的难易程度如何把握，如何有效地处理组织任务型教学与完成教学进度的关系等，这些暴露出来的问题也还有待我进一步在具体的探索实践过程中去克服和解决。
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