用口诀求商

1号

教学内容：
苏教版义务教材第三册P.42例题及试一试，P.43想想做做第1-4题。

教材分析：
本单元主要学习用1－6的乘法口诀求商，本课是这个单元的第一课时，是用口诀求商的起始课。本单元内容分两段安排，第一段教学用口诀求商的方法，第二段进行综合练习，在两段的教学内容里，都结合计算相机安排了一些简单的用除法计算解决的实际问题。教学这部分内容，是进一步学习除法计算的需要，也是不断提高学生解决简单实际问题能力的需要。
解读学习起点：
1. 逻辑起点：按教材进度，本课是在学生已经认识乘、除法含义，并学习了1-6的乘法口诀的基础上进行教学的。

2. 现实起点：乘法口诀是中华民族的灿烂瑰宝，几乎是全民皆知，即使是没有受过学校教育的人也能随口说出几句口诀，并能运用它来进行一些简单的乘除法计算。学生在生活中早已接触过用口诀求商的方法，在此前学习除法的初步认识时，虽然教材的要求是看图写商，但在乘法口诀中浸润了半个月的学生对表内除法的商和乘法口诀的联系已经有了一些发现，只是不很系统，没有提炼方法。

教学目标：

1. 学生主动参与探索表内除法计算方法的活动，初步理解并掌握用乘法口诀求商的基本方法。能正确用1-6的乘法口诀计算被除数不大于12的除法算式的商。

2. 通过观察比较，发现用同一句口诀可以计算相关的乘除法算式，初步体会乘除法之间的联系，感受用口诀求商的合理性。
3. 学生经历将实际问题抽象成用除法计算的简单数学问题的过程，初步学会联系除法的含义分析、解决一些有关平均分的简单实际问题，进一步培养分析、解决简单实际问题的能力。

4. 在自主探索的过程中，获得探索算法的成功体验，进一步培养学生对计算学习的兴趣。

总体构思：

创设情境，探索算法。

教学过程：

新知学习部分：

创设情境，探索算法。
1． 出示教材主题图，提问：体育活动课上，小朋友都出来活动了，在图上你看到了什么？他们在做什么？
根据学生回答出示：10个小朋友打球，每2人一组。

2． 体育委员要负责给这些打乒乓的小朋友分组，应该分成几组呢？（出示一个小朋友提问的情境）你能列出算式来算一算吗？

（设计意图：根据学生的已有知识和生活经验的积累，在这里设置他们熟悉的生活情境，以帮助体育委员分组的实际问题来吸引他们自主探索算法，主动解决问题。）

3． 10÷2等于几呢？你可以用学具分一分，可以用笔画一画，也可以联系生活或者以前学习的知识仔细想一想。

4． 算出结果了吗？把你摆的过程或者想的过程和同桌交流一下。

5． 教师巡视后选择典型想法，全班交流。
（先请用学具或画一画的学生，再请其他想法的学生）
预计会有这几种想法：（1）用圆片、小棒等学具分一分。（2）在纸上画一画。（3）看着情境图想象分的过程，2个人一组，2个人一组，……可以分成5组。（4）用乘法想：2×5＝10，所以10÷2＝5。（5）用口诀想：二（五）一十，商是5。

（对后两种同学特别提出表扬，指出这两种方法有共同点，其实都是用乘法口诀来求商是多少，并表扬他们用使用刚学过的新知识来解决今天碰到的问题）

边说边板书：10÷2等于几呢？可以想“二（　）一十，二五一十，商是5。
想：二（五）一十，商是5。

10÷2＝5（组）

6.你比较喜欢哪种方法？为什么？

7.请每个小朋友自己说一说10÷2用口诀求商的过程。

（设计意图：在开放的情境中不同的学生会有不同的解决方法，他们的思维水平有层次的高低，汇报时注意从直观到抽象，符合学生思维发展的规律。交流后进行方法的比较，渗透了策略优化思想，也通过学生的交流突出了用口诀求商的合理性和优越性，引起学生对本课‘掌握用口诀求商的方法’这一重点的关注）
练习设计部分：

第一层次：建立模型，模仿求商。

1. 你会像刚才这些小朋友这样直接用乘法口诀来求商吗？（第42页‘试一试’）。
出示：8÷4＝□　想：（　）四得八，商是（　）。
12÷3＝□　想：三（　）十二，商是（　）。

2.要求像例题这样说：10÷2等于几呢？可以想“二（　）一十，二五一十，商是5。

（设计意图：这是一个例题后的模仿练习，让学生利用例题中建立的语言模式来想一想，说一说，其实是给学生建立了一个简单的数学模型。）

第二层次：题组练习，凸显联系
活动1：　想想做做第1题。
（　）×2＝4　　　　3×（　）＝9　　　　（　）×4＝4

4÷2＝　　　　　　　9÷3＝　　　　　　　4÷4＝　　

二（　）得四　　　　三（　）得九　　　　（　）四得四

1.出示9个小朋友，身上有这些算式和口诀，9个小朋友排列是乱的。

提问：这些小朋友准备练习跳长绳，体育委员会给他们怎么分组呢？请你先算一算，再分一分。
2.完成后请小朋友说说填写未知乘数和求商时的想法，并填好结果。

3.说说分组的结果，结合结果出示分好组后小朋友跳长绳的情境，甩绳的两个同学身上是算式，跳绳的同学身上是口诀。
4.每个小朋友都仔细观察，你能看出为什么这样分组吗？
预计学生会提到：（1）两个算式都用一句口诀；（2）求出一个算式可以知道另一个的答案。
小结：从今天起，我们的乘法口诀不但可以解决以前求未知乘数的问题，还可以用来计算除法。而且求未知乘数，我们又多了一个办法，可以用除法来思考。

（设计意图：教材上的设计是分组呈现的，但对于学生来说，往往会过多关注结果的准确，而少了理性的思考。分组的情境，一方面是例题的延续，继续吸引学生，另一方面，这个分组有双关的意思，促使学生在计算后去寻找口诀和算式之间的联系。）

活动2：　想想做做第2题。
2×3＝　　　　　5×2＝　　　　3×4＝

6÷2＝　　　　10÷5＝　　　　12÷3＝

6÷3＝　　　　10÷2＝　　　　12÷4＝

1.仍出示跳长绳的情境，三人一组，身上有算式，这些小朋友已经分好组了，他们为什么会成为一组的呢？

预计学生会说：

（1）算了乘法就知道除法的结果（2）三道题用同一句乘法口诀
2.大家有这么多的猜想啊，是不是这样呢，我们来算一算，验证一下吧。

3.学生填写并交流结果后，再来回顾刚才的猜想。

师分别应对：

（1）就和我们以前学加减法的时候一样，算出一道加法算式就可以知道两道减法算式的结果。（这一点可能有些学生也会联想到，教师可以略作引导：以前学习加减法的时候好象也有过类似的情况……）

（2）看来啊，乘法口诀的作用还真大呢，一句口诀可以计算三道题呢！（这里估计会有部分思维水平比较高的同学想到能算两道乘法两道除法，根据回答再修正这一小结）

（设计意图：这一练习，同样是分组，却比前一个练习有所提升。前一练习是计算后寻找联系，这里却是引导学生经历‘观察－猜想－验证’的过程，带着思考去练习，在反思归纳后进一步深入体会乘除法之间的联系。教师的小结虽是廖廖几句，但却让学生体会到了新知和旧知的联系，建构了结构化的知识框架。）

第三层次：直接求商，形成技能。想想做做第3题。
把第3题设计成围圈垫排球的形式，如：中间同学身上是÷2，周围同学身上是被除数。

1．如果你是中间的小朋友，你能准确地把球垫给圆圈周围的同学吗？自己填一填。
2．交流结果时说说用了哪句乘法口诀。
（设计意图：把单纯的计算练习，用学生喜闻乐见的活动形式来进行，垫球的准确对应计算的准确。直接的求商练习，向自动化的计算技能迈进。）

第四层次：解决问题，实际应用。想想做做第4题。
刚才我们解决了许多小朋友生活中的问题，现在小动物也碰到了一些问题，你能用今天学到的新知识帮他们解决一下吗？
1.出示小兔图。

在图上你能找到哪些信息？（根据学生回答，特别引导学生先数一数总数）
提醒：有些信息没用文字写出来，要仔细观察，自己到图上寻找有用的信息。

2.连起来用三句话说说条件和问题。
3.你会列算式来解决吗？
4.交流算式，为什么用除法计算？

5.说说怎么算出8÷4的结果的。

6.用刚才的方法，先用三句话说说小猴吃桃图的图意，再列式计算，并说说是怎么算的。

小结：看来，除法可以解决生活中的许多实际问题，而乘法口诀呢可以计算除法，口诀又多了一个用处了呢！

（设计意图：从计算拓展到解决问题，让学生体会到新的有用；从学生的学校生活情境拓展到其他的情境，让学生体会到新知的应用广泛。同时也提高了收集信息、处理信息、解决问题的能力。）

第五层次：拓展练习，开放思维。

补充游戏：找朋友。

出示一句乘法口诀，找找这句口诀可以解决哪些问题，哪些是它的朋友？

例：二三得六。它可以解决以下问题：

（1）计算两乘两除四个算式。

（2）加数或减数相同的加法和减法。
（3）联想到上一句或下一句口诀。

（4）解决生活中的许多实际问题，请学生用三句话说出这些问题。
……

（如果学生想不到这些，教师可以略作引导）
（设计意图：作为课尾的一个游戏活动，教师操作很简单，不需要很复杂华丽的道具；对于学生来说，具有很大的开放性，不同层次的学生可以有不同的答案，得到成功的体验。更重要的是，这个游戏是一个综合的活动，它联系了加、减、乘、除这种运算，联系了相关口诀，还联系了数学和生活。）

全课总结部分：

说说你这节课有哪些收获？
练习设计意图：
1．回归生活本源，实现练习的“活学活用”（生活化）

2．经历知识形成，摒弃练习的“一马平川”（层次性）

3．关注个体差异，倡导练习的“百家争鸣”（开放性）

4．强调自身体验，跳出练习的“纸上谈兵”（实践性）

