《多媒体作品制作流程》教学设计——常州市第四中学 芦芝萍


【教学内容】

  初中信息技术第八章第2节《多媒体作品制作流程》

【教材分析】

  通过对教材中已有的多媒体作品《苏州园林》，和教师自已设计的《美丽的常州》多媒体作品的对比，让学生体验“作品规划”的重要性与必要性，树立策划意识。通过对《苏州园林》作品的分析，让学生初步了解多媒体作品制作的一般流程。进而根据任务描述设计符合需求的方案，进一步熟悉制作流程，掌握多媒体制作流程的方法。

【学情分析】

  初中学生都不太重视规划设计，在动手制作作品前详细设计方案感到很不适应。多媒体作品制作流程虽然学生不了解不熟悉，在具体设计环节中，学生考虑不会很周全，需要教师提供多渠道的帮助支架。
【教学目标】

1、知识与技能 

（1）了解多媒体作品的制作流程的5个阶段 

（2）明确制作多媒体作品5个阶段需要完成的工作

（3）对“规划设计”阶段中，版面、风格设计有理性认识，并能付诸实践

2、过程与方法 

（1）通过体验作品制作的几个阶段，深刻体会分析策划的重要性。 

（2）能够围绕主题，按照设计方案，合理运用处理素材，对教师提供的半成品进行完善。

3、情感态度和价值观

（1）养成良好的作品制作习惯，树立先思考后制作的观念

（2）善于阐述自己的观点，提高辨别能力和创新能力。

【教学重点和难点】

1、 教学重点

（1） 了解制作多媒体作品的流程       

（2） 学会如何进行需求分析        

（3） 掌握对作品进行多方面规划设计的方法       

2、 教学难点

（1） 掌握对作品进行多方面规划设计的方法

（2） 培养学生的全局意识和小组合作意识 

【教学过程】

节点一：作品对比与分析（15分钟左右）     —— [视频：00：00：08开始]
一、作品对比

[师]：今天我们开始学习“多媒体作品”的制作，我将通过制作一个完整的多媒体作品，来体验作品制作的“五个流程”。下面我们一齐来看书上给我呈现的一个完成的多媒体作品。
[白板展示]：《苏州园林》

[师]：“首页”，向我们展示了作品的名称。

[师]：“第二页”，用文字向我们展示苏州园林的“简介”。

[师]：接下来，分别展示了“网师园”、“留园”、“环秀山庄”和“拙政园”四个景点。各个景点图文并茂。整个作品主题明确，颜色搭配合理。

[师]：接下来，我再来欣赏一个上届学生的多媒体作品《美丽的常州》。这是一个小组共同合作完成的作品。
[师]：“首页”，显示作品名称，他给的名称就是“常州”二字。
[师]：第二页，模仿《苏州园林》作品，也写了一个“简介”，介绍了常州的基本情况。这个同学喜欢红色，于是他把“背景”选择了“红色”，“文字”也选择了“红色”，颜色搭配是不是合适呢？
[师]：接下来，介绍了常州著名景点——天宁寺、中华恐龙园、淹城春秋乐园、嬉戏谷和我们身边的著名景点——圩墩遗址。

[师]：同学们对两件作品对比一下，有什么建议呢？
[学生罗列作品问题]：（预设如下）

1、背景不统一

2、版面乱

3、图片、

4、文字与背景不协调

5、标志图片不统一

……

[师]：通过比较，同学们已经发现，《美丽的常州》，在这部多媒体作品中，有很多需要我们改善的地方。接下来，我们就学习书上关于多媒体作品的制作流程，完成我们的“导学案”。
二、结合导学案，分析作品

[学生]：跟着老师讲解，了解“导学案”要完成的内容。

[师]：首先，我们要进行作品制作的“需求分析”，也就是“确定作品主题”！我们可以给作品一个更好的名称，一会儿小组讨论，决定你的作品名称。需求分析中，我们还要了解我们的制作目的、内容表现形式等。其中还有一项“可行性”也很重要，就是分析在我们现有能力范围内，小组能不能完成这个任务？今天这个任务，大家能完成吗？

[学生回答]：（预设回答）能！
[师]：第二步，是进行更为详细的“规划”。
[师]：1、任务分工。我们要把这个大的任务分配给小组的每个成员，每个成员只要负责做一张的内容。
[师]：2、统一版面结构。包括：“作品标志图片”位置的确定，是放左上角，还是右上角，要统一位置。

[师]：3、统一“小标题”位置？（左上角，中间，右上角……）统一位置。小标题可以用“艺术字”表示。艺术字使用哪一种网络，我们也可以统一一下。

[师]：4、统一“设计者”信息？（右下角、左下角……）
[师]：5、统一“背景图片”。背景图片的选择，确定了作品的主体色调（红色、蓝色、绿色、白主色、深色……）
[师]：6、统一“字体、字号、字体颜色”。要与背景图片协调一致，一般来说，深色背景，用浅色的文字；相把浅色调的背景，用深一些颜色的文字字体。小组可以一齐讨论决定“背景图片”与之想协调的“文字颜色”。
[师]：7、自已设计“图片”与“文字”的结构。我们可以参考《苏州园林》作品中“图片”与“文字”的分配方式。

节点二：小组讨论，设计规划（10分钟左右）  —— [视频：00：16：55开始]
[师]：下面的时间就交给大家，小组开始讨论，完成导学案。
[学生]：小组讨论，填写导学案。

[师]：巡视，提醒讨论时间。

节点三：根据规划，修改作品（12分钟左右）—— [视频：00：24：31开始]
[师]：时间到了。大家可以根据小组讨论的结果，开始作品的设计。
[师]：请大家把文件名重命名，例如：第1组周强（天宁寺）.ppt

[师]：接下来，打开PPT文件，保留自己要做的那一张幻灯片，删除其余幻灯片。提醒大家，要在规定的时间内完成自己的任务，小组内成员可以相互帮助。
[师]：巡视，解决个别操作问题。提醒讨论时间。

节点四：作品集成，点评 （5分钟左右）     —— [视频：00：40：02开始]
[师]：时间到了。请同学们把自己的作品保存好后，上传给老师。
[师]：把同一个小组的作业合成。
[师]：接下来，我们一齐来欣赏由小组规划后修改的作品。

（预设学生作品）主题明确，背景图片统一、版面设置统一（标志图片、小标题、设计者）、文字图片分布合理
节点五：课堂小结 （3分钟左右）—— [视频：00：45：16开始]
[白板]：展示“作品制作流程”的五个步骤。

[白板]：凡事预则立，不预则废！ 
【教学反思】

亮点：

1、 本课亮点之一，理论联系实际。通过一个小作品的小组分工合作，课内完成，让学生体验到学习的成就感！更让学生了解了多媒体制作的五个流程：需求分析（确定主题）、规划设计、素材采集与加工（主要是加工）、作品集成（老师完成）、作品的发布与评价。通过分工与合作，也培养了学生的团队意识。
2、 本课亮点之二，白板课件。白板制作的课件，交互性强。

3、 本课亮点之三，通过作品对比，学习作品的制作。在模仿中学习，在模仿中提升，放手让学生自主设计，充分展示自己的个性。
不足之处：

1、 “节点一”作品分析时，可以借助白板的交互功能，更生动的分析作品的结构。

2、 “节点四”作业集成和点评时间有些仓促。节点一时间可以紧凑一点，控制在12分钟左右。
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