班级区域环境变身记
常州市天宁区雕庄中心幼儿园•采菱园    居海燕 
环境是课程实施的重要保证。幼儿园环境的创设，应以有效促进幼儿的发展为旨归，为此必须注意环境规划的整体性和可持续性，体现环境的生态价值和人文价值，延展环境的教育功能。我园班级活动空间是上下跃层式样，一楼是活动室，二楼是卧室，每个班级总面积280平方米。未环境改造前，我们的7大区域（建构区、阅读区、扮演区、益智区、美工区、科学区、生活区）都是固定创设在活动室四周，中间是一大块集体活动空间。班级空间布局单一，环境的儿童性、游戏性体现不够。结合江苏省课程游戏化项目提出的“改变活动室内小学化的课桌椅摆布方式，合理灵活地规划活动室空间，恰当布置课桌椅，以方便儿童游戏为基本原则，允许儿童跨区域游戏”，我园从空间布局、材料投放、儿童视角、紧跟主题和班级文化五方面入手，来改造我们的班级环境。
一变：空间布局
1.协商规划,空间方便操作
班级是孩子们的天地，设计与布置班级区域环境应以幼儿为主体，充分满足幼儿探究发现的需求。为了让区域布局更接地气，聆听孩子的想法和建议至关重要。如孩子们提出建构区地方太小，在里面玩，容易碰倒作品，建构区可以搬到活动室中间或者午睡间；教室里可以放个小帐篷，可以躲在里面玩等等。老师们提出：钢琴转过来，弹琴时我能看到孩子的脸；电视机柜子拉上布帘，就是一个现成的舞台背景，前面的集体空间是孩子游戏时的表演舞台；将收放自如的区域创设在中间，当需要利用中间场地开展室内运动、律动舞蹈等活动时，拆、撤玩具材料会很方便；班级主题墙面或者游戏区域空间适当留白，给予班级环境一点“呼吸的空间”，为新游戏的开展留有生成空间……在便于操作、优化使用的基础上，师生一起在班级平面图上调整区域位置。
2.现场调整，布局错落有致
规划图设计好后，在教师和保育员的帮助下，孩子们按照规划图，通过搬一搬、移一移、拼一拼桌椅，调整区域大致位置。并选取轻便、灵活、低矮、方便的隔断物，如小屏风、地垫、纸箱、PVC架子、KT板、网架等，契合“层次分明、错落有致”的理念隔断各区。中大班的孩子动手能力和自主性更高，自然角从室内小角落逐步向户外阳台拓展，将柜子、花架重新组合，调整了自然角的大环境。
二变：材料投放
1.适当删减，动态呈现
在投放区域材料时，教师们经常会将与这区相关的材料一下子都投放进去，柜子里堆满里材料，看似很丰富，实则会导致幼儿进入区域后无所适从，这个看看、那个摸摸，很长一段时间放在选择玩什么上，或忙于操作体验各种材料，影响了关键经验的获取。为解决这一问题，每个主题开展前，我们发动教师精简各区材料，剔除孩子不感兴趣或者都玩过的游戏材料，增添新主题或者有挑战的材料。为放置撤出和将要投放的新材料，各班对班里堆放杂物的仓库进行“清仓”整理，腾出地方放置区域材料，让区域材料随孩子的需要、主题的开展，不断更新动态呈现。没有“仓库”存放区域材料的班级，可以与孩子约定，将暂时不玩的游戏材料盖上盖子，放在柜子底层或者不醒目的地方，并放上“今天我休息”的标记。 
2. 彰显多元，满足需求
如果教师提供或者设计的玩具，玩法固定或者针对性过强，就会使得区域的结构化程度偏高，幼儿与材料互动的长远价值就会减弱。因此，建构区材料低结构、多元、分类摆放，孩子可以创造性地使用这些材料；扮演区，现成表演服饰与亲子自制服饰结合，并提供与表演相关的生活用品等，鼓励孩子自制或者用替代物装扮自己，个性表达表现；科学区的玩具投放宜开放、不提供说明书。孩子们可以跨区域使用材料，也可以跨区进行游戏。
3. 观察分析，合理修正
环境创设和材料投放完成后，接下来需要教师观察孩子与材料互动的情况？观察分析孩子与材料互动中出现的问题或对孩子游戏学习造成干扰的材料有哪些，然后从材料的质地、数量、摆放方式等方面，来思考幼儿的过程性学习受到干扰的原因，进而对材料进行修正，帮助幼儿去除学习障碍。如光影世界，原来投放了很多大大小小的手电、毛绒玩具、皮影玩具等，干扰孩子探索光和影的秘密。于是教师将毛绒玩具撤掉，精简皮影玩具，留下一样大小的手电5把，并增添带孔的片片和图形，提供观察表。修正材料后，孩子玩的更专注发现有光的地方会有影子，手电离物体远近会影响影子的大小等。
三变：儿童视角
1.造型童趣、视角舒适
瑞吉欧教育强调，活动室环境要表现出儿童的身份和形象，处处都要努力传达积极主动的儿童形象。稚拙、童趣的造型是孩子们喜欢看的内容，可以用孩子喜欢的作品打扮教室。孩子看不到、拿不到、找不到的材料都是无效材料，孩子一人一手高的地方，是适宜他（她）们观察的地方。所有玩具材料分类布置在儿童“视线等高、取放便捷的空间位置”，盛放玩具材料的盒子最好无盖、透明，让儿童对区域一目了然，便于选择。
3.痕迹真实、评价走心
环境要体现孩子活动的痕迹，孩子们玩过的游戏、演出的照片，加上的教师标注图文并茂呈现，快乐历程激起美好回忆。每个教室创设悄悄屋，这里是孩子私密的小天地，烦躁的时候可以安静，疲劳的时候可以休息，厌倦的时候可以退避，是儿童独立解决问题、自我调节、享受快乐的“安全港湾”。教师可以邀请孩子参与环境的评价，让班级环境创设更“走心”。基于“儿童审美”视野下的班级环境，一定会变得更加真实，更为稚拙，更富有童趣。
3.追随经验，生成游戏
了解孩子的已有经验是创设游戏环境的基础，对于刚入园的小班孩子，我们不了解每个孩子的已有经验是什么？但是，每个孩子都有家庭生活的经验。为缓解小班孩子入园焦虑心理，满足其平行游戏的需要，我们将整个教室创设成了“娃娃家”，客厅搬到教室中间正对电视，整个教室的空间布局与家庭布局一致，凸显“家”的味道。有孩子拎着小篮子想去买菜了，可是活动室里没有买菜的地方？教师悄悄地在活动室角落放上一排自制的菜，不提醒也不引导，只观察孩子是否去取用。过了几天，一个孩子说，菜是我的，你们来买菜要付钱的，孩子们假装着给钱，小菜场游戏就这样自然生成了。“我的娃娃生病了，我的宠物要洗澡和理发……”，就这样追随孩子的兴趣和需要，小医院、宠物乐园等游戏环境应需创设。随着孩子游戏经验的不断丰富，娃娃家的面积也在不断缩小和调整，教室由扮演区扩展成多个区域。有条件的幼儿园还可以给孩子准备一块空地或者一个空活动室，为孩子开展新游戏留有生成空间。
四变：紧跟主题
1.阅读区
阅读区是与主题最关系紧密的地方，主题做到哪就跟到哪？这里是孩子书香阅读的好地方，也是一个小资料库。每个主题开展前，教师会收集与主题相关的书籍投放到阅读区。每个主题下教师会用不同的方式向孩子们推荐好书，如寻找问题答案、悬疑激趣、每周计划阅读等方法，激发孩子自主阅读的兴趣。
中班上学期阅读区推荐书目
	主题名称
	书籍名称
	推荐理由

	冬爷爷的礼物
	美丽的下雪天
	感受冬天里游戏的乐趣

	
	踢球去吧
	教育幼儿冬天运动不怕冷

	
	森林里的陌生人
	感受堆雪人的乐趣

	
	雪姑娘
	感受冬天季节的特征

	
	雪橇里的奇怪礼物
	感受圣诞节送礼物的快乐

	
	好朋友
	欣赏发生在冬天里故事，感受季节特征

	
	堆雪人
	看一看，讲一讲，适合幼儿完整讲述关于冬天的故事

	
	温暖的冬天
	体验冬天里相互关心的美好情感

	
	雪人
	无字图书，更能发挥幼儿的想象力，猜想雪人与小伙伴之间的趣事



2.扮演区
扮演区游戏内容的来源，可以是该主题下的语言活动，也可以是与主题内涵相关的经典绘本故事等。孩子们通过对绘本、故事等的演绎，提高表达表现能力，丰富主题经验。图表中标星型符号的表演游戏来自主题下的语言活动。
中班主题背景下的表演游戏（例举）
	主题名称
	游戏内容

	《迎国庆》
	表演游戏：西游记
表演游戏：葫芦娃

	《秋天的画报》
	表演游戏：14只老鼠挖山药
★表演游戏：金色的房子
★表演游戏：蜗牛与苹果树

	《可爱的动物》
	★表演游戏：小猴卖圈

	《E起来》
	★表演游戏：春天的电话

	《我们身边的科学》
	表演游戏：曹冲称象
表演游戏：三只小猪盖房子

	《小鸟你好》
	★表演游戏：鸟王请客

	《你快乐我快乐》
	表演游戏：三个和尚

	《热闹的夏天》
	★表演游戏：萤火虫找朋友

	《人们怎样工作》	
	★表演游戏：小螃蟹找工作



3.建构区
主题活动与建筑游戏相生相融。教师可以结合主题开展的需要，立足主题的关键经验，去发掘建筑游戏的教育内容，使建构游戏成为主题学习中不可分割的一个组成部分。在这里，教师不仅提供材料支持，还需要提供经验支持。如中班秋天主题下的“公园一角”，亲子秋游的照片、公园鸟瞰图张贴在背景墙上；公园主要建筑物图片装订成“翻翻书”，满足孩子借鉴参考的需要。孩子们自己设计“公园一角”建构图，用美工区制作的菊花等装扮建构区。相对独立又有互通性的区域，为幼儿提供了自主交往、主动合作的机会。
主题背景下的建构游戏（例举）
	年龄段
	主题名称
	游戏内容

	大班
	《动物王国》
	建构游戏：淹城动物园

	
	《我们的城市》
	建构游戏：江南水乡
建构游戏：老城新貌

	
	《印象雕庄》
	建构游戏：凤凰公园

	中班
	《迎国庆》
	建构游戏：万里长城

	
	《秋天的画报》
	建构游戏：农家乐
建构游戏：秋天里的公园

	
	《我们居住的地方》
	建构游戏：采菱公寓
建构游戏：青洋高架
建构游戏：我们的幼儿园

	小班
	《我喜欢》
	建构游戏：快乐农场
建构游戏：漂亮房子

	
	《嘟嘟向前冲》
	建构游戏：嘟嘟停车场
建构游戏：热闹的马路
建构游戏：丁丁赛车馆

	
	《夏天真快乐》
	建构游戏：夏天的池塘



4.益智区
情境化的班级环境能让儿童身临其境，引导幼儿多元感知，整体发展。益智区游戏设计应结合生活，用于生活。如大班“我要上小学”, 从主题墙“我的问题”、“参观小学”、“幼儿园与小学不一样”，让幼儿比较幼儿园和小学环境、学习、生活等诸多不同，加深对小学的了解。主题下开展的“整理小书包”、“年历上的秘密”、“破译好朋友的电话号码”、“我在小学教室里”、“我的来园时间记录”等，为幼儿入学做好物质和心理方面的准备。
5.自然角
我们将自然角与科学区环境创设结合，让自然角成为幼儿开展非正规性科学活动的场所。小小自然角承载着助推季节性主题课程深入开展的重任。如春季是养蚕的季节，孩子们在喂养蚕宝宝中，发现蚕宝宝越长越大，吐丝结茧，破茧而出。中大班孩子对吐丝结茧的过程持续观察的时间较长，而对于破茧而出的是“蝴蝶”还是“蛾子”进行了辩论，并通过各种方式验证自己的猜想。这种猜测与验证，能让教师了解幼儿对动物探究过程中的思维方式，这种通过自己观察得来的结论，比老师直接告知答案更加记忆深刻。随着季节变化，自然角中的植物、饲养的动物是不断变化的，在这里集观赏、实验、游戏于一体，是孩子们与大自然对话的窗口。
6.生活区
生活区是培养自理能力、提高实践能力的地方。我们将班级生活区域与走廊游戏区进行联通，孩子们游戏的空间更大，玩游戏更便捷。不同的主题下生成不同的游戏，如疯狂快递、旅行社、小军校等都是孩子们自主生成的新游戏。
六变：班级文化
“班级文化”彰显一个集体的思想和灵魂，它弥漫在空气中，反映在思想和行动上，也物化在班级环境中。每个教室前墙壁的醒目处，是孩子和老师一起创设的班级文化墙。“我们的约定”，是集体约定俗成的内容，以图文并茂的方式呈现，每个人都看得懂、记得住、要照着做。班级公约一般不超三条，谁完成了就在该公约后面签名。“一日流程表”，活动进行到哪，值日生就将小汽车开到哪。“区域名称、区域规则”大家共同商议制定，个性化呈现。“今天玩什么？”区域游戏计划表体现自主性、规则性、有效性和公平性。 “来园签到”，先来后到、实到未到一目了然。“我们都是管理员”，自选每周管理任务，相互督促完成。物归原处的提醒标记，除了用画图、数字、图形等设计，还可以用楼层号码牌做标记，更具教育价值。
改造后的班级环境，孩子们更加喜欢，它传达着一种秩序感和结构感，为儿童充满创意地操作游戏材料提供很大的发挥空间。同时，我们也深刻的感悟到：环境的建构不是一劳永逸的，它是“流动”的，应伴随课程内容、幼儿兴趣和心智等变化不断更新调整。环境变身的过程，是教师理念到行为转变的过程，需要教师心中装着“核心经验”，眼里看着儿童发展，实现有效师幼互动。
以上我们所做的环境创设仅是一些尝试，我们最终期望实现“打造一间属于孩子的主动学习的教室”，让幼儿在与环境互动中生动活泼、积极主动地学习成长。
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