我是设计师
——《多媒体作品制作流程》教学设计
■学情分析
   学生经过第一课时认识并体验了多媒体技术之后，感受到了多媒体技术的强大魅力，毋庸置疑会对后面实际制作多媒体作品的学习是非常的期待。希望尽快学习制作过程中需要的技术，规划与设计往往会被遗忘在每个角落，直至根据需要，真正制作多媒体作品的时候，才会发现空有技术，却无从下手，做不出像样的多媒体作品，为时已晚。教师必须通过语言引导与作品剖析，让学生明白必须要先规划设计出宏伟的蓝图，才能建筑实施出满意的作品。
■教学目标
1.知识与技能

（1）亲历多媒体作品的制作的五个流程；
（2）了解素材采集与加工的一般途径并初步体会素材分类整理的重要性；
（3）掌握一般多媒体作品的规划与设计方法。

2.过程与方法

通过对多媒体作品的剖析，归纳总结出多媒体作品的制作步骤，并能简单说出每个步骤的作用与注意事项。
3.情感态度与价值观

（1）经过对多媒体作品的规划与设计，形成规范化创作作品的理念；
（2）能通过对别人的作品的欣赏，学习优点，激发灵感，提升自己的作品。

■教学重点与难点
1.教学重点

（1）明白多媒体作品的制作的五个流程；

（2）掌握多媒体作品的规划与设计方法。
2.教学难点

明白规划设计的重要性，并会对多媒体作品进行规划与设计。
■教学方法与手段
1、教学方法：游戏知识迁移法、欣赏评价法、自主探究法、任务驱动法。
2、教学手段：

（1）通过装修房间小游戏，通过知识迁移，总结出多媒体作品的制作流程；

（2）通过对多媒体作品的欣赏，教师的引导，自主探究学习，总结出多媒体作品制作每个环节的重要性。
■课前准备
学习网站、学生机学习素材
■教学过程
	教学环节
	教师与学生活动
	设计意图

	一、过山车大亨
	学生试玩Flash游戏过山车大亨，通过不同的规划组合使过山车能够顺利通过各个关卡，完成以后学生互相对比各自的方案，评价方案的优缺点。
	   通过原理类似游戏，化抽象为具体，激发学生的学习兴趣。学生了解设计规划的重要性

	二、多媒体作品的制作流程
	师生通过实际生活中的知识迁移共同概括总结多媒体作品制作的5个流程：

了解过山车的目的地                需求分析
设计师开始规划设计                 规划与设计
购买各种材料并加工                素材采集与加工
完成装修                          作品集成
朋友参观评估并进一步修饰             发布与评价
	利用学生的实际生活经验，进行有效的知识迁移，结合教师的适时引导，总结归纳出多媒体作品制作的5个步骤。并进一步理解规划与设计的重要地位

	三、作品赏析
	请同学们欣赏2件同龄人制作并获得大奖多媒体作品，请同学们从不同的角度说说他们的作品为什么能得到评委的青睐。

文字、色彩、素材、排版、结构
同学们说的这些元素，在多媒体作品设计与规划阶段就决定了。共同学习规划与设计的相关内容。
	通过具体作品实际体验多媒体作品规划与设计中的相关要点

	四、规划与设计
	1、多媒体作品苏州园林的结构设计。

请同学们在纸上绘制出内容的大致逻辑关系。
	让学生动手操作，现实理解各页面之间的逻辑关系

	
	2、内容设计

    分析内容设计主要包括哪些？媒体表现形式有哪些？进一步了解内容设计的制作要点。
	表达的思想不同，观察的角度不同，内容设计也不一样

	
	3、版面设计
剖析多媒体作品中的版面设计
    页面整体风格相同，但是各个页面又同中存异，各有特色。
	  通过剖析多媒体作品，了解版面布局的一般类型

	
	4、风格设计

   色调的选择：一定要赏心悦目，画面一定要和谐。
   文本的设置：清晰美观、统一字体、字号颜色、文字亮背景暗。
	色调、字体的选择直接决定着作品的风格，要根据主题选择合适的主色调

	五、素材采集与加工
	对教师提供的一些未加工的素材进行进一步的加工整理（对比度、大小、裁剪、亮度、色调）
	学生结合以前学习过的多媒体素材加工方面的知识进行实践

	八、课堂小结、延伸
	1、多媒体作品的制作流程
需求分析

规划与设计                  宏伟蓝图

素材采集与加工

作品集成                    构筑实施

发布与评价

2、请同学们课后进一步规划与设计自己的多媒体作品，初步进行素材收集。要想实现自己多媒体作品的宏伟蓝图，必须要认真学习后面构筑实施的本领。
	规划与设计是宏伟蓝图，要实现宏伟蓝图的实际工程，需要同学们认真学习构筑实施的本领
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