
乐中学
何为“好课”？在专家看来，有一大系列的条条框框，诸如备好课、上好课、课后反思及时有深意，课堂驾驭好，构思有新意，学生参与度高等等，而对于学生来说，只要听的开心的，能够学到知识技能，在学后能产生较学前相比的优越感的，能对将来或多或少有所帮助的都是好课。所以，好课是什么，就是教师教的开心，学生学的开心，在这积极的氛围中教出要教的，学到要学的，这就是好课。

那么，如何才能在积极的氛围中达到预期的目的呢？俗话说，台上一分钟，台下十年功，这就需要作为课堂调控师的我们好好思考这个问题了。
如何让学生快乐？繁重的学习负担压力下的学生们，不会愿意他的信息技术课也如同主课般的死板教条，这就要求我们信息技术教师开拓新路子，让我们的课堂从内容到氛围都活跃起来。我认为主要可以从以下几点努力：

1、“懂”

教师教学涉及到的对象不外乎学生和书本，而他们就是我们需要懂得的对象。对于从小学刚步入初中的学生来说，他们可以是很成熟的，但是我们也不能忽略那幼稚的一面，他们喜欢游戏动漫，喜欢一切轻松的形式。由此，我们可以在读懂教材的基础上，充分利用学生的这一特点，将学生感兴趣的东西与教学内容结合起来，这样，或许才能事半功倍。

2、借鉴

《初中信息技术》上册第一章内容基本上都是理论知识，如何才能将这些枯燥的知识形象生动的传递给学生？这造成了我一度的困惑，在构思许久不得门路后，我决定借鉴一下前辈们的经验。偶然看到南京的一位老师在他的教学设计中引用了“柯南”这一角色，作为全课的一个线索，这让我得到了启发：柯南是做什么的？破案；靠什么破案？线索；线索在信息技术中属于什么？信息……由此一系列的联想，将信息与信息的特征整个融合了起来。
3、整合

由于地区间的、学校间的差异性，我们也不能对于前辈们的经验照搬照抄。一堂好课不是模仿，不是简单的“复制”“粘贴”，所谓具体问题需要具体分析，我们需要结合本学校、本班级学生的特点。例如，在讲信息的基本特征时，对于基础较好的班级，只要直接给出问题，稍加引导就能得出结论；而对于基础一般的班级来说，教师举出一个例子后可能需要再辅助另一个类似的，特征更加明显的进行说明，才能达到预期的效果。

4、幽默

快乐最直接的表现是什么？笑，不管是微笑还是开怀大笑。严肃刻板型的教师或许能对学生产生威压，但学生的学习是被动的，反之，生动活泼的教风才能吸引学生，让学生愿意听，想去学，在身心愉悦中不知不觉掌握知识，学到技能。一堂好课不是专家说好就是绝对的好的，我认为主要还是要看学生，学生眼中的好才是我们最大的追求。我也在为这一目标不懈奋斗着，并为自己定了一个标准，一堂课下来，学生笑了几次，我也会将这一标准继续延续下去。
在学校主张的“自主、互动、拓展”的新课堂教学模式下，借助于高效合作学习小组，我们的课堂不是一味的教师在教，学生在听的形式，而是充分发挥小组的作用，倡导组员间、小组间的合作，这样，学生在自主学习的前提下，简单问题组内解决，一般问题组间解决，复杂问题教师解决。这种层层筛选的形式，一方面减轻了教师的负担，另一方面，学生学习的积极性、主动性得到了提升，也便于刺激学生向更高层次追求。信息技术是一门以实践为主的课程，更需要强调学生自主实践操作，在这种新的教学模式下，我们这门课程势必会朝着更好的方向发展，离好课的距离也会越来越近。

