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摘要：游戏是基于儿童的内部需要而产生的自发活动。“游戏是幼儿带着兴趣、自主地、积极地作用于 环境，动脑动身，创造和展开活动的整个动态”。幼儿游戏的动机是由内在需要产生的，而内在需要是受生活经验与外在环境的影响而激发的。幼儿的游戏总是在一种特定的情景中，在一定的经验基础上通过一定的方式表现的活动。在蒙台梭利看来，“每一个幼儿都有一种创造的本能，一种积极的潜力，能依靠他的环境，构筑起一个精神世界”。为激发幼儿自主游戏的意识，提供开放性的能引发幼儿游戏欲望的环境的刺激，是教师对幼儿游戏极其重要的支持。长期的组织游戏实践和学习积累，我认为创设开放式游戏环境能有效地激发幼儿的创新意识。
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开放式游戏环境：认知心理学认为，培养幼儿创新意识的温床是丰富多彩的、富有启发性、具有开放性的游戏环境，只有在这样的环境中，才能让幼儿完全自由地感知、接触周围众多的事物，大大激发他们广泛而又强烈的好奇心，促使他们展开想象的翅膀，无拘无束地从事以前没玩过的游戏，尝试过去没做过的事情。由此可见，为幼儿提供一个开放式的游戏环境能激发幼儿创新意识的形成。

开放性的游戏环境包括：游戏环境的灵活性、层次性、可变性、互动性和材料选择的开放性等。

一、创设具有灵活性的游戏空间激发幼儿创新意识
作为游戏环境的创设营造者，在游戏环境的营造过程中我经历了以下几个过程：

1、 把幼儿活动室打扮得漂漂亮亮的，并划分为相对独立的游戏区域。看书的围坐在阅读区、搭积木的在结构区、下棋的在益智区、唱歌跳舞的在表演区……乍一看，热热闹闹，但小小的活动室，安静的、热闹的、混为一室，想静的静不下来，想尽兴的尽兴不起来，教师还要提醒表演区和建构去保持安静等……

    2、利用空间，把活动室外的走廊、卧室一角都创设成独立的游戏区域。走廊设置成相对热闹的角色游戏区，活动室设置成相对安静的游戏区，如益智区、科学探索区、阅读区等等，卧室设置成表演区等。这样似乎一切都有条不紊，各玩各的，互补干扰，可实际上却使幼儿的思维造成一种定势，不利于其创新意识的培养。  

3、合理利用空间创设开放式的游戏环境以供幼儿自由选择、自主展开、在游戏过程中自发交流互为学习。活动室外长长的走廊设置成为两个班合用的角色游戏一条街：商店、饭店、休闲吧、菜市场、娃娃家、小医院等应有尽有，既相对独立，又相互联系，娃娃病了去医院，家里没奶粉去商店，家里没菜去菜市场，开心起来抱着娃娃去照相馆拍张照，表演区的幼儿口渴了可以到休闲吧坐坐等等，各游戏区都能够互动起来，达到了游戏材料的互动、角色和材料的互动和各角色区成员的互动，活动室里的美工区幼儿制作的点心和衣服等都能成为小吃店和商店的商品。幼儿还可以根据自己游戏内容自由选择游戏场地。例如：利用楼梯踏步做座位观看演出等。

二、创设层次性的游戏环境培养幼儿创新意识

皮亚杰强调：“教师应了解儿童，游戏要重视儿童的观点，要适合儿童的水平……”基于这个观点，我认为，游戏环境的布置应体现出一定的层次性。

所谓层次性就是指根据幼儿的个体差异，将游戏环境分解成不同的层次，并配以不同的材料，使不同层次的幼儿都能充满兴趣地游戏，有效地促进幼儿创新意识的培养，使创造力在原有的基础上得到发展。

    1、为小班幼儿提供足够数量的平行游戏材料。小班幼儿一般以独自游戏和平行游戏为主，且由于年龄小，想象的创造性还很低，主要依赖于游戏材料，他们游戏时的思维是与对环境的感知及自身的行动是分不开的，他们的游戏主题和游戏情节基本上是重现生活中的某些经验，创新意识才刚刚处于萌芽状态。因此，小班应创设主题游戏环境，教师提供形象玩具和材料，同一主题、同一种类的游戏材料要有足够的数量，便于幼儿开展独立游戏和平行游戏，避免幼儿因玩具不足而争吵。而且，小班幼儿的创造意识深深地扎根于现实的土壤中，故所布置的游戏环境应尽量接近幼儿的生活，富有吸引力和趣味性，如温馨的“娃娃家”、热闹的“小吃店”等。

2、为中大班幼儿提供多样性的创意游戏材料。中大班幼儿随着知识经验的丰富及语言和抽象概括能力的提高，幼儿的创新意识有所发展，其想象开始含有一些创造性的成分，常常在再造想象的过程中加进自己的想法和内容，尤其是大班幼儿。因此，中大班幼儿的游戏材料从品种上应该增多，即注重材料的多样性，同时，重视对废旧物品的收集（要无毒的、安全的），以便向幼儿提供各种类型的半成品玩具，如木片、线轴、绳子、各种纸盒、瓶子等等，并准备一些经常使用的工具，如尺子、胶水、针线等，将它们放置在便于取放的地方，由幼儿自行使用。这些半成品对培养幼儿的创新意识将起到不可估量的作用。

三、建立可变性的游戏环境保证幼儿创新意识

著名的教育学家陈鹤琴先生指出：“怎样的环境就得到怎样的刺激，得到怎样的印象。”倘若游戏环境始终保持原状，不但会造成幼儿游戏兴趣的减弱，更不利于他们创新意识的培养，因此，游戏环境应以幼儿的兴趣和现实经验为基础，具有一定的可变性。只有当游戏环境适合幼儿身心发展的特点和需要时，幼儿才会积极主动地去适应环境、探索环境，并自觉地参与到游戏中去，形成在某方面日益增多的经验和知识，从而发挥他们在这方面更加明显的创造性。由此可见，建立可变性的游戏环境是培养幼儿创新意识的保证。

教师可以随着时间的推移、游戏的深入，和幼儿一起有计划地投放新的游戏材料或更换材料、变换玩法，不断激发幼儿发展新的需要，从中进一步培养幼儿的创新意识。如，大班幼儿的建构游戏，教师可随着幼儿积木建构能力的提高，逐步增加一些板材及废旧瓶罐等不同规格的材料，引导幼儿学习综合运用各种材料进行搭建游戏，充分发挥幼儿的创造性；再如娃娃家，小班刚开始时，教师提供足够数量的游戏材料以供幼儿开展平行游戏，随着增长和游戏经验的积累，逐步增加材料的种类和不断开设相应的角色游戏区。

四、注重互动性的游戏环境启迪幼儿创新意识
    随着游戏内容的逐步丰富、幼儿兴趣的不断变化，教师有必要为幼儿提供不完备的游戏环境，给予幼儿根据自己的兴趣充分发挥想象和自主性的空间，让幼儿与游戏环境之间的互动。正如陈鹤琴所说的：“环境布置需要通过儿童的大脑和双手。通过儿童思想和双手可以使他们对环境更加认识，也更加爱护。”当幼儿主动与游戏环境和材料进行和谐的互动时，能使它们成为表现幼儿创新思维和创新能力的物化世界，对幼儿起着潜移默化的影响，促进其创新意识的进一步发展：教师可以和幼儿一起讨论、设计、准备和制作游戏环境、材料，也可以放手让幼儿独立完成，幼儿能想的让他们自己去想，幼儿能做的让他们自己去做。幼儿可以根据自己游戏的需要，通过自己动脑、动手或求得他人的帮助去获取所需材料，形成创新成果，体验到创新的乐趣，进一步激发他们的创新探究意识。由此可见，注重互动性的游戏环境是培养幼儿创新意识的关键。

   例如：我园每层楼都是两个班公用宽宽长长的走廊，走廊上的角色游戏区两班共建公用，教师和孩子们共同布置游戏环境、收集游戏材料。经过一番商量之后，两班孩子齐心协力地搬玩具柜，收集、制作材料，合作绘制招牌等等，建成后共享。随着游戏的进一步开展，活动内容的增加，不断充实材料。

    五、建立开放式的游戏材料库方便幼儿的创意选择 

过去，我们总是将不同的游戏材料分门别类地投放在各个游戏区，如漂亮的家具陈列在娃娃家、漂亮的服装陈列在表演区、橡皮泥总是属于手工区……殊不知教师的这种做法在某种程度上又一次阻碍了幼儿创新意识的发展。如今我们在各区域投入相应的材料基础上特别设置了开放式的游戏材料库，将游戏材料分门别类放好，并设计好相应的标记，幼儿和教师随时可以收集各种材料充实进来，随着游戏的开展按自己的需要来寻找替代品。例如：今天材料库里漂亮的衣服进入了表演区成为了道具，明天娃娃家又把许多的衣服袜子等放进洗衣机洗干净后一一配对好晾晒在衣架上了；又如：材料库里旺仔牛奶罐，幼儿可以用到建构区创意搭建，又可以用到超市买卖，还可以进休闲吧等等。创建开放式游戏材料库能让孩子随时找到需要的材料或替代品，既可以让幼儿玩得十分尽兴，还大大激发了创新意识，发明了许多新玩法。如把旺仔牛奶罐用来走独木桥、看谁垒得高、金鸡独立、两人滚响筒等等；把皮球放入益智区，研究一下沉浮的问题……如此一来，既节省了游戏材料放置的空间，又体现了“一物多玩”的宗旨，较好地让幼儿创造性地和材料产生互动，达到了培养其创新意识的目的。

明确教师作为游戏环境的创设营造者、游戏过程的观察支持者、游戏成果的分享激励者的角色地位，我们可以通过创设开放式游戏环境，逐步激发幼儿的创新意识，使其产生强烈的创新动机，充分发挥创新潜力，释放创新激情，充分体现了游戏的自然发展价值和教育引导游戏的促进发展价值。
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