补充内容1：

本单元教材特色
· 体现了多层教学目标
(1) 知识与技能：动画的基础知识、动画软件的使用、掌握动画创作一般要素：主题、角色、表现方式，软件层面上有：时间轴与帧、图层与对象、技巧设计。 

(2) 过程与方法：通过知识学习、动画制作的实践与探究过程，提高学生自主学习能力，培养学生举一反三、归纳总结的学习方法。通过体验、分析与实践，感悟动画制作的一般过程，以及软件学习应用的一般方法，从而掌握解决问题的规律性方法。 

(3) 情感态度价值观：通过体验与实践学习，激发学生创作动画的热情和兴趣。通过了解动画作为社会新兴产业的发展前景，为学生提供兴趣发展方向。 

(4) 行为与创新：通过动画制作过程，培养学生良好地加工、处理信息的习惯。通过探究过程培养学生自主学习能力和创新设计能力。

· 体现了多种学习方法 
(1) 模仿学习——根据书及实践指导用书中的内容进行简易动画制作。 

(2) 体验学习——演示光盘作品，并分析动画实现方法。

(3) 探究活动——根据分析现有作品的经验，对照课本作品制作的操作指导，尝试制作动画，并在学习中发现问题，研究问题，解决问题。

(4) 主题活动——创作主题画（让学生自定主题创作，或教师指定主题创作） 
补充内容2：

本单元教学目标

· 1．了解动画技术的发展历程与现状；了解动画制作的常用软件；理解动画制作技术中的基本知识与基本技能，提升信息素养。
· 2．学会动画素材的采集方法；能够利用动画技术制作简单动画，并能对过程和结果进行评价总结，体验技术思想和科学方法。
· 3．通过基本动画的制作，获得充满快乐的学习体验和充满探究的成功体验，增强对动画的欣赏能力，陶冶情操。
· 4．培养积极主动地学习、探究动画制作技术的兴趣与愿望和技术创新的使命感，为发展信息文化培养人才。
——高忠新 第8单元 动画制作 教材编写思想与教学建议
补充内容3：
本单元的基本内容及课时安排
第一节  动画基础知识（2课时） 
（1）动画的原理及动画分类——理解动画是一组相关的静态画面的连续播放的视觉效果。 
（2）常见动画制作软件的获取与介绍——可利用网络搜索引擎的功能了解多种形式的动画制作软件。 
（3）探究逐帧动画的制作方法（gif）。
第二节 初识Flash动画软件（2课时） 
（1）认识flash软件的窗口结构——多面板的结构，与过去学习的软件有所不同。
（2）分析flash动画构成的要素——图层（不同对象或角色其动作不同）、时间轴（帧、关键帧——对象变化的多幅图像）。 
（3）制作简单动画——简单动作补间动画，使学生了解动画的基本制作过程及常用工具的使用。 
第三节制作基本动画（4课时） 
（1）动作补间动画的概念，动作补间动画制作要点，能够应用动作补间制作动画。 
（2）图形元件的作用，元件的制作与使用方法。 
（3）影片元件功能及使用、形状补间动画概念及制作要点。
综合应用及拓展（可选:2-4课时） 
（1） 多时段动画

（2） 制作动画的流程（技术需要与实现方式）
（2）确定主题，设计创意动画。 
（3）设计既有动作补间又有形状补间的动画。
