对初中生物学教学中教师发挥主导作用的思考
—省评优课观摩有感
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摘要  观摩省评优课后，对教师在教学中的主导作用认识更加具体，提出在教学思路设计、课堂呈现和动态生成方面该如何体现教师的主导作用。
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2014年10月16到17日，来自全省各地的共十四位优秀选手在江苏省扬州市树人中学上了一节课题为“生态系统的自我调节”同题异构课—省级评优课。那两天，有幸观摩了选手们的课堂教学。回来后，当我借助听课笔记和网络上的部分视频，再现选手们比赛现场的教学场景时，又一次感受到了优秀教师们教学艺术的魅力。赞叹选手们的奇思妙想、精湛技艺的同时，也为他们留下的遗憾而深感惋惜。对于课堂教学来说，成功的因素很多，而教师的主导作用则是决定性的。从教学思路设计、课堂呈现、动态事件处理到教学评价与反馈等所有教学环节中，从比赛现场看，对教学效果影响最大的是前三者，直接决定教学的成败。
1  思路设计

课堂教学讲究始终，更关注过程。加涅等人曾将教学事件阐述为线性过程，虽然存在一定的局限性，但至少说明课堂教学是一个有序过程，不管是压路机式的平铺直叙，还是过山车式的升腾跌宕。在教学目标既定的范围内开展教学活动，其过程既要遵循学生的认知规律，也要符合事物发生发展的一般规律，由此，课堂教学才不会“支离破碎”。
就“生态系统的自我调节”一课而言，教学设计思路的主线应为“生态系统具有调节能力的原因（结构基础）——特点（生物的种类数量越多调节能力越强；有一定的自我调节能力）——破坏因素（自然、人为）——保护（个人、社会、国家）”。将本节内容分成四个教学环节，有序开展教学活动，符合认知规律（即所谓过渡自然），并能按照“课标”的相关要求，有效落实教学的三围目标。预设的教学思路不会被打破，课堂教学中，不管学生的活动形式怎样变化，教师将主导着教学走向，所有选手都是如此。当然，并非所有的教学环节设计都要按照教材内容的呈现顺序进行，“生态系统的自我调节”那样设计教学思路更合理。
2  课堂呈现

教学思路是隐形的，是课堂教学的灵魂。课堂上，师生活动活动的展开顺序完全由教学思路决定，而在相应环节师生的具体活动形式并不固定，不同的教师常会有不同的做法，即教学有法，而无定法。
2.1  创设故事情境   课堂教学活动中，师生不断“解惑”，并在这一过程中获得能力提高及情感培养。“惑”主要来自于教师的提问，如果仅仅是一问一答，且连续不断，势必会造成课堂的无趣。于是，有教师把问题放在学生熟悉的故事情境中，通过故事主人公向学生求助的方式呈现，学生由教师提问的对象变成了他人求助的对象，在“解惑”中的地位因教学情境的设置发生了变化，心理由被动变为主动，参与解决问题有了积极性。一位选手教师很有创意：上课伊始，青青草原上走来了喜羊羊家族，随后，学生又在老师的引导下喊出了与羊们作对的大坏蛋—灰太狼。紧接着，故事展开，灰太狼总是想出一些办法来破坏草原生态系统，而喜羊羊、懒羊羊等也想出一些“鲁莽”的对策，最后，问题还是被老村长用科学的办法一一化解。在此过程中，师生一起分析灰太狼的“坏主意”、小羊们的“鲁莽对策”、老村长的“科学办法”，既获得知识又培养能力，还有丰富的情感体验。另外教师在提问时采用“微信朋友圈求助”的情境创设方式，让人耳目一新。生活性和趣味性是教师创设教学情境的两大法宝，生活性让学生感到亲切，趣味性使学生产生好奇。
2.2  教具使用  传统教具、多媒体技术、在进行“形态结构”教学时，从课堂教学效果来看，通常认为教具的使用遵循以下顺序：实物优先于模型，模型优先于视频，视频优先于图片。科学、直观、典型，有助于学生理解抽象的问题。例如，比赛中，有选手用了“向生态瓶中滴加红墨水”，通过变色现象，结合生态瓶中生物种类和数量，来分析生态系统调节能力及其特点；还有选手用“沙盘模型”来说明草原生态系统的结构及其调节能力，都取得了较好的教学效果。在分析生态系统调节能力的特点时，一位选手让学生通过摆放一次性纸杯来说明草、兔、鹰之间的捕食关系。“草”（纸杯数量）的变化，影响到了“兔、鹰”（纸杯数量）的变化，形象说明了生态系统调节能力主要是由生产者决定的。纸杯的摆放，呈现出“能量金字塔”，简单教具的巧妙使用，揭示了深刻的科学道理。
2.3  活动组织  同样的教学内容、同样的教具、同样的多媒体，不同的教师开展教学活动的方式肯定会有所不同，由此产生的教学效果可能也会千差万别。就“生态系统的自我调节”来说，由于内容呈现具有知识上的连续性，教师也只能按照一般的逻辑顺序来设计相同的教学思路。但在每个知识环节的处理方式上，可以百家争鸣。

教学的常理告诉我们，单一的活动形式容易造成学生感知的疲劳，继而让学习变得枯燥、索然无趣。“I hear and I forget；I see and I remember；I do and I understand。”不仅说明了“做中学”的重要性，也说明了学习方式方法多元化的必要性。方式上除了常用的老师讲、演示，学生听、读、写之外，还可以采用游戏、角色扮演、分组讨论、抢答等。比如，模拟灰太狼的声音说话；扮演食物网中的草、鼠、鹰等各种成分；用沙盘模型构建草原生态系统，并以游戏的形式演绎草原兴衰变化；也有的采用小组成员抢答、分组积分的方式进行。在具体方法上采用“说一说”、“摆一摆”、“做一做”、“比一比”、“量一量”、“画一画”、“贴一贴”、“练一练”…如此多的活动方法不一定要在一节课中同时使用，可以根据教学需要进行合理选择。在解决生态系统具有一定的自我调节能力时，大家都用到了“画一画”（画曲线图），然后是“比一比”（比曲线升降规律）、“说一说”（说原因）等。还有的教师用到了“摆一摆”（纸杯摆“捕食关系”）、贴一贴（黑板上贴图片，说明生态系统的调节能力）…活动方式的确定，方法的选择，教师主导着这一切。
3  动态生成的处理

在“生态系统的自我调节”教学中，教师叫一位学生到黑板上画出一条草原生态系统中一条最短的食物链，根据要求学生很快画出“草       兔      狼”后，回到了自己的座位。因箭头画反了，教师紧接着问：“大家看看这条食物链画的对吗？是不是存在问题？”学生沉默片刻后，有一位举手说：“食物链是不是应该画成圆形的？”老师听后稍作迟疑，回答道：“你说的那是食物网吧？”（老师有点着急了）接着再问：“谁看出了哪里有问题？”又一位学生举手说：“是不是还要画个太阳？”（老师更急了）用手指着箭头示意学生：“再看看呢。”终于第三位学生举手说：“箭头画反了。”这个简单的教学片断给我留下了深刻印象：首先，座位上的学生为什么没能第一时间发现“箭头画反”的问题。我思考了好久，认为可能是学生在七年级学过的内容，有了部分遗忘，还有可能就是回答问题的同学举手太快。其次，为那位教师深感惋惜。虽然可能只用去了一到二两分钟的时间，但当时的情形是分秒必珍惜。特别是到最后出现了教学时间不够用时，教师在匆忙中结束了自己的教学，更能说明这一点。更为主要的是，在当时那种场景下，教师的心理会因此而更加紧张。在整个课堂教学中，这只算是一个“一闪而过的小插曲”，但正是这样一种考验教师机智与果敢的“插曲”，可能会给课堂增光添彩，也可能让课堂黯然失色。那么在课堂教学中，对于“意外现象”该如何处理呢？最有效的办法还是回归教学目标。
3.1  判断与处理  在比赛现场，选手们最不愿意出现教学意外，但教学过程的互动性决定了教学活动的内容特别是细节不可能由教师完全把控。一旦生成新的资源时，要依据课堂既定教学目标判断其对教学的发展是否有利。有利于教学目标达成的该如何“深挖”，不利的该如何处理，需要当机立断，容不得半点犹豫。
3.2  调整部分环节  当决定对动态生成的教学资源进行利用时，相应的师生活动随及展开。原先预设的教学环节，在某一处或多处应该有所调整。否则，会出现教学拖沓或者活动目标重复，导致教学时间不够。
3.3  语言严谨，指向明确  教学语言不仅要科学规范，还要严谨，目标指向明确。比如，当学生把食物链中的箭头画反时，教师问“大家看，这位同学是不是把箭头画反了？”与问“大家看，这位同学画的食物链是不是有问题？”是大不一样的。从教学现场看，教师问话的目的很明确，就是想让学生注意画食物链时不要把箭头画反，而第二种问法，让学生想到了食物网、生态系统等概念，影响了教学。
在初中生物学课堂上，有时你可以说学生“初生牛犊”、“无知者无畏”，也可以说他们“不懂规矩”。生物学科特点和这个年龄段学生特点注定了初中生物学的课堂不会“风平浪静”，更体现出教师科学规范引领的重要性。做好教学设计、课堂呈现、动态生成的处理并非易事，观摩现场精彩不断，但有效利用动态生成资源大胆突破教学预设方案并给教学增添亮色的选手几乎没有，因为那是一场比赛。在日常教学中，我们可以大胆地做出一些尝试，充分发挥个人在教学中的主导作用。这不仅与个人天赋，专业素养有关，更与个人对教学艺术的追求有关。
听优秀教师上课是一种享受，感谢所有选手曾经给予的快乐，特别是引发我对关于如何发挥教师主导作用产生一点思考。
