
多媒体作品制作流程
 ■教材分析

《江苏省义务教育信息技术课程指导纲要》中基础模块（必修模块）划分为四项内容：信息的识别与获取、信息的存储与管理、信息的加工与表达、信息的发布与交流。从纲要内容来看，本节“多媒体作品制作流程”属信息的加工与表达。从第8单元“多媒体作品设计与制作”来看，本节内容是多媒体作品制作的起始步骤，在以往的教学中这部分内容常常被忽视，但是本册教材中将这部分内容列为多媒体作品制作中必不可少的内容。

■学情分析
本节课是初中下册教材中的第八单元的第二节，学生在了解了多媒体制作工具以后，开始着手制作多媒体作品前的规划与设计工作，由于学生一般没有制作过大型的多媒体作品，对规划与设计工作可能不太重视，因此要让学生认识到，想创作出一个优秀的多媒体作品，创作者必须目标明确，从需求出发，精心规划。

■教学目标
1．知识与技能

了解多媒体作品的制作流程。

学会多媒体作品的需求分析和规划设计。

2．过程与方法

通过创设的情境，体验规划设计多媒体作品的愉悦，通过自主探究学习，掌握如何从需求出发规划和设计多媒体作品。

3．情感态度与价值观

通过制作《文明常州人宣传手册》，能够提升自身文明素养；做事之前能想到先进行规划设计；能够客观、公正地评价多媒体作品，学会欣赏他人的作品。

4．行为与创新

通过设计和规划多媒体作品培养学生展示自我的意识，通过评价培养学生的交流能力。

■课时安排
本节需要2课时，安排第1课时。

■教学重点与难点
1．教学重点

多媒体作品的规划与设计

2．教学难点

多媒体作品的规划与设计

■教学方法与手段
任务驱动法 学生探究学习

■课前准备
教师课件和学生学案
■   教学过程
	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	创

设

情

境
	教师：同学们，今年，我们学校北校区将进行重建，大家将目睹学校建设的全过程，作为学校的小主人，都愿意为学校建设出谋划策。好，今天，就请大家做一回总设计师，打造一个你心中的的清潭中学。

问题：总设计师要做的第一件事是什么？

（对于这个问题，学生可能会忽略需求分析这一块内容，教师作好引导。）

问题：接下来，总设计师还要考虑哪些问题？

教师根据学生回答，做适当的总结归纳。
	学生听讲，思考，回答老师的提问。


	通过学校改建这个问题，激发学生的主人翁意识，提高学生的参与度。

	新课

导入
	教师：制作一个内容丰富的多媒体作品也是一项复杂的系统工程，类似于建造一个学校。制作多媒体作品，也需要经历从需求分析到规划设计，到素材的收集整理、作品制作、评价、发布这些过程。
	学生倾听并思考。
	用建造学校类比制作多媒体作品，让学生了解到多媒体制作不容易。

	学习

需求

分析
	教师：首先，我们一起来了解一下什么是需求分析？需求分析需要解决哪些问题？

教师：需求分析是指制作者根据学习、生活、工作等实际需要，分析开发多媒体作品的需求，明确多媒体作品的制作目的和使用对象，确定作品的内容、表现形式、发布方式等，并进行可行性分析。
教师：现在我们结合实例，一起学习一下《苏州园林》的需求分析。
最近，常州文明办交给我们一个任务：让我们完成一份《文明常州人宣传手册》，通过网络的形式发放给常州市民，让常州市民更好地提升素养。好，今天我们就一起来完成这个光荣而又艰巨的任务。按照多媒体作品制作流程，首先，我们要完成这个作品的需求分析。请同学们打开学案，完成学案的任务一。

学生完成需求分析后，教师请小组展示成果，并作相应点评。
	学生听讲，学习需求分析相关知识，并根据所学知识，完成任务一：《文明常州人宣传手册》的需求分析。
	常州正在进行文明城市的验收工作，通过这一活动，既可以使课本知识学以致用，也可以使学生增强主人翁意识，积极参与到文明城市的建设中来。

	学习

规划

设计
	现在，请同学们欣赏二份多媒体作品，欣赏的过程中，请大家思考这样两个问题：1、这个作品好不好？2、好（或者不好）在哪里？

教师展示准备好的一份学生作品，一份苏州园林的DPS作品。

教师展示完作品后请学生回答问题1和问题2，并对学生的回答进行归纳、总结、提升。

教师：凡事预则立，不预则废。这个“预”就是指规划设计，从这里可以看出，规划设计很重要。规划设计工作将直接影响到作品的成败。那么，什么是规划设计呢？规划设计包括哪些内容？

教师：作品的规划设计指在对主题进行分析的基础上进行的构思，主要包括结构设计，内容设计，版面设计，风格设计，形成一个有机整体。

教师：让我们一起学习一下《苏州园林》的规划设计方案。

教师：学习了《苏州园林》的规划设计，现在请大家以小组为单位，来完成一下《文明常州人宣传手册》的规划设计工作。请同学们打开学案，根据要求，完成学案上的任务二。

教师在学生完成规划设计的时候，参与学生的讨论，并积极引导。

教师请每一组的代表介绍规划设计方案。


	学生欣赏作品，并思考问题。回答老师的提问。根据所学知识，完成学案部分的任务二。并能够向同学介绍自己的规划设计方案。

小组讨论：引导学生思考框架设计、内容设计边做，边思考版面设计和风格设计，明确规划设计多媒体作品的关键。
	通过两件作品的对比，让学生看到差异。

突出规划设计的重要性。

通过学习《苏州园林》的规划设计，学习自己制定《文明常州人宣传手册》规划设计，学以致用。

	课堂

小结
	教师：通过今天一堂课的学习，你学到了哪些知识？

教师：通过这堂课的学习，我们学会了“凡事预则立，不预，则废。”要对自己做的事情有所规划，也要学会早点为自己的人生作规划，树立远大理想。这样我们的人生或许会更加精彩。通过制作《文明常州人宣传手册》，希望大家能以身作则，做个真正的文明人。


	学生总结课堂所学知识。
	明确学习目标，自我评价。



