音频信息的简单加工
常州二中  顾唯一

【教材分析】
    本课内容为教育科学出版社《信息技术基础》第五章第一节的内容。该教材各章节以信息的获取、加工、表达、交流为主线，前几个章节中，铺垫了信息技术的发展史、信息的获取方法和文本、表格加工等常见信息的加工，而第六、第七章紧接信息的集成与交流。可以说，第五章的内容注重对图片、音频、视频、动画等多媒体信息的加工，在本教材中是一大亮点。初中的信息技术课并没有涉及多媒体信息的处理，所以，高中阶段对新加入的该部分内容，会引起学生极大的学习热情。本节内容——音频的简单处理，更是以其在学生日常生活和各类活动中的实用性和高利用率成为学生最欢迎的内容之一。
【学情分析】

在学生已有的知识储备中，对于该部分的掌握和理解程度有着较大的差距，有的可能仅仅听说有“录音机”，有的可能已经能独立处理音频文件。学生已有水平的差距有利有弊，“弊”在起点大不相同，但由于学生普遍对多媒体信息处理的有很大的兴趣，“弊”向“利”的转化顺理成章，更可以通过小组协作的方式来实现小组成员间的共同进步，更重要的是可以通过小组合作的方式，培养学生间的团队精神。
【教学目标】
1、知识与技能：

了解音频信息的获取条件、获取途径及选用依据；掌握音频信息获取与加工的基本方法；体验音频信息在表达、交流中的运用效果。

2、过程与方法：

通过教师演示、学生实践、小组协作等形式，培养学生利用音频处理软件Cool Edit Pro获取加工音频信息的能力。

3、情感态度与价值观：

让学生在自主解决问题的过程中培养成就感，为今后学会自主学习打下良好的基础。通过小组协作和主题制作活动，培养学生协作学习的意识和研究探索的精神。 

【教学重点与难点】
重点：了解音频信息的获取途径。

难点：掌握音频信息获取与简单加工的方法。

【教学设计思路】

本节课内容将以理论与实践相结合的方式展开。理论部分主要介绍音频信息的获取条件、获取途径，实践部分以“录音机”作为过渡，主要选用Cool Edit Pro软件，注重培养学生处理音频信息的基本方法和技能，以“常州方言大赛”这一热门话题展开，设置阶梯性任务，目的在于激发学生的兴趣和创新能力，实现知识的积累，培养学生解决日常生活中有关音频信息编辑和加工实际问题的实践能力。另外也为后续课程——视频、图像信息的加工奠定基础，因此具有铺垫的作用。考虑到学生普遍对多媒体信息加工的学习有浓厚兴趣，学习态度认真，肯学敢问，但学生之间存在个体差异，接受能力、认知能力、思维能力等也不同，所以在学习过程中实行自主学习和小组协作相结合的模式。自主学习可以提高学生的自学能力；小组合作学习可以促进团队精神的培养，学生可以互相交流，共同完成任务，共同获取知识。

【课前准备】

    1、学生4人为一协作小组，每小组发一只麦克风。

2、挑出3个小组的机器，分别做如下设置：一、禁用声卡；二、麦克风插头拔出；三、系统音量减到最低，作为不能成功录制音频的计算机的典型。
【教学过程】

一、新课导入

从学生认为最容易使用的“录音机”入手，录制一段声音，亲历音频采集与加工的一般过程，体会声音在信息表达交流中的独特魅力，使学生的信息技术应用能力真正为解决学习、生活的实际问题服务。许多学生也知道或已经使用过Windows的“录音机”，但在使用时，经常遇到同一个问题“为什么我的电脑不能录音？”其实是学生没有做好录音前的准备，如“音量控制”设置等。实际上，Windows的“录音机”可以非常方便地完成声音的采集和简单的加工，而无需使用专业的数字化音频加工软件。

教师活动：语言文化是中华民族的传统文化，各地的方言更是体现了一个地方，一个民族的文化与特色。东北话干脆利落，显示了东北人独有的粗犷与豪爽；苏州人说话被称为“吴侬软语”，尽显柔情……常州的方言也是经过了漫长的历史长河的洗礼，随着时间的推移，很多人已经不经常说方言了，尤其在青少年群体中。但是传统文化还是需要传承，目前，常州电视台生活频道主办的常州方言大赛继去年第一届成功举办后，目前第二届正如火如荼的进行，广大市民参与的积极性高涨。在此背景下，播放一段常州方言经典段子（常州电视台生活频道《生活369》栏目结束后的一段童声朗读：东边牛来咧，西边马来咧，张家大姐回来咧……），引起学生的兴趣，提问学生是否想录制下来研究一下该经典段子说的什么意思，接着趁热打铁，在教师机上播放该段子，要求学生以小组为单位，录制该段声音。

提出问题：我们可以通过什么方法来录制声音呢？

学生回答并总结：1.专业的录音设备（广州亚运会主题曲《日出东方》的演唱录音）；2.录音笔、有录音功能的MP3（记者现场采访运动员、教练员）；3.通过计算机直接录制（本节课最佳方式）。

课堂上，体验使用“录音机”录制这段声音（老师演示录制的方法）。

学生活动：录制完毕，检查录制是否成功。

教师活动：抽出成功和不成功的小组做展示，帮助没有录制成功的小组分析失败的原因，并请全体学生思考下面两个问题：

①通过计算机录制声音的基本条件是什么？

②录音前要做的准备工作是什么？

学生活动：学生在教师的引导下通过思考分析之后，得出问题的答案：①计算机录制声音的基本条件是需要相关的软硬件，硬件是：计算机、声卡、麦克风。软件是：录音机或者音频编辑软件，如Cool Edit Pro等；②录音前要做的准备工作就是要设置好音频属性。

教师通过设置任务——“校园之声”广播台要做一档“二中常州方言大赛”的节目，请全校同学积极参与，参与形式为上交录制好的音频文件，从而进入学生自主实践部分“音频信息的编辑与加工”。

二、数字音频的录入、编辑、加工

基于对教科书内容以及学生实际情况的理解和分析，无论是选择录音机，还是Cool Edit Pro，两者均是以进一步掌握音频信息获取与加工的基本方法，并体验音频信息在表达、交流中的运用效果，培养学生的自主学习和协作学习能力，提高学生高效完成任务的技能为目的。这部分内容以操作为主，要求学生以完成一个参赛作品为任务，在完成任务的同时掌握如何利用专业化的音频编辑软件Cool Edit Pro对音频文件进行基本的编辑操作，如音频的选取、删除、插入、添加回声、变速变调等。
一、基础部分
教师活动：介绍、演示Cool Edit Pro 的使用方法：打开、录音、保存等。

学生活动：

根据老师提供的一段常州方言段子，利用Cool Edit Pro 录入到计算机中。注意录制之前先读懂读通，录制的时候注意麦克风话筒的朝向和距离，小组成员想办法，尽量减少噪声干扰。
该任务设置的目的是让学生在小组合作中体验使用专业化的音频处理软件掌握音频文件的获取过程，通过实践，体验计算机录制声音的奇妙。本任务中，学生顺利完成的前提是小组间成员共同研究所要录制的方言段子，在确定和理解内容后再进行录制，能较大程度的提高准确性。
方言段子内容如下：有一只马以勒路酿走，杂么向，达工勒难尼勒，路一只甲勒洼头，河线闷达奏嗲？马以十头归闹港：须～～～～～，象鼻头来格列，我要盼萨支格标将！！！
（解释：有一只蚂蚁在路上走，突然，他钻在泥土里，露一只脚在外面，蚯蚓问他干什么？蚂蚁探头探脑地说：嘘，象来了，我要绊死他。）
录制完成后，挑选部分小组的声音文件做展示，请全班同学对这几个文件做评价，评价量规一如下表：
	评价一
	好
	中
	一般

	声音响亮
	
	
	

	语言流畅，无明显停顿
	
	
	

	感情到位，表现主题 
	
	
	


经过自评和互评发现，学生录制的声音有如下可提高空间：1.有较长时间的停顿；2.语气不够，不能解说地惟妙惟肖；3.声音单一，不够艺术化。那么可以通过任务二，来指导学生逐步地润色自己的音频作品。

二、提高部分

教师活动：希望上交的参赛作品更完美、更具艺术性，可以对音频文件加入一些简单的处理达到要求，例如“杂么向（突然）”，可以加快语速、提高音量来获得“突然”的效果，再如“河线闷达奏嗲？（蚯蚓问他干什么？）”可以通过变调处理得到意想不到的效果。
演示删除空白（噪音），变速变调，添加回声、混响、淡入淡出等操作。提供“操作指南”，引导小组成员快速掌握操作要领，共同完成作品。
学生活动：

将自己作品中欠缺的部分，在老师的引导下，逐一的修正、润色，使之成为较完美的参赛作品。要求4人协作，共同出谋划策，提出合理的建议。
该任务设置的目的是要学生掌握音频编辑软件Cool Edit Pro的基本操作，大大激发了学生动手实践的激情，从而提高编辑与加工音频文件的能力。该任务中，限制于时间的不充分及软件的复杂性，建议学生精选1至2个点进行作品的加工润色。
处理完成后，再选取部分小组的作品做展示，学生做评价，评价量规二如下表：
	评价二
	好
	中
	一般

	作品完整
	
	
	

	声音清晰
	
	
	

	语气语调
	
	
	

	各种效果运用得当
	
	
	

	适合作为参赛作品
	
	
	


学生根据音频信息评价量规，对自己或同学的作品进行评价，可以采取组内或师生交流评价等方式，该任务让学生对衡量音频文件作品的质量有一个全面的认识，同时也增强了学生之间合作和交流的意识，培养学生对作品的欣赏和评价能力，促进学生学习知识的热情和原始动力。
【课堂小结】

在多媒体信息处理中，通过图像处理我们可以满足视觉享受，通过音频处理又可以使我们的听觉获得愉悦。以参加二中常州方言大赛为任务驱动，在本次课堂上只是入了一下门，制作了简单的音频文件并做了简单的加工处理，要想使用Cool Edit Pro创作出好的作品，就必须熟练地掌握这一软件的使用方法，这是一件辛苦却又充满快乐的事情。在12月即将举办的校园文化艺术节中，期待同学们能够活学活用，自己加工处理音频文件，运用到各项比赛当中。
【总结】

本节课把音频信息的处理内容转化为两个层次，让学生在完成任务的过程中，享受到成功的喜悦并体验学习的意义。在实际教学过程中，必须坚持以学生为主体，教师为主导的原则，引导学生置身于数字音频的世界，通过亲身体验，以小组合作的方式进行学习，积极主动地去获取、整理、创造性地加工音频信息，从而理解音频信息的采集原理，掌握如何编辑音频文件的基本设置，并能高效完成对音频文件的合理加工，切身体验音频信息在表达、交流中的运用效果。更进一步地提高学生的综合信息素养，培养学生的自学能力、动手实践能力、探究意识和创新精神，从而实现知识的保持和迁移，促进学生思维能力的发展。
