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	一、教学目标

1，理解“音量值”这个变量并会应用

2.亲历用计算机程序解决问题的过程

3.体验信息技术的强大魅力，激发学生对计算机编程解决现实问题的学习欲望

4.感受声音处理的过程
二、制定依据
    教材分析：我所上的这一节课是scratch后续研究趣味创造的第一课内容，因此，轻命令学习、重趣味创造是我这节课的设计思想，同时，这一节课还要体现程序与生活的联系，旨将屏幕上虚拟的东西付诸现实，可能目前学生的创想还很不严密，在未来也不一定会变成现实，但这种创新的意识和能力是他们立足当今乃至未来社会的关键能力，这就需要我们在现今课堂上逐步培养。本课的内容是学用音量值这个参数命令，理解它的作用：用数字直观表达声音高低，并会用这条命令创造性的设计程序解决生活中的一些问题，比如：噪音警示牌，自动开启的门或垃圾桶……。内容分三部分：1.理解音量值：2.音量值的用法：音量值嵌套在其它命令里面一起使用。3.会用音量值完一个设计。本课旨在让学生体验计算机编程解决问题的过程。
    学情分析：
本课的授课对象是五年级学生，他们接触scratch已经差不多接近一个学期，对它的学习充满热情，特别喜欢自己动手尝试、探究，思维活跃，在知识层面上，学生已经会用绘图编辑器绘制背景、角色，会导入背景、角色，设计程序实现用鼠标、键盘控制角色的运动，初步会用如果命令，但将自然语言描述的判断条件转换成程序中用的表达式还存有一定的困难，对程序的顺序、选择、循环结构也有了一定的了解。
    教学重点：音量值及其应用
三、教学准备
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	播放视频
师：这段视频主要讲了什么？
师：它的作用是什么

能侦测到外界的声音并处理然后将结果用数字表达出来。
	学生回答
学生（预设）：北海启用了噪音实时监测显示屏
	创设生活的情景，拉近学生与课本知识的距离，为后面解决生活问题做情感上的铺垫
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	引入：在scratch里也有一条命令具有类似的作用，它是音量值

板书：音量值

一、理解音量值

引入：这条命令有什么作用，我们先来做个实验
老师拿出将耳机麦克风插入主机箱端口，请个学生上来对着麦克风
说三句“你好”，要求，三句话的音量要有高低区别。

其它学生观察舞台上音量值的变化，你有什么发现
交流：谁愿意和大家一起来分亨你的发现？
小结：音量值能侦测到外界的声音，并用数字表达出来，声音大，数字大，声音小，数字小，这就是麦克风输入信号的秘密
板书（捏题）：
麦克风输入信号的秘密
二、音量值初步应用（用法）
引入：有了这条命令我们就可以用它编程序实现随着音量的改变让舞台上的小猫产生各种变化？
板书：大小、颜色、移动速度……
师：你会吗？请同学们先上机试一试。
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师：老师用这个音量值改变了小猫的颜色，你呢？还会让小猫有哪些变化？

展示交流

小结：音量值嵌套在其它命令里面一起使用。
三、音量值的深入应用（设计）
引入：知道音量值的作用，也会在程序里用音量值，下面老师想请大家用今天学过的知识设计一个声控灯
你理解吗？

师：如果有脚步声，这个声音到达一定的响度，灯亮，否则灯就不亮。
师：请大家上机尝试。
师：展示学生的程序（挑选没有完成的程序）
评价中逐步完善

看了这个程序你还有想法吗？
	学生在自己的计算机上实验
学生回答（预设）：1.从0突破到其它数字
2.声音小，数字小，声音大，数字大
学生讨论、交流
学生尝试操作
学生讨论、交流

听到脚步声，灯就会亮，
学生上机尝试
	让学生实验用麦克风输入声音信号引起音量值的变化，通过亲身体验感知从而理解音量值，这也是第一环节要达成的目标
这个环节的学习目标是让学生学会应用音量值这个命令，由于程序简单，又考虑小学生爱尝试，好动手操作的身心特点，因此，我是先放手让学生在计算机上自己试一试，学习能力强的学生通过自己的尝试就能完成任务，而学习能力弱的学生遇到困难，停留在学习的不同阶段，对不同阶段的障碍也有了直接而充分的体验。这时在用收集到的学生资源推进教学，这样做即激发了学有余力的学生学习成就感，同时，又让学习能力弱的学生产生了主动倾听的需求，并有争对性的解决自己遇到的的问题，使得教学更为有效，
这个环节是用音量值完成一个声控灯的设计，完成的过程中内化音量值，这个设计取自生活，旨在让学生体验用计算机程序解决问题的过程
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	师：今天我们一起捏开了麦克风输入信号里的秘密——音量值，用我们今天学过知识，想想还可以做些什么

	
	拓展学生思维，延伸探究的空间

	板书设计
	麦克风输入信号的秘密

音量值

	反思重建
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