多媒体作品制作流程
常州市花园中学  穆瀚均
■教材分析
本节课是第八单元《多媒体作品制作》第二课时的内容。本节主要介绍多媒体作品的制作流程，要求学生从整体上进行把握，知道每一阶段的工作内容和重点。本节的重点内容是多媒体作品的规划与设计，要求学生掌握作品的结构设计、内容设计、版面设计和风格设计等。通过对《苏州园林》多媒体作品制作流程的学习，初步了解制作流程“五步骤”。进而根据任务描述设计符合需求的方案，进一步熟悉制作流程，掌握多媒体制作流程的方法。
■学情分析
学生已对多媒体作品有了基本的了解，对自己动手制作多媒体作品有着强烈的兴趣，但是，学生往往对作品的规划设计没有概念或者不够重视，因此，要让学生明确多媒体作品制作的一般流程，了解多媒体作品制作过程中前期规划的重要性。掌握多媒体作品的需求分析与规划设计的方法，使同学们通过本节课的学习能更好的为下节课作品的制作做好铺垫。
■教学目标
 1、知识与技能：
 （1）、了解多媒体作品制作的一般流程。
（2）、掌握多媒体作品的需求分析与规划设计。
2、过程与方法：
   通过多媒体作品流程的设计，掌握设计多媒体作品的一般方法。能够围绕主题，积极参与学习和研究过程，积极发言表达自己的思想。

3、情感态度与价值观：
   领悟多媒体作品的设计思想，培养学生的创新精神和创造意识。
4、行为与创新
 （1）、养成从需求出发，合理规划、规范操作的习惯。
  (2)、通过交流探讨，让学生取长补短，培养合作意识。
■教学重点与难点
 1、教学重点：多媒体作品的需求分析、多媒体作品的内容设计、多媒体作品的版面设计、多媒体作品的风格设计
 2、教学难点：
      （1）、多媒体作品的需求分析。
      （2）、多媒体作品的版面设计。
■教学方法与手段
任务驱动法、直观教学法、自主探究法，以兴趣促教学、小组合作。
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