
第9章  制作多媒体作品

——教材分析与教学建议
· 教材分析

1、 主要内容及其地位和作用

本章主要是让学生通过多媒体作品的设计与制作，学习和掌握一般多媒体作品的制作步骤和方法，并学会正确发布、评价多媒体作品的过程和方法。

从教材的地位看，本章是初中信息技术教材中有关多媒体模块的部分内容。其中，《第5单元 体验多媒体技术》、《第6单元 图片的获取与加工》、《第7单元 音视频获取与编辑》以及本章内容，分别涉及到体验多媒体技术、多媒体素材的获取与编辑处理、制作多媒体作品等内容。可以说，本章内容是多媒体技术的典型应用，也是多媒体模块部分内容的综合应用。
2、 教学目标

(1)  知识与技能。

1. 知道多媒体作品的构成元素。

2. 了解常见的多媒体制作工具。

3. 了解制作多媒体作品的一般流程。

4. 初步掌握多媒体作品的需求分析与规划设计。
5. 掌握运用PowerPoint软件集成多媒体作品的方法。

6. 掌握多媒体作品发布与评价的方法。

(2)  过程与方法。

1. 通过体验多媒体作品的表现魅力，进一步知道多媒体作品的组成元素。

2. 通过对已有多媒体作品制作流程的模拟分析，了解多媒体制作的一般步骤，初步掌握多媒体作品需求分析与规划设计的方法。
3. 通过参与多媒体作品的制作过程，探究多媒体信息加工与表达的基本方法。

4. 通过对多媒体作品进行评价，掌握评价多媒体作品的一般方法。

(3)  情感态度与价值观。

1. 体验多媒体作品的表现魅力，激发学生学习制作多媒体作品的兴趣和意识。

2. 领悟多媒体作品的创作思想，培养学生的创新精神和创作能力。

3. 形成积极主动参与作品创作的愿望，培养学生的协作能力、评价能力和表达能力。

(4)  行为与创新。

1. 养成从需求出发，合理规划、规范操作的习惯。

2. 养成积累和保存有用信息的习惯。

3. 养成尊重原创作者劳动的习惯，引用他人的信息应标明出处。

3、 教学重点与难点

(1) 教学重点

1. 了解多媒体作品制作的一般流程。

2. 掌握利用合适的多媒体制作工具制作多媒体作品的方法和技巧。
3. 掌握多媒体作品发布与评价的方法。
(2) 教学难点

1. 根据需求分析与规划设计确定多媒体作品的设计方案。

2. 掌握Flash动画的插入方法。
3. 整体构思多媒体作品，在充分表现主题内容的基础上突出创意。
4. 选择恰当的形式组织和表达多媒体信息，通过技术手段实现理想的效果。

5. 培养赏析他人作品的习惯和准确客观地评价多媒体作品的方法。

· 教学建议

1、 课时安排

第1节 多媒体作品制作工具
  第2节 多媒体作品制作流程
                         掌握制作多媒体作品的基本方法        2课时
第3节 制作多媒体作品    
                         多媒体主题作品的制作、发布和评价    4课时
2、 《第1节 多媒体作品制作工具》与《第2节 多媒体作品制作流程》教学建议
1. 《第1节 多媒体作品制作工具》有前后两部分内容，其中第一部分“赏析多媒体作品”作为本章的开篇，既要让学生了解多媒体作品的表现魅力，知道多媒体作品的构成元素，又要激发学生学习制作多媒体作品的兴趣和意识。为此，建议让学生欣赏一些制作技术高超、精湛和华丽的多媒体作品，一开始就让学生产生震惊、感叹和羡慕的情绪。但是，做到这点还不够，因为这仅仅激发了学生创作多媒体作品的瞬间冲动。同时，部分对多媒体作品不感兴趣的学生也不会因为这些作品就参与到学习中去。为此，建议在教学方法上采用“找一找”的竞赛游戏让学生分成男生、女生两组，比一比哪一方能找出多媒体作品的更多优点。同时，在竞赛规则上要求以起立人数多的一方有发言权，从而利用“群体效应”，促使学生全员高效的参与学习。
2. 《第1节 多媒体作品制作工具》第二部分“常见多媒体制作工具”涉及的软件较多且内容枯燥乏味。因此，建议有重点的介绍PowerPoint、Flash和Authorware这三种常用多媒体制作软件，同时，介绍的内容不宜过多过深，简单明了即可。
3. 《第2节 多媒体作品制作流程》由于学习内容抽象，建议教师采用主题活动的形式，结合《第3节 制作多媒体作品》第二部分让学生自己创作多媒体作品的教学内容，让学生先确立主题，然后根据书本有关多媒体作品制作的一般流程，让学生采用模仿学习的方法进行多媒体作品的需求分析、规划与设计，同时，掌握素材采集与加工、作品集成、发布与评价的简单内容。同时，针对学生学习过程枯燥乏味的现象，采用分组竞赛的形式，让学生合作学习、游戏学习，分组多次演示制作多媒体作品一般流程的具体内容和操作方法，让学生在快乐体验、探究挑战的过程中进行有效学习。
3、 《第3节 制作多媒体作品》教学建议

1. 本节内容较多，建议教学过程分为三个部分：1）帮助学生掌握制作多媒体作品的基本方法；2）指导学生完成多媒体主题作品的制作；3）指导学生完成多媒体作品的发布和评价。
2. 本节第一部分内容的教学，建议为学生提供多媒体作品的半成品和部分操作的帮助视频，让学生抽签分组分任务自学完成插入视频、音频、背景、动画、超链接以后设置动画效果等多媒体制作的基本方法和优化方法。同时，采用游戏竞赛的形式比较哪个组的同学完成的任务更多，从而促使学生全员参与学习过程。最后，由教师引导学生演示并讲解操作比较难的方法，分层解决部分学生自学效果不佳的现象。
3. 本节第二部分让学生自拟主题完成多媒体作品的制作，建议以主题活动、分组竞赛的形式，让一名学生独立完成或两名学生合作完成，让学生通过自主学习、合作学习和实践学习进一步提高多媒体作品的创作意识和创新能力。
4. 本节第三部分教学内容，建议为学生提供多媒体作品展示的网络平台，利用教材中的多媒体评价表或自制多媒体作品评价表，通过个人自评、小组互评、全班竞评的方式让每一名学生都有展示自我、参与评价的机会，同时，通过个别学生的展示和教师的点评进一步提高学生制作多媒体作品的能力。
2课时









