静观其变的意外收获
——课程游戏化背景下的大班主题建构游戏《我们的城市》
常州市武进区湖塘中心幼儿园   王  芬
一、背景与设想
“城市”是幼儿生活的大环境，它影响着幼儿的感官，它的一砖一瓦，一景一物在幼儿的眼里都是富有生命力的。我们的城市——常州正在发生着日新月异的变化,身边的各种老房子、新建筑、城市公交BRT、正在建设中的地铁给人们生活带来更多的便利。所有的一切会让幼儿不断地感受到我们常州日新月异的变化。我们的孩子生来就喜欢探索、爱观察、会发现，何不将周边资源和幼儿现有的热点问题变为学习活动的基点呢？玩他们爱玩的，想他们所想的，做他们想做的……
二、观察与发现
我们以往的建构区，经常会看到这样的一幕幕：
1．建构游戏中，孩子们以自我为中心，没有团队合作意识，通常沉浸在自己的搭建活动中，缺乏沟通。
2．呈现的建构作品单一，没有整体性。
3．随着课程游戏化的推进，教师的角色虽然在变化，但经常会出现两种极端：过度忽视或干预过多，直接影响着孩子们的建构水平。
4．在建构游戏中，经常伴随着孩子们的告状和矛盾激化，教师经常疲于应付，问题得不到有效的解决，更不利于孩子的可持续发展。
5．幼儿园的建构游戏仅停留于师幼间、同伴间的互动，家庭对于幼儿园正在开展的游戏改革知之甚少，理念和思想得不到共识。
三、顺应与推动
马卡连柯曾这样谈到过:如果我只是教导、要求和限制,那我就会成为一种外部力量,而不能成为一种儿童的力量。“及时把握幼儿发展中的关键经验，关注幼儿的学习兴趣”应成为建构游戏的出发点和首要任务。基于问题出发，关注幼儿游戏需求；适时介入指导，推动游戏向深层次发展，成为此次主题式建构的目标和方向。放下“架子”、搭些“台子”、出些“乱子”、给些“点子”，说不定教师的“静观其变”，会有另一番惊喜和感动。主题建构游戏《我们的城市》就这样诞生了……
1．投其所“好”，任意而不随意
大班的孩子有了一定的讨论交流能力，我们引导幼儿通过分组讨论产生建构的主题。《我们的城市》建立在孩子们的直接经验基础上，这样有利于游戏的开展，并且在讨论过程中他们的合作能力与语言能力也得到了发展。
片段：（时间：2017年11月1日  区域：建构区  参与幼儿：沁沁、妙妙、文文、谦谦、东东）
区域游戏开始了，沁沁、妙妙、文文、谦谦、东东选择了建构区进行游戏。大家围绕我们的城市开始搭建了！妙妙拿着木质砖块开始围着墙边开始搭建，嘴巴里还说着：“我搭建的是城市中的高楼。”沁沁看到了也跟着他一起搭建起来，开始了“搬运工”的角色，无目的地帮助她搬运着木质砖块。文文在旁一副若有所思的样子，突然说到：“诶，我就来搭我们住的小区吧，这也是我们城市中的一部分呀！谦谦，你来和我一起搭吧！”于是两个小伙伴说干就干，“小区”在欢快的氛围下逐步搭建成型。而东东呢，在旁边也开始他的搭建任务了，一边搭还一边说着：“我搭的是我们的幼儿园。”……“搭建好啦，我们邀请老师来参观吧！”一会儿功夫，东东小朋友就拉着我去参观。我兴致勃勃地走进他们建构的“城市”，啧啧称赞“你们每个人都搭的很好看，但是我们要想一想，怎样能让我们的城市变得更美呢？可以再增添些什么呢？在下次的游戏中，你们可以先讨论一下哦！”
问题解析：我们不难看出有了建构的主题，孩子们目标明确、协同合作，推动游戏向更深层次发展。随之带来的是他们更多的创造、更密切的合作、更深入的探究。最后老师的及时发“问”，抛出他们的“新”问题，引发了孩子们的“新”思考，城市的“容貌”在他们的集思广益中发生了改变……
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2．以“退”为进，导引而不牵引
观察是教师“干预”的基础和基本的指导方法。通过观察幼儿的建构行为可以更好地对幼儿已有的经验进行评价。因此，今天的建构游戏我们选择了“退”。由教师设计好，幼儿直接构建往往出现幼儿游戏兴趣不高的情况。无拘无束的构建才是孩子真正的游戏。“退”不代表听之任之，而是更好地理解幼儿的搭建行为，然后分析有效的干预方式，机智地引导幼儿的搭建进程，使他们在自然的过程中得到发展。 
片段：（时间：2017年11月3日  区域：建构区  参与幼儿：沁沁、妙妙、文文、谦谦、东东）
又到区域游戏时间了，沁沁、妙妙、文文、谦谦、东东又投入了他们的城市搭建。这一次他们先展开了热烈地讨论。沁沁说：“我们先来想一想，怎样让我们搭建的城市变得更漂亮呢？”这时候，文文和谦谦大声地说到：“我们可以搭高架桥，这样马路上[image: IMG_2479]就不会那么拥堵。”东东又说：“我们还可以搭建公园，爸爸妈妈可以带着小朋友去公园玩啊！”“要搭的东西这么多，还记得清楚吗？可不可以像设计师一样先设计个图纸呢？”我向他们提出了建议。“对！”孩子们异口同声。于是，孩子们迅速开始了图纸的设计……图纸画好啦，东东像个小队长一样给小朋友们分配任务。这时候，我走过去观察他们的工作进度：“你们这里搭的是公园吗？怎样让别人一眼看出来你们这里搭建的是公园呢？动动小脑筋，看看周围哪些材料、哪些朋友们可以帮助你，相信你们一定能够完美解决。”“对啊，我可以请美术区的好朋友帮忙，让他们画一些小花、小草放在这里，这样就像一个很美的公园啦！”沁沁边说边满足地走向美术区……
问题解析：幼儿的构建过程实质是其自主探索、自由发现和想象创造的过程。这一过程中往往会出现幼儿游戏的瓶颈：游戏兴趣低落、游戏行为的停滞、游戏进程的受阻。这就需要教师更加全面、深入地观察分析幼儿的游戏，真切聆听幼儿活动的声音，耐心地等待，。很高兴当他们出现心中的疑惑时，他们表现处积极的讨论和协商，最终用他们自己独特的办法化解了困扰，逐步美化着“我们的城市”。老师睿智的“退”为孩子们的自由发展增添了智慧的灵光。游戏的过程成为孩子们最好的学习过程，也是最好的发展方式。 
3.授之以“渔”，适度而不过度
游戏是幼儿建构自我的最自由状态，应该是“无所顾忌”的行动，“自主意愿”的表达，“淋漓尽致”的创作。在建构游戏中，幼儿应成为活动的主人。整个过程是自主、自由的游戏，他们可以决定游戏的材料、建构的方式、合作的伙伴等，这一切都应该是“无所顾忌”的行动，“自主意愿”的表达，“淋漓尽致”的创作。
片段：（时间：2017年11月6日   区域：建构区   参与幼儿：棒棒、鸣鸣、晨晨、丁丁）
今天的建构游戏开始了，棒棒、鸣鸣、晨晨和丁丁决定建造城市中的“老桥”。在建构桥的桥面时，棒棒和丁丁因为 “怎样把桥面搭的更好看”争论起来，两个人都没有说服对方，此时已在一旁暗暗观察的我提议他们，“可以根据身边辅助材料的帮助找找灵感哦。”听完我的建议，棒棒立即在框里寻找其他更合适的材料，而同伴则发现了图纸，立即拿起来给他看，他立即仔细观察图纸起来，两个小伙伴结合材料和观察图纸，找到了一次性纸杯来建构桥的桥面，可以将纸杯剪开，变成两等份，放在两边就变成了对称的图形，发现这个秘密之后，小伙伴们开心地开始搭建啦！
问题解析：幼儿的经验是什么?它来源于所经历的人、事、物及其通过思考、行动、回忆、交流反应出的认知、能力、习惯及品质。经验的获得很大程度上建立在动手实践、亲身体验的基础之上。今天一次次的桥面垮塌实验让孩子们发现了桥墩的重要性，这些完全是孩子们观察发现后的归纳总结。他们在面对困难时依旧保持出镇定及持久的耐性更是我们看到最难能可贵之处。此时的建构区已然成为他们科学的实验场，由建构引出的新发现、新探索，成为他们下一步探究的新话题，新经验。授之以鱼，不如授之以渔。给孩子们学习的方法远比直接灌输学生知识更加重要和实用。
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4.广而不“束”，放手而不插手
随着主题构建的逐步深入，孩子们构建的城市越来越丰富了，构建的技巧多元了，创意搭建亮点频现。半结构、低结构的材料都被他们视为“宝贝”，“城市”在他们的手
里越变越美。原本的构建场地已经远远无法满足他们的需求。于是，他们又开始行动起来……
[image: IMG_2535]片段：（时间：2017年11月13日   区域：建构区  参与幼儿：晨晨、浩浩、小宇等）
[image: IMG_2492]今天的建构区又是一番热闹景象。孩子们有了实地考察的经验之后，建构对象又发生了变化。有天宁寺的宝塔，有龙城大桥，还有新天地的喷泉……孩子的想法越来越多。教室里的《我们的城市》搭建好了，可是孩子们觉得他们还想搭建更多的作品，于是他们挪开箱子，铺设毯子后继续搭建。后来，孩子们又萌发了去户外搭建的想法，你滚轮胎，我搬梯子，热火朝天的搭建又开始了……
问题解析：垫子搬来了，毯子铺开了，孩子们的行动速度如此之快。“城市”的阵容扩大了，孩子们的行动大胆了，创意的想法更多了，新一轮的扩建工程正火热地进行着。老师的放手并不意味着置之不理，是为了让孩子们“走”得更坚定、更自信、更成功！
四、收获与展望
1.玩中生智，推动建构游戏的不断深入
通过主题式建构游戏，让我们看到孩子们潜在的无穷能力，他们在游戏中体验快乐，他们大胆创新，创造力源源不断的展现。这种不断深入的游戏过程使孩子们充分体会到了建构游戏的乐趣。通过下面展示的柱状图表，可以清晰地看出我们班孩子的变化:








[bookmark: _GoBack]2.敏锐观察，优化自主游戏的指导策略
自由、自主、自发，游戏中孩子的各种表现，需要我们教师正确定位角色，学会敏锐观察，学会站在幼儿的角度客观地评价，需要从幼儿的发展需要出发，真正做到孩子们的游戏他们自己说了算。既做到有所“进”，也做到了有所“退”。既把握住了自己的角色定位，又学会从多角度展开评价，真正成为幼儿游戏的陪伴者，适时、适度的游戏引导者，师幼互动共同进步，共同成长！
3.以点带面，实现班级区域的有效互动
建构区在幼儿的区域游戏中占有十分重要的位置，深受孩子们的青睐。幼儿知识的建构需要整合各领域的特点及认知规律，以得到相互间的渗透。因此，建构区已不再是孤立存在的，它可以是打通式的、全开放式的，能与其他区域有效互动并得到延伸和发展的。充分利用这一畅想，下阶段我们将尝试区域间的互动和融合，让区域游戏不受严格的限制。
游戏的过程是幼儿最好的学习过程。在此次主题建构游戏《我们的城市》中，教师睿智的“进”与“退”，适度的“放”与“收”成就了幼儿最自由的建构状态。“无所顾忌”的行动，“淋漓尽致”的创作，“义无反顾”的表达，教师的静观其变最终为幼儿的自由发展增添了智慧的灵光，给孩子玩他们想玩的，做他们想做的，真正成为游戏的主人！
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