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一、教材分析
本节课是高中信息技术必修课教材《信息技术基础》（普通高中课程标准实验教科书，教育科学出版社出版发行）第五章第一节的内容。在课标中是属于必修模块中第二部分信息的加工与表达中的内容。
本节内容主要是让学生了解对音频信息采集和加工的常用工具和方法；了解常见的音频文件格式及播放软件。音频信息采集和加工是多媒体信息加工中必不可少的知识。此内容放在“视频和动画信息简单加工”的这一节知识前面学习，起铺垫作用，因为学习视频和动画信息的加工时，声音处理是十分必要的。

二、教学目标
《课标》指出：选择恰当的工具软件处理多媒体信息，呈现主题，表达创意。
《课标教学要求》指出：了解常见的音频文件格式及播放软件；了解对音频信息采集和加工的常用工具和方法；按照实际需要设计方案，选择合适的组织和表达形式制作与集成多媒体作品。
据此，将本节课的教学目标设置如下：
1、知识与技能
（1）了解常见的音频文件格式及播放软件；
（2）了解常用的音频采集和加工的软件；
（3）知道采集音频信息所需的准备工作；
（4）尝试音频信息的采集和加工操作
2、过程与方法
（1）能够熟练地通过因特网学习有关音频知识；
（2）在指导和帮助下，能够使用Windows录音机软件，尝试音频信息的采集方法；
（3）在指导和帮助下，初步使用声音编辑软件（Cool Edit Pro）尝试简单加工音频；
（4）在与同学交流学习成果和相互评价时，能够积极地总结使用计算机加工音频信息的基本思想方法。
3、情感态度与价值观
在学习中，体验用计算机采集和加工音频信息的感受，在活动中积极地自主获取知识，培养与同学合作学习良好习惯及用计算机加工信息的道德规范。
 
三、重点和难点
本节课内容主要是对音频信息的采集和加工，学习主要以实践活动为主。学生往往容易将兴趣点集中在实践操作上，而轻视对知识的总结和提升。因此，教学的难点在于如何引导学生在实践活动中获取知识，从实践中总结知识。
1、教学重点
音频的采集和简单加工
2、教学难点
在活动中获取知识，总结经验。
四、学情分析
学生在生活中对音频信息播放接触较多，比如CD随身听，MP3，计算机等。对音频的采集也有很多接触，比如录音机等。但对计算机采集和加工音频，多数学生只是理论层面的知识，知道计算机可以录音，也可加工声音，具体的实践操作有待学习。
学生在初中学习多媒体制作时，已经对音频文件有所了解和使用；在高中刚学过的文本、表格、图像的采集和加工。已经对计算机加工信息的技能有一定的积累。 另外，高中学生学习的自主性强，合作意识也比较强，在学习本节课时会相对容易些。
五、教学方法
在本节课中，主要采用“任务驱动”教学法来实施教学，给学生一个活动任务，创设一个学习情境，以激发学生自主学习和合作学习的积极性。
本节课的学习任务是一个用计算机实现变声的游戏活动。先将学生分组进行游戏的准备工作。每组先用计算机中的windows录音机采集本组内一位同学说的一句话，保存成音频文件；然后对此音频文件用声音编辑软件（Cool Edit Pro）进行加工处理，将此同学的这句话变成另外的一种声音。然后各组将作品进行展示，先放变声，让其他组内同学猜是谁的声音，然后再放原声给出答案，进行游戏活动。活动后，教师及时引导学生进行活动的评价和总结，使学生明白活动的目的，进而提升本节课的学习效果。
学生在游戏活动中学习音频的采集和加工，体现“做中学”的快乐感受，在活动中，相互合作，积极主动的获取知识。
六、教学过程设计
1、课前准备
分组：教师按照学生人数确定分组，可3-5人一组。
活动器材：每组至少一副耳机，每人一台带有声卡的计算机，教师机上配一台音箱。所有计算机可上因特网。
学习资料：教师将本节课学习时要到的活动过程表、评价表，以及有关音频信息的扩充资料，集成为一个学习型网站，供学生上课时方便使用。
2、创设情境，激发学生
教师播放一段变调以后某老师（学生熟悉的）的话，让学生猜猜作者是谁。激发学生的学习兴趣。引出本节课的课题——《声音变、变、变,猜猜我是谁！》。
3、布置学习任务，介绍游戏活动规则
4、活动引导
活动过程表对学生本节课的学习活动进行大致的规范，引导学生进行学习。
（1）音频知识准备
学生上校园网站，下载学习活动过程表。通过教师提供的学习型网站，相互协作，学习了解音频文件格式和播放软件，归纳学习结果填写活动过程表。
（2）音频信息采集
学生通过课本上的讲解，教师在网站上提供音频采集帮助文件和因特网资源，了解有关采集的知识，然后相互合作采集本组内一位组员的声音。完成后，并对此过程进行总结，填写活动过程表。
（3）音频信息的简单加工
通过教师提供的帮助文件，合作探究声音编辑软件（Cool Edit Pro）的基本使用。可寻求教师的亲自指导，教师也可以根据课堂中的情形，给予统一指导，不使学生将精力和时间都花在声音编辑软件（Cool Edit Pro）的学习上，学生只要能将自己采集的音频文件进行简单的变声就可以了，具体细节不用深入。如果时间允许，一个组可加工多个音频文件，然后将满意的作品上传教师机。
（4）作品展示和评价
每组选一个学生代表在教师机上展示本组的作品，做游戏，让其他组的学生竟猜。在活动过程中，每个小组填写好自评和评价别的组的评价表。教师将评价后的成绩汇总并公布，表扬优秀的组。
（5）总结思考
学生先自我总结，将学习过程中自己承担的任务写在活动过程表中。然后组内讨论，本组学习情况，写下学习小结。
教师通过对本课学习进行总结，指出学习中一些薄弱环节，加以强调。
教学中，教师通过活动过程表，始终引导学生在活动中进行学习和归纳，提升学生在本节课中的收获。

七、教案

	教学环节
	教师活动
	学生活动

	引入
	1、播放网络上一些有名的改编歌曲，如《东北人都是活雷锋》，激发学生的学习兴趣。
2、播放一段变调以后某老师（学生熟悉的）的话，让学生猜猜作者是谁。激发学生的学习兴趣。引出本节课的课题——《声音变、变、变,猜猜我是谁！》。
	1、欣赏、评价音乐，理解生活中数字音频应用的普遍性，了解本单元的学历内容和目标。
2、了解本节课的学习内容与目标

	了解游戏规则
	1、 陈述游戏规则

2、 学习游戏要求
	1、了解游戏规则，分组、分配任务

	讨论游戏环节
	1、 提出问题：要完成游戏，大家需要做哪些前期工作，说说具体步骤

2、 录音：
（1）如何获取自己所需要的数字化声音？需要什么软硬件的帮助？

（2）小结：介绍数字化音频的几种常见采集方法：电脑和网络资源、模拟设备导入、现场采集（专业录音棚、录音笔mp3等便携式设备以及电脑采集）
（3）选择使用WINDWOS自带的“录音机”录音，并按要求将录音文件保存为WAV格式。
3、变声：选择合适的软件完成变声处理。
4、上传原声、变声文件
	1.   讨论回答：录音—变声—上传文件—做游戏

2、讨论问题：常见的采集数字化声音的软硬件有哪些？
2.    了解几种常见的声音采集方式
3、学习使用WINDWOS自带的“录音机”录音

4、了解常见的音频文件格式

5、通过学习网站，了解学习cooleditcooledit基本知识的方法

	学生自主学习

完成游戏文件
	指导学生学习在线教程，结合活动记录表，完成如下任务

1、 尝试使用WINDWOS自带的“录音机”录音，并将录音文件保存为WAV格式

2、 打开cooleditcooledit，对声音进行变声等简单处理
3、 上传原声、变声文件
注意：在此过程中，结合学生学情，教师进行及时单独点播或统一辅导，避免学生走弯路。
	1、 通过在线教程学习声音采集、加工的相关知识。

2、 录音保存文件

3、 用cooleditcooledit，对声音进行变声
4、 完成活动记录表，对本小组作品进行简单的评价。
5、 上传文件

	开始游戏

评价总结
	1、播放学生作品、开始游戏
2、引导评价作品
4、 小结：

（1） 数字化音频的采集方法

（2） 录音机录制音频文件   
（3） 用cooleditcooledit，对声音进行简单加工
	1、 参与游戏，评价他人作品

2、 反思自己的自主学习过程，总结经验，提升自主学习能力
3.    在教师小结的基础上自我小结本节课内容


