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■教学目标

1.知识与技能

（1）了解多媒体作品制作的一般流程。

（2）掌握多媒体作品的需求分析与规划设计。

2.过程与方法
（1）通过对生活、学习中做事过程的回顾，总结多媒体作品制作的流程。

（2）通过两个作品的对比，体会多媒体作品制作过程中需求分析与规划设计的重要性。

（3）通过完成某一主题作品的规划与设计，学会规划设计的方法。

3.情感态度与价值观
（1）感受需求分析与规划设计的重要性。

（2）领悟多媒体设计的思想，培养创新精神和创造意识。

4.行为与创新
在生活、学习中，养成从需求出发，合理规划、规范操作的习惯。

■课时安排

安排1课时。

■教学重点与难点

1.教学重点

（1）多媒体作品制作一般流程。

（2）需求分析与规划设计的内容与方法。

2.教学难点

（1）规划与设计方案的内容。

（2）规划与设计的方法。

■教学方法与手段

讲授法、演示法、对比法、自主探究学习法。

■课前准备

对比的作品、课件、网络教室

2、 教学过程

	教学环节
	教师与学生活动
	设计意图

	导入
	教师：上节课欣赏了几个优秀的多媒体制作作品，同学们都在摩拳擦掌，想一展身手。但做事都有一定的流程。

提问：作文的创作过程

引出多媒体作品创作流程，简单介绍每个过程的主要工作。

包括需求分析、规划设计、素材采集与加工、作品集成、发布与评

学生：回答问题，总结多媒体制作流程
	激发学生的热情，引发思考，强调做事的流程。

了解多媒体制作的历程及相应的工作。

	作品对比
	教师：引导学生比较两个作品，并对两个作品做出整体评价，提问可能出现后者的现象的原因。

学生：对比两个作品，进行评价，分析原因，体会需求分析与规划设计的重要性。
	通过对比，理解根据需求分析进行规划设计的重要性。

	创设情境


	同学们都选修的校本课程，学期结束时我们一定都想向大家展示自己的学习成果，多媒体作品将是帮助我们达到这一目的的好助手。
	通过情景激发学生兴趣。了解本节课的任务。

	剖析成品实践学习
	教师：对照“剪吧”剖析多媒体作品需求分析表，讲解如何进行需求分析（必要性和可行性）。
	通过教师讲解和带领共同分析，了解需求分析的方法。

	
	学生：实践练习，确定多媒体作品主题，并对其进行需求分析。
	通过对自己即将要制作的多媒体作品做需求分析，强化需求分析方法。

	
	教师：简单讲解规划与设计方案的内容：结构设计、内容设计、版面设计、风格设计。
	通过对成品的剖析,掌握规划设计的内容和方法。

	
	学生：自主学习，再次赏析“剪吧”作品，体验其规划设计方案，学习如何从四个方面进行规化设计。并对自己即将制作的多媒体作品进行规划设计。
	通过对即将要制作的多媒体作品做规划设计，强化规划设计方法。

	教师点评
	教师点评两个典型学生需求分析表和规划设计表。
	通过师生的评价提升学生水平。

	学生

交流评价
	展示学生的规划设计方案进行交流，请学生评价，提出修改意见。
	

	剖析成品
	教师：简单讲解多媒体作品制作流程第三步素材采集与加工、第四步作品集成、第五步发布与评价。
	了解各种多媒体素材采集方法、制作多媒体作品工具和发布方法。

	总结
	师生共同总结本节课重点:

多媒体作品开发的一般过程；
需求分析和作品的规划是作品开发必不可少的步骤，它们的好坏直接影响到作品的质量；

形成规划设计的习惯。
	通过共同总结，回顾本节课的重点，进一步体会规划设计的重要性。


■教学反思

由于本节课教学内容比较多，重点内容“需求分析”和“规划与设计”这两个环节交流不够充分，没能开展小组合作和学生互评。今后可以考虑分2课时上，第一课时讲“需求分析”和“规划与设计”，第二课时讲“素材采集与加工”、“作品集成”、“发布与评价”。
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