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	观察日期、时间
	10月22日 15:10
	观察者
	吴玉

	观察对象、年龄
	侯明扬（Y）（5岁9个月）

	观察目标
	目标幼儿在美工区的自主创作能力。

	观察信息：
区域时间开始了十分钟，我来到美工区，看到侯明扬（Y）坐在霍然（R）旁边看着R画柿子。我走过去问他：“你也想画柿子吗？”他摇摇头。我又问：“那你今天想做什么呢？”他看看我说：“我不知道。”我说：“那你到材料柜上看看我们的材料，你觉得可以做什么呢？”他走到材料柜旁看了看，拿了一个松果，多我说：“我要做一个小动物。”他从展示架上拿了一个松果作品放到桌子上，用超轻黏土进行模仿制作。
大约十五分钟后，Y的松果作品完成，我问他：“你做的是什么？”他看着自己的作品想了一会儿，小声地说：“这是一个刺猬吧。”旁边的R看了一眼，指着展示的作品说：“这是个老虎，他头上有一个‘王’。”
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	观察分析：
1、 学理依据：关于区域游戏中“深度学习”的相关内容
	  指标
	关键词
	具体描述

	学习动机
	主动
	1、 幼儿的情绪状态是开心的
2、 对活动表现出兴趣
3、 全身心得投入，表现出专注

	
	计划
	1、 活动有自己的想法和计划
2、 能自主选择游戏材料
3、 乐于对材料进行探究。

	学习过程

	探究
	1、 思维是活跃的，有自己的游戏想法
2、 有思考的意识和习惯，遇到问题能想一想
3、 能通过探究发现问题
4、 能尝试用不同的方法去解决

	
	合作
	1、 愿意和同伴一起分享自己的想法和经验
2、 能和同伴协商，共同解决问题

	
	表达
	1、 愿意表达自己对这件事的想法
2、 有自己独特的见解

	
	运用
	1、 能运用自己的已经经验，能将自己的经验进行迁移
2、 在活动中，有新经验产生
3、 能将新经验运用到后期的生活和学习中

	
	回顾
	1、 能反思自己的行为
2、 回顾自己的游戏过程



2、行为解析
（1）学习动机：
①目标幼儿在游戏过程中情绪状态是开心的，对制作松果动物很感兴趣，游戏时很专注； 
②目标幼儿一开始到美工区不知道做什么，没有目标和计划，在教师的引导下，通过材料引发想做小动物的想法；但是不知道怎么做，于是选择同伴的作品进行模仿。
（2）学习过程：
①目标幼儿在看到松果想到制作小动物，是有自己的想法的，但是不知道怎么制作时，选择同伴的作品进行模仿完成。
②目标幼儿在游戏时是单独完成的，没有合作。
③目标幼儿说自己做的是刺猬，能通过作品的特征进行猜测，有自己独特的见解。
3、后期跟进
1、幼儿游戏前，引导幼儿做游戏计划，确定游戏主题，内容和材料。
2、幼儿游戏时，鼓励幼儿按照自己的想法进行创作，老师在幼儿制作的过程中可以进行一定的指导，遇到困难时引导幼儿尝试自己想办法。
3、借助分享交流，鼓励幼儿完整讲述制作过程，引导幼儿对同伴的作品进行评价，关注细节的处理，促进幼儿游戏水平的提高。
4、环境支持，美工区的墙面上，教师多提供精美的图片和优秀美观的作品，激发幼儿创作的热情。
5、材料支持，教师在美工区投放多种材料，引导幼儿采用不同的材料进行创作。
6、时空支持，给予幼儿充足的时间和空间，鼓励幼儿继续进行游戏。
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