“区域游戏中的深度学习”观察记录表
	观察对象
	钱雯
	班级
	大6班
	时间
	2021.11.8

	课题内容
	宇航帽
	观察者
	张琪

	情况
实录（照片+记录）

	区域游戏时，乐乐来到美工区做起了宇航帽。他先从材料框里拿了一个大袋子，然后用万能工匠的圆形按住，用黑笔延边描了一个圆形，再用剪刀把圆的中间剪破，再延边剪，然后打开袋子，用双面胶粘在了袋子的里面的洞上，接着用透明的纸，粘在了袋子里面，这样，一个宇航帽就做好了！

对话：

师：你做的是什么呀？
雯雯：我做了一顶宇航帽。
师：你可以把它戴上头上吗？

雯雯：当然可以啊，你看！

于是乐乐戴上宇航帽，像个小小宇航员。
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	观察
分析


	观察分析：

1、 学理依据：关于区域游戏中“深度学习”的相关内容

  指标

关键词

具体描述

学习动机

主动
1、 幼儿的情绪状态是开心的

2、 对活动表现出兴趣

3、 全身心得投入，表现出专注

计划
1、 活动有自己的想法和计划

2、 能自主选择游戏材料
3、 乐于对材料进行探究。
学习过程

探究
1、 思维是活跃的，有自己的游戏想法

2、 有思考的意识和习惯，遇到问题能想一想

3、 能通过探究发现问题

4、 能尝试用不同的方法去解决
合作
1、 愿意和同伴一起分享自己的想法和经验

2、 能和同伴协商，共同解决问题
表达
1、 愿意表达自己对这件事的想法

2、 有自己独特的见解
运用
1、 能运用自己的已经经验，能将自己的经验进行迁移

2、 在活动中，有新经验产生
3、 能将新经验运用到后期的生活和学习中

回顾
1、 能反思自己的行为

2、 回顾自己的游戏过程
（一）对接理论

《指南》艺术领域
1.表现与创造目标1：经常用绘画、捏泥、手工制作等多种方式表现自己的所见所想。

2.能运用绘画、手工制作等表现自己观察到的或想象的事物。

（二）幼儿分析

1.材料使用：整个过程中，幼儿只选择了两种材料，一个纸袋子和塑料薄膜。

2.作品颜色：作品的袋子是外面卖衣服的，原木色，其实可以在帽子上做文章。

3.作品创意：钱雯在宇航帽上简单的画了一个火箭，还做了小装饰，其实还可以有多一些的创意。

4.幼儿发展：

（1）在制作过程中，该幼儿用到了剪、粘、画等技能。

（2）该幼儿能熟练使用剪刀剪有一定厚度的物体，动手能力强。

（3）该幼儿善于动脑，能想到在帽子上画个火箭，表示这是和火箭有关的帽子——宇航帽。但整个活动材料比较单一，后期可以引导幼儿用多种材料进行装饰。

	跟进措施
	1. 观察作品，寻找问题

 交流点：

（1） 美工区的小朋友做了许多宇航帽，你喜欢哪个宇航帽，为什么？

可乐：我喜欢熙熙的宇航帽，因为很好看。

钱雯：我喜欢秦雨茉的宇航帽，因为粉粉的我很喜欢。

（2）你觉得这些宇航帽有什么问题吗？

刘晨：这些宇航帽，好像都没有装饰。

（3）那你见过宇航员叔叔带的宇航帽是怎样的呢？

李瑞轩：我好像看到宇航员叔叔头上的帽子上有国旗。

朱紫萱：我好像看到宇航员叔叔的帽子就是白色的。

我们可以在我们的宇航帽上进行我们自己的创作，让它成为独一无二的宇航帽。

2. 增加我的计划

幼儿在游戏前，要有计划，要有自己的想法和设计。


