
薛家实验小学校本课程纲要

	课程

名称
	数学绘本
	撰写老师
	陶晓洋
	课

时
	18
	适用

年级
	二年级

	课

程

目

标
	核心目标：将数学知识与技能渗透到魔术活动中， 让学生在观赏魔术、体验魔术、感悟魔术、揭秘魔术、交流魔术和创造魔术的过程中， 增长数学知识， 训练数学技能， 发展数学思维并增强对数学的热爱之情。
具体目标：

（1）通过对数学中魔术的探究，会用数学的眼光看魔术，并在研究过程中积累知识，拓展视野，形成务实的探索精神。 
（2）感受数学与魔术的距离，并激发自己的用数学头脑研究魔术的决心与勇气，并在研究中提高自己的数学思维能力，同时形成一套研究数 学魔术的基本方法。 
（3）有发现问题并提出问题的意识，学会素材收集整理，学会归纳分析， 提高处理信息的能力和解决问题的能力。同时掌握一些常用的数学思 想和数学方法。

（4）会表演一些数学小魔术，同时自己会设计简单的数学小魔术。

	课

程

内

容
	神秘扑克（以扑克为道具的主题学习活动）
迷幻卡片（以卡片为道具的主题学习活动）
奇异骰子（以骰子为道具的主题学习活动）
机灵硬币（以硬币为道具的主题学习活动）
自制道具（以自制道具为主题学习活动）
组合道具（以组合道具为主题学习活动）
魔术表演展（学生进行魔术展示）
魔法奥运会（学生进行魔术比赛）

	实

施

建

议
	1.课程的实施原则

    “数学与魔术”课程的实施必须坚持生本性原则、趣味性原则、教育性原则、差异性原则。生本性原则指校本课程开发是为了改变学校教育远离学生的生活实际、发展水平、发展需求的课程运行模式。我们坚持以学生的需求为本，为学生提供自主选择课程的机会。趣味性原则指校本课程的开发要照顾小学生的心理特点，要激发学生的学习兴趣。数学与魔术课程内容丰富多彩，都是学生喜闻乐见的魔术，富有趣味性。教育性原则指通过数学与魔术课程实施，发展学生的数学思维，提高孩子的审美情趣，培养孩子积极向上、勇于探究的精神。差异性原则指让不同的学生获取不同的发展是数学课程的核心理念。数学与魔术，对于那些感兴趣、愿思考的学生而言，学习起来会更有兴致。而对于那些学习水平暂时落后但感兴趣的孩子而言，需要慢慢来，因为教育是慢的艺术。我们应考虑不同学习水平的孩子，给予不同的学生以不同的要求和适切的指导。在课程实施过程中让学生兴致盎然，学有所获。

2、课程的实施方式。
（1）采取“呈现魔术—探究魔术—交流魔术—揭秘魔术”的教学样式，这一教学样式主要着眼于引导学生思考、探究、分析和归纳出相应魔术中的数学原理。
（2）提供居家赏析学习课程，也可在家借助网络、书籍等资源自主学习数学魔术，通过微视频的方式，录制一个个数学魔术视频，通过微信上传，让学生宅家学习与表演，或进一步创编。
（3）建立数学与魔术图书角，推荐适合学生阅读的相关书籍，组织学生撰写数学与魔术学习心得，提炼数学与魔术的表演艺术与方法。
（4）组织教师、家长与学生进行魔术对抗赛，让数学与魔术深入人心。

	评

价

方

式
	从三个维度设计评价指标，将学生自评、学生互评、老师评价、家长评价相结合，提高评价的信度与效度。
评价指标
自评
同伴评
教师评
家长评
非常喜欢这个魔术。
学会并能自信大方地表演这个魔术。
能理解这个数学魔术的奥秘并能撰写简要的表演流程。
根据自评、同伴互评和教师、家长评价的结果， 授予数学魔法专注星、参与星、思维星、创意星、挑战星等荣誉。


	课时
	具体内容安排

	1
	小猪向前冲

	2
	你的缘分牌

	3
	不经意间的神奇

	4
	听话的扑克牌

	5
	全自动找牌

	6
	数的奇偶性

	7
	盲人分牌


