
春江幼儿园自主游戏组会议记录

	主题
	沙龙研讨：学期计划交流及分享交流—自发性游戏组第一次会议

	主要内容
	篇章一：分享交流
篇章二：收获、感受
篇章三：学期计划交流
	记录人
	刘权

	时间
	2022年9月1日
	地点
	常州市春江幼儿园西苑园区会议室
	主持人
	韩萍

	参加人员
	韩萍、丁涵、顾春娇、黄良燕、贾冬玉、刘权、时文雅、谢丹、徐媛媛、何叶、薛珂、黄桢、徐菊、孙倩文、陈英、顾佳慧、谭雨菲

	会

议

过

程


	篇章一：分享交流

韩萍：我们从建构区、角色区、美工区分工关注自发性游戏在这些区域里的特性和可支持的策略，通过多维度的研究，最终我们有哪些收获，小中大都进行了相关梳理。请老师们就梳理出的内容说一说自己的感受、收获。与我们实践相结合，思考之后我们的研究往哪个方向更合适？
谢丹：我们小班组从三个方面阐述自发性游戏。

一、美工区自发性游戏价值与支持性策略

（一）游戏价值：

1、能够使幼儿更好地、更自由地进行艺术表现与创造。

2、更能表达幼儿的真实意愿与思想，能反映幼儿的最近发展区。

3、能够更好地展示幼儿的认知经验、已有经验、缺失经验等，与外部环境的有机融合。

（二）支持性策略：

1、环境的支持

（1）根据小班幼儿当下兴趣，创设情景式背景环境，多角度学习创作

（2）创设幼儿可进入、可亲近、可触摸的环境，近距离感受与欣赏大自然中的美

（3）呈现幼儿对于该话题的已有经验更加有助于激发幼儿的创作

2、材料投放的支持

（1）尊重幼儿的个体差异，投放低结构支持幼儿更有效地游戏

（2）共同参与，根据幼儿需求投放半成品的游戏材料

3、技能技巧的渗透，帮助幼儿创作

（1）从整体到局部到分解到延伸，多元创作。

（2）预设技能技巧，在观察中发现幼儿的需要，提供支持

4、教师注重观察倾听，寻找指导契机

（1）提供必要的技能指导，支持幼儿顺利完成作品创作

（2）传递积极的评价信息，引发幼儿持续创作的动力。

二、角色区自发性游戏价值与支持性策略

（一）游戏价值

1、有利于幼儿发散思维。

2、有利于幼儿的社会性发展，角色游戏为幼儿提供了充分的同伴互动机会。

3、有利于幼儿的语言发展，在角色游戏中，幼儿通过对情景、物品和动作的想象与假装以及对角色的模仿来推动情节的开展。

（二）支持性策略

1、空间布局根据幼儿的实际需求设置，创设温馨、舒适的环境。

2、大主题游戏背景下提供丰富的游戏材料供幼儿创造新游戏

3、通过分享交流和家园合作丰富幼儿的游戏经验

4、观察幼儿游戏情况，适时介入

5、以问题为契机促进幼儿游戏的发展

我们依据《指南》和《纲要》了解到小班建构区目标和指导要点是：

1、培养幼儿对建构活动的兴趣。

2、通过摆弄和探索多种建构材料让幼儿初步认识物体的属性。

3、在搭建过程中学会简单的垒高、围拢、延长、盖顶等基本搭建技能。

4、能根据自己的喜好和需要选择合适的游戏材料，搭出简单造型。

5、在拼插活动中学习简单的插接技能。

6、能用插塑材料插出简单造型并用做玩具来玩。

7、在沙水活动中练习使用沙土工具。

8、能用沙水工具进行简单造型。

9、能在游戏中与伙伴友好相处并逐步产生初步的合作意识。

10、培养幼儿愿意在游戏中与同伴交流，能用语言表达自己的愿望与需要。

何叶：下面我从建构区、角色区、美工区三块内容来阐述我们中班组的一些收获。
一、建构区自发性游戏的价值与支持策略：

1、对话儿童，了解幼儿的游戏及想法

2、及时调整环境与材料，支持、推动游戏。

3、鼓励幼儿合作。通过合作让自己的作品更大型

4、丰富幼儿的游戏经验

5、同伴带动自发游戏的深入发展。

二、角色区自发性游戏的价值与支持策略：

1、选择适合的切入点引发幼儿自发性游戏

2、创造良好的游戏环境，促进幼儿自发游戏

3、精心设计环境，激发幼儿的想象力和创造力自发游戏

三、美工区自发性游戏支持策略

1、根据幼儿的绘画作品，进行分享交流，幼幼评论，教师及时表征记录

2、拍摄幼儿的绘画过程照片进行分享交流，并及时记录表征

3、在幼儿的整个绘画过程中，教师给予适当的帮助，把握时机介入。

黄良燕：幼儿的自发游戏，是指在幼儿园自由活动时间，幼儿以“玩”为目的，根据自己的兴趣和需要，自由选择、自主展开、自发交流的一种自发性游戏。在自发游戏中，幼儿自发选择游戏内容，选择材料和伙伴，决定玩什么、怎么玩、和谁玩，幼儿在与材料和伙伴的相互作用中，共同分享游戏带来的快乐，学习彼此的经验，使幼儿主体意识与创造意识得到和谐发展。自发性游戏作为教育活动的一种形式被纳入有目的和有计划的教育影响过程，与集体教学和生活活动共同作为实现教育目标的有效形式和手段。自发性游戏的教育功能与价值体现在环境创设、游戏过程和自由交流三个环节之中。以下我结合建构区、角色区、美工区三大区域来分享大班幼儿在区域中如何自发性游戏的和教师在幼儿自发活动中的指导和支持策略。

新材料的投放，激发幼儿自发创作的欲望。

观察中支持，推进幼儿经验生长。

关注幼儿游戏的需要。

关注幼儿学习与发展的需要。

关注孩子情感的需要。

及时性互动，丰富与拓展幼儿游戏经验。

自发游戏的支持策略梳

环境中蕴藏着自发游戏的兴趣。

游戏中观察是自发性游戏推进的基础。

自由交流是自发性游戏经验拓展。

教师要善于抓住教学的契机，我们要多观察、细思考，做一个有心的教师，尊重幼儿学习与发展的基本规律和特点，为幼儿创设自发性游戏的空间与时间，满足幼儿自发性游戏的愿望，激发幼儿自发性游戏的兴趣。我们做到了有目的地放手，适时介入，有效支持，孩子也将得到满满地收获，放手的同时，也是收获的开始。

韩萍：接下来我们就刚刚的分享，谈谈你的收获、感受。
丁涵：通过刚刚的分析刚刚的分享交流，我觉得在自主游戏生发中更多的是材料的支持、空间的支持、经验的拓展。
韩萍：在大班的分享中，观察时自发性游戏的基础。自发性游戏的产生的条件进行了总概括。

陈伟：研究的小中大的自发性游戏有共同的地方。他们有相同的地方，也有各自的策略和价值。

韩萍：例如小班的娃娃家的空间布局怎样更合理，到了中班的角色区空间布局又要如何才更合理。徐志国老师提出看游戏的质量，需要看空间布局、材料投放、环境支持。我们存在的挑战是师幼互动方面的，教师与幼儿之间的关系，以及我们与孩子的互动交流是当下我们存在的问题。其实我们在材料的投放、空间的布局、环境的支持方面是我们一直在做的。之前徐老师提到的5大点中空间布局、环境支架、材料的适应性，最后提到两点，一是师幼关系，二是材料的动态调整。例如小班娃娃家游戏，到了夏天主题后，老师投放了扇子、拖鞋等夏天的物品，这代表了材料的动态调整。我们知道材料的重要性，但是材料瑞和投放才更好的支持游戏。我们需要细化，更好记录材料条这栋的过程。我们说到丰富幼儿的游戏经验，关键在于师幼互动的有效性。环境的功能性能更好的促进幼儿经验的发展。
顾佳慧：梳理出的经验是大同小异的，后期针对不同的区域特点进行更加细致的研究。
韩萍：每个区的支架功能有相同也有不同。美工区的支架功能为欣赏支架功能，建构区为经验的支架功能。后期我们将针对徐志国老师说得来进行研究，细化每个区域的具体功能、空间布局、材料投放。接下来我们就自主游戏中当下存在的问题及后期我们的具体研究内容发表自己的意见。

徐媛媛：师幼互动是我们之后在级组中想要研究的一个方向。师幼互动与游戏相结合，是否在分享交流这一块进行研究。例如交流的内容、来源，怎么回应幼儿等等。

谢丹：细化材料投放、空间布局等怎样促进幼儿的游戏 水平向更高层次发展。需要对研究的成果进行阶段式的呈现。细化内容，不能太宽泛。

徐媛媛：游戏在推进的时候我们是一个阶段式的梳理，但是我们在梳理内容时没有细化，只是一个宽泛的梳理。

黄良燕：我们在梳理的时候进行了大框架的经验和策略的梳理。

顾春娇：侧重某个区域进行研究。

陈英：主题下的活动，这样比较有线索。幼儿自发性的游戏时是主题下的，或是某一个亮点的活动。
黄良燕：发现某一个自发性游戏，促进幼儿扩展性的成长，行成课程性的、阶段性的内容与案例。

韩萍：幼儿根据材料或是主题生发出了自主游戏。前期我们在研究自发性游戏的时候是发现幼儿的自发性游戏，然后观察，但是大部分是没有进行后续的跟进的。本学期为我们改变研究的策略，以幼儿在主题下的自发性游戏为研究方向，像课程一下进行研究。深挖该自发性游戏的价值，给予幼儿支持，形成课程，并进行阶段性的总结。

篇章三、学期计划交流

1、自发性游戏目前的状况

2、自发性游戏研究方向

3、自发性游戏研究目标及打卡成果

4、集体展开策略

5、分工，日常学习研究内容

一、“自发性游戏”研究工作思路

1.当下研究概况：

2.问题与困惑：

（1）自发性游戏支持策略探究模糊化，也就具体实操性的方法还需研究。（措施：细化研究策略方向）

（2）教师对研究内容理解还不够深入，也就是需要跟进学习理论支撑。（措施：书籍阅读赋能增效、优秀案例分析）

（3）研究内容不够深入、细微，整体推进速度较快。

二、“自发性游戏”的研究目标

三、自发性游戏研究的具体举措

策略1：基于现场，审五大核心因素的适宜性及支持策略。

策略2：依据阶段性案例，探游戏价值与支持策略。

策略3：基于教研，抱团梳理过程性研究经验。

策略4：借助第三方学习，赋能增效提升教师专业素颜。





