春江幼儿园自主游戏组会议记录

	主题
	自主游戏组第2次活动会议

	主要内容
	游戏开放：自发性游戏的支持策略研究——大2何叶

1.教研主题：基于游戏现场，围绕“空间布局的合理性、材料投放的适宜性、环境支架的功能性、”谈幼儿自发性游戏行为的支持策略。

2.线上读书分享：《自主游戏——成就儿童快乐而有意义的童年》的第三章“自主游戏的环境创设》
	记录人
	陈英

	时间
	2022年9月29日
	地点
	常州市春江幼儿园西苑园区会议室
	主持人
	徐媛媛

	参加人员
	谢丹、韩萍、薛珂、徐菊、顾春娇、黄良燕、孙倩文、谭雨菲、贾冬玉、刘权、陈伟、徐媛媛、陈英、丁涵、何叶、顾佳慧、时文雅、汪婷、黄良燕

	会

议
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	篇章一：教师自述

开放班级老师，针对班级某两个区域的环境、材料、学习支架的功能性，谈一谈创设的亮点：

何叶：建构区在与孩子一起计划商讨万里长城的建构技巧，原来在建构区我会提出架空垒高的建构技能建议，与孩子们一起搭建大型建筑，这次万里长城的建构会孩子们自己利用建构技能搭建，第一次搭建的时候就已经有点搭出长城的外部特征，这次孩子们重点搭建长城的烽火台。美工区是投入美丽的四季之秋的绘本，首先与孩子们共读绘本，然后与孩子们讨论如何用各种材料来做出绘本里的内容，因为原来有做过美丽的四季之夏的经验，孩子们也都会用各种材料做出绘本中的画面，这次她们也是有合作制作绘本里的一幅画面，还有我们用线面画与秋主题下的树叶、稻草人、螃蟹和秋日果实结合，这次活动中孩子是用线描画的方式在画水果篮里的水果。

赵园长：请问何叶老师你们班孩子的线描画的水平达到了什么水平，是不是每一位孩子都能画出墙面上孩子画的线描画水平，今天一位孩子用线描的方式画水果篮其实还是有一些难度的，很想知道是不是其他孩子也能画出这样的线描画。

何叶：我们在中班的时候就有接触过线描画，孩子们对这种画法还是很熟悉的。

赵园长：还有我们投放的绘本《美丽的四季之秋》里面的内容还是很丰富的，有讲到秋天的很多各方面，还有墙面上呈现的秋习俗和秋分节气等与孩子们之间有没有进行有效地互动，为什么要提供这些环境支持？

何叶：因为之前的调研活动听陈园讲过 进行一个主题时可以展示一些季节文化，所以我就做了这个秋文化墙面。

徐媛媛：通过园长与何叶老师的对话，我们了解了美工区的一些亮点与不足，下面我们正好进入第二个篇章，请其他老师基于区域游戏现场，从空间布局的合理性、材料投放的适宜性、环境支架的功能性，说一说你看到的游戏现场亮点，不足以及建议。

篇章二：自由讲述
基于区域游戏现场，从空间布局的合理性、材料投放的适宜性、环境支架的功能性，说一说你看到的游戏现场亮点，不足以及建议。

薛珂：我先说一下我看到的美工区，我重点看线描画区的墙面上首先是初步探索线描画，了解线描画颜色只有黑和白，线有很多画法，然后寻找藏在秋天里的线描，线描方式画出秋天的树叶，在最后提出还有哪些线描元素，把找出来得线描元素呈现在墙面，今天孩子在画的时候会参考上面的线描元素，我觉得这是有效的环境支持。

孙倩文：我们看得是益智区的捕鱼达人，里面设计了记录表，孩子们在玩数的分合，记录表上能看出孩子们的思考，也符合大班年龄理解数的特点。这个游戏的墙面环境做得也很精美，就是呈现在了玩棋类游戏那一面了，建议环境要和游戏一起。

徐媛媛：他们可能之前区域柜做了一些微调，墙面还没换过来，但是我想补充说一下，我发现何叶老师班孩子们在玩益智游戏时，材料盒会摆放在桌边或桌角，孩子们要操作的材料放在孩子们的面前，桌子的中间，桌面空间布局很科学，有利于孩子们的有效操作。还有他们的建构区墙面的环境思路也是清晰地，有长城的远景设计和近景设计图，孩子们的建构水平也是很不错的。

赵园长：是的，建构是可以看出孩子们较强的建构水平，就是刚刚荷叶老师在讲评的时候把你呈现在墙上的建构游戏线索和思路说一下，我们就能更好的理解此次孩子们的建构情况了。

徐媛媛：是的，我观察后也有与韩萍老师一起交流，他们后期可以提出孩子们在建构过程中出现的问题或孩子们的需求等一些内容。

赵园长：对的，这样就能继续推进下面的建构活动。

徐媛媛：下面我进入篇章三分组研讨，围绕“空间布局的合理性、材料投放的适宜性、环境支架的功能性、”谈幼儿自发性游戏行为与环境、材料之间怎样做到有效互动。
篇章三：分组研讨

研讨点：基于游戏现场，围绕“空间布局的合理性、材料投放的适宜性、环境支架的功能性、”谈幼儿自发性游戏行为的支持策略。

谢丹：美工区
一、空间布局的合理性：
桌面操作空间，两个孩子对角线制作绘本，材料放中间。
幼儿半成品放在墙面，可以节省桌面空间，幼儿拿取也方便。
二、材料的适宜性：
手工区主要以画剪为主，提前制作计划（想要制作哪个部分？要用到什么材料？）
三、环境支持的功能性：
1、线描画的环境层次性比较突出，能满足不同层次幼儿的创作需求。
2、手工区聚焦一个绘本画面进行解读，运用多种形式（撕贴、黏土等）创设情境墙面，或者聚焦一个小主题（树叶……）开展活动。
3、线描画欣赏可以去掉，提供些真实的树叶，观察大自然中的线条；或者是呈现孩子的作品解读幼儿作品里的亮点创意。

孙倩文：益智、科探区
一、空间布局 

1、环境和支架要在幼儿游戏可视范围内，从而产生有效互动。（捕鱼达人的支架和游戏分离）

2、桌面的材料、操作表、纸、笔摆放的位置便于幼儿操作记录。（捕鱼达人的摆放）

3、游戏的人数、桌面的操作空间、材料的多少要有预设性，促进幼儿有效操作。

二、材料投放

1、材料筐透明化，便于幼儿熟悉材料。

2、材料要与当下主题链接，充分挖掘材料资源,可以有对比性、多面性。（秋天的果实投放可以完整的、切开的、干瘪的...）

3、材料的价值要充分挖掘，了解其核心价值，符合幼儿年龄，层层推进。

4、记录表的投放要与核心价值匹配，便于孩子观察感知。（记录表要有难度推进，电路的连接方式、不同的水果导电、要有探究的点）

三、环境支架

1、可以将孩子不同时期的记录表呈现在墙面（我的玩法、我的发现、我的问题，记录表）

2、环境可做成插卡式、可更换式，便于孩子每一次游戏都可及时上墙呈现。

教师可以引导孩子在游戏过程中学会规划时间，计划、游戏和记录。

刘权：建构区：

一、空间布局的合理性

二、材料投放的适宜性

1、投放长城模型

2、有前期计划表以及过程性记录表（幼儿记录搭建某部位时所用积木数量，分享交流时可以将经验辐射至其他幼儿。）

3、建议：提供一些其他的辅助材料，例如纸板（切割成锯齿状的，与班本特色线描画结合，装饰纸板）

         与万能工匠进行联动。例如保卫长城的士兵、参观的游客等。

三、环境支架的功能性

1、建议版面增大，方便幼儿观察长城的局部外形特征。

2、日历翻页式的课程故事墙，既保留前期经验，又保留幼儿的活动过程性资料。

3、后期跟进：聚焦长城某个部位搭建的问题和策略进行呈现。

徐媛媛：感谢三组老师的智慧碰撞，已经碰撞着出很多支持性策略，下面我也提一些小建议，我们一个区域游戏时间大概是40分钟左右，我们是不是可以用30分钟用于游戏探索策略，剩下10分钟做计划或者分享游戏玩法或问题的记录，便于后期的跟进。下面由于时间关系，我们的理论学习在线上进行。

赵园长：我看了以后有话要说，也不得不说，我们的老师都非常的智慧，善于思考，在自己的班级环境中做出了自己独特的果实，孕育了我们自己的特色，但是我们在秋天主题背景下课程感缺失，走近何叶老师的班级，在秋主题下的环境，我们就空间布局的合理性、材料投放的适宜性、环境支架的功能性，这些都离不开我们课程的支持和渗透，没有课程的理念是做不出有效的、合理的、适宜的环境。其实何叶老师都有想到，但是为什么从我们环境中没有有意义有价值的东西。我们一起探讨一下，她投放这本《美丽的四季之秋》是载体，从绘本中我们能感知到秋天的美，首先绘本中讲秋天是浪漫的画家，秋天色彩之多，一片片树叶向黄蝴蝶一样，把它染成了多彩的调色盘，大班孩子需要丰富他们的词汇量，我们读绘本说到他的色彩多，从中我们捕捉到秋天来了树叶一片片地落下来，鸟儿往南飞，菊花盛开了，青蛙挖洞准备过冬，蟋蟀、知了声渐渐少了，不再热闹的唱歌了，还有秋天的蚂蚁搬粮食，这些就是讲的秋天的动物昆虫；这里讲的是果园里的水果成熟了，秋天的水果；接下来与孩子们产生互动，与孩子们一起采摘柿子，秋天里的活动；这里是田野里的农作物成熟了，有玉米、水稻、花生、大豆，这里我们可以上一堂何慧铭刚刚上的种子的秘密；再来看秋天的花，菊花、秋海棠；秋天的叶子、落叶，秋天还有中秋节等节日，这是秋天的节日；这里我们看到了秋天的色彩、秋天的动物、秋天的水果、秋天的农作物、秋天的节日等等，还有秋裤，感受到了秋天的温度。我们体现课程的意识，可以第一部分读绘本——知秋，可以把绘本的内容引出来，第二部分找秋天——感秋，可以找秋天的果实在哪儿，石榴、柿子、柚子挂在树枝上，花生长在土里，秋天的农作物，第三部分我们要聚焦美工区，我们来说秋天、画秋天，拍下照片说一说，然后去美工区画一画，我们的果实除了画外表，我们还需要剖开果实，我们不仅需要用丰富的词来说秋天的果实，还需要观察，解剖开了画一画。秋的动物蟹也可以了解它的结构，营养价值等，也可以进行探究，投放科探区。这样我们的环境就很丰富，有课程的痕迹。我们老师想得很多，思考了很多，思路也很清晰，我们的环境我们能看到有一粒粒的珍珠，但是缺少一些课程线索，所以后面我希望看到区域环境创设有改进，我们这个区域开放活动是有成效的。

韩萍：我们围绕这三个话题去研究，把这三个点串联起来当成每一个区域的资源形成课程脉络，具体策略里有一个空间布局里面有儿童的操作性和欣赏性，我们是一定要有的，第二个是策略投放的适宜性，我们探讨的是材料的价值挖掘，没有真正找出来，去渗透到其他领域中去，比如说螃蟹的挖掘，还可以放在科探区，材料要进行价值的判断和挖掘，然后再创设环境，孩子们来到场域与环境材料进行互动，环境支架的功能性这里主要是把握核心价值，搞清楚是什么，在哪里，为什么。下面我要学习的是这本书里的第三章《自主游戏的环境创设》，正好与我们这次的研讨内容一致。
篇章四：线上读书分享
《自主游戏——成就儿童快乐而有意义的童年》的第三章“自主游戏的环境创设》自发性游戏的支持性策略。

韩萍：我们这里有多少人，我们每两人共看一本书。我们QQ上交流，后期网站上可能也需要上传资料。


