新桥实验小学 信息技术 学科教学设计
	第 三年级  册
	第    单元
	课题：第9课 初识“画图” 
	日期：  月   日

	班级： 
	人数： 
	课时：1 
	设计者：景柯 

	一、教学目标：
掌握启动与退出“画图”程序的方法。

了解“画图”各部分选项卡及“主页”选项卡里的各部分名称。

掌握“铅笔”“刷子”等工具的使用方法。

掌握保存作品的方法，养成随时保存文件的习惯。

在欣赏作品和初步认识各工具和形状的过程中，感受“画图”程序的功能。

二、教学目标设计依据：
1.内容分析：

教材选择Windows7里自带的“画图”程序作为载体。本课是了解和认识“画图”程序的起始课，对后续章节的教学有着重要的作用。教材首先通过两幅用“画图”程序创作的作品引入，接着分为五部分，分别介绍了“画图”程序的启动与退出，选项卡的组成部分，“铅笔”、“刷子”等工具的使用方法和保存作品的方法。本课设计以“字母的奇思妙想”为主线，从启动、探索画图窗口、创作、保存、退出这几个任务培养学生使用合适的工具进行电脑绘画和养成保存的良好习惯，为后续学习打下基础。
这是学生初次接触“画图”软件，是学生感知“画图”软件的第一环节，同时也是首次接触应用类软件。“画图”教学不仅可以培养学生学习信息技术的兴趣，并且为后续学习较难的信心技术课程奠定重要的基础，感受计算机绘图的神奇，所以，本节课对于激发和保持学生的学习兴趣极为重要。
2.学生分析：

本课在学生已经鼠标和键盘基本操作的基础上，学习使用“画图”软件，是对先前所学知识的具体应用，学生有很强的学习兴趣。三年级的学生喜爱绘画，掌握了基础绘画知识，但是电脑画图和平常用笔画的时候不同，难度更大，加上学生鼠标操作不熟练，画出的效果可能和想象中有差距。本课是“画图”程序的一个开端，主要是通过初步认识，感受“画图”程序来激发同学们用计算机画图的兴趣，激起同学们用“画图”程序创作图画的欲望。

教学重点与难点

重点：画图工具的使用；保存“画图”程序的方法

难点：画图工具的使用


	第一课时

	时间
	活动板块
	教师活动
	学生活动
	重建意见

	
	导入
	播放视频“字母因素儿歌”
同学们，你能不能给这首歌配上自己设计的艺术字母呢？

可以使用计算机中的什么程序完成？
板贴：——初识“画图”
	画图
	

	
	新授
	一、启动“画图”程序

“画图”程序和我们学过的“记事本”程序是邻居，它们都在开始菜单中的“附件”文件夹里，哪位同学能找到并启动“画图”程序？

二、探索画图窗口
现在所有同学已经打开了“画图”程序，为了更好的构图，首先我们要准备一个大小合适的“绘图区域”（准备三张纸对比）

和“计算机”窗口一样，当我们将鼠标指针指向按钮时，指针下方会出现悬浮提示（边讲边操作）

接下来请同学们将绘图区域设置成合适大小；探索“画图”程序窗口，选择你感兴趣的工具，尝试画一画。
教师巡视指导

（预设学生遇到的共性问题：

画面用橡皮擦擦的乱七八糟——引出“橡皮擦”和“撤销”的区别

笔触单调、过细——引出▽下拉菜单，引导学生观察画图窗口中的其它的下拉菜单，并渗透其它软件。

颜色单调——引出功能区的“颜色”，应调节前景色即“颜色1”的颜色。）

学生上台展示自己的发现
三、奇思妙想
接下来请同学们选择合适的工具，发散创意，创作艺术字母。

教师巡视指导

三、作品展评

展示学生作品，作者从选择的工具、创意等等方面说一说自己的作品，其余学生评价优缺点并提出建议。
保存作品

同学们创作的艺术字母都非常有特色，想不想将这些字母保存之后合成属于我们班定制的“字母因素歌”？
教师演示保存作品，强调保存位置和文件名。

（提供保存文件步骤学件）
	预设1：有学生记得操作步骤，则学生上台演示打开“画图程序”

预设2：参考学件上的步骤打开画图程序

学生选择合适的画布大小
学生选择工具，画一画（预设工具：铅笔、刷子、文本）

学生发现问题，互助解决

学生操作

学生规范保存作品（遇到问题看学件）

	

	
	总结
	今天，我们一起认识了一个新朋友“画图”程序，利用里面多样的工具完成了字母的奇思妙想。期待后续的学习中同学们更精彩的作品。
	
	

	练习设计
	使用合适的画图工具优化作品，完成字母的奇思妙想。

	板书设计：   
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