课题学期个人总结
节奏读写能力的发展，有助于小学音乐顺序性教学的落实。本学期我以一节区公开课《彝家娃娃真幸福》教学课堂为基础，展示了教师示范音乐节奏拍子、游戏元素数量对应节拍、教学手势展示音高排列、开展花样组谱实践活动等趣味音乐游戏提升学生节奏读写能力的教学实践课堂。
低年级学生的各项学习经验与生活经验都不丰富，面对知识，没有科学有效的方式进行探索。面对内容较为生动的音乐作品学习，学生很容易将其当作一种娱乐，只喜欢音乐学习的轻松氛围，并不认真对待其中的音乐知识。针对学生的这一特点，教师在为学生设计音乐游戏的过程中，需要在均衡策略指导下优化作业设计，一方面适应学生的成长特点，另一方面也满足学生的学习客观需要，从主观与客观两种角度，满足学生在音乐学习中的需要，实现对学生的音乐学习引导。
《彝家娃娃》教学中，为了增加学生对tiliti的更多熟悉感，我选择先与学生一起进行恒拍训练，使学生能够在课堂学习的起始阶段产生对节奏的熟悉感。教师为学生示范恒拍的演奏，让学生注意拍子之间的间隔，以及总的节拍数量。当教师示范基本结束后，学生尝试模仿教师示范的节拍节奏，而我则可以在教室中来回走动，和学生进行节拍节奏的合奏，使学生的节拍节奏更为准确。
在课堂中我致力于为学生营造较为轻松的学习情境，能够使学生的学习意愿有所提升。在具体的游戏设计中，需要充分考虑了音乐作品内容中的音乐节奏类型，以及节奏重复出现的位置。综合把握上述两种与音乐节奏相关的因素，在此指导下为学生在游戏中设计对应数量的游戏元素。这一方式的实践，能够减少游戏中的元素，避免较多的游戏元素干扰学生对音乐节奏的感知与理解。并且，能够使学生在一一对应中，增强对音乐节奏的把握。
在《彝家娃娃》的音乐节奏节拍练习中，我为学生设计了跳圈圈类型的游戏，根据歌曲中的恒拍跳圈圈，并且找出每个圈圈里有几个声音，将其替换为对应数量的沙包。在这种形式的趣味音乐游戏中，学生不仅用嘴巴说节奏，也不只是用手或脚打节奏，而是整个身体都参与到对音乐节奏的感受中。这种全身参与的形式能够调动学生的学习兴趣，而替换对应数量的形式，能够使学生对每一个节奏段中的拍子数量有更多的认识，使学生产生一种稳定替换的学习感受，使学生建立起二者对应的学习刺激，加强学生的学习体验。
低年级学生节奏读写能力的提升，不仅需要音乐作品中的节奏类型，也不只是能够重现音乐节奏类型，更需要在自己对音乐节奏类型的理解下，运用所学的音乐节奏类型，完成具有个人特点的音乐片段创作实践。
[bookmark: _GoBack]在《彝家娃娃》教学的拓展部分，我为学生提供了不同组合的节奏谱面，让学生按照其中的节奏类型进行拍读，并且分享自己在拍读中的感受，引导学生思考这种节奏在适合表现《彝家娃娃》这一作品欢快情绪的同时，能否表示其他的创作情感。在学生提出自己的想法后，让学生按照自己的设想进行拍读实践，检验自己的想法具有的音乐表现力，增强学生对音乐节拍的掌握效果。
节奏读写能力是学生音乐学习的重要知识基础，小学音乐教师需要关注低年级学生这一学习能力的提升。在实际的教学中，教师应基于教学内容，为学生设计不同的游戏环节，为学生提供全面把握与练习音乐节奏的学习情境，增强学生的节奏读写能力。




